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简介 

第一作者冯·诺伊曼是【超级跨界牛人】，其成就遍及数学、物理学、经济学、计算机等学科。而且在

这几个学科都完成了【划时代】的工作。 
第二作者摩根斯坦是移民美国的奥地利经济学家，其博士导师是大名鼎鼎的米塞斯。 
 
这本书是现代博弈论的【奠基之作】。冯·诺伊曼因此而被誉为【博弈论之父】。 
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https://en.wikipedia.org/wiki/Oskar_Morgenstern
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%A5%A5%E6%96%AF%E5%8D%A1%C2%B7%E6%91%A9%E6%A0%B9%E6%96%AF%E7%89%B9%E6%81%A9
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书的大部分内容都出自冯·诺依曼之手，其中的某些思想源于他在1928年发表的论文：《On the 
Theory of Parlor Games》。某些学者认为：（相比此书）1928年的这篇才是真正意义上的“博弈论

诞生之作”。 
 
关于此书的起源，据《普林斯顿的幽灵》一书的记载： 
三十年代末，奥地利人摩根斯坦在普林斯顿大学作访问学者。纳粹德国吞并奥地利之时，他滞留

美国未归。这期间，他极力说服冯·诺伊曼与之合写一篇论文，论证“博弈论是一切经济学理论的

正确基础”。然后，冯·诺伊曼（几乎是独立地）完成这篇洋洋洒洒1200页的论文。 
说到这儿，某些同学会纳闷了——如果此书是冯·诺依曼独立完成，为啥摩根斯坦能成为第二作者

捏？主要是因为：摩根斯坦在论文完成后，执笔写了很具有煽动性的“绪论”，使论文在发表后就立

即引起了数学界和经济学界的关注。 
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