
 
ĐẠI HỌC PHENIKAA 

TRƯỜNG KỸ THUẬT 
PHENIKAA 

CỘNG HOÀ XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM 
Độc lập – Tự do – Hạnh phúc 

 

THỂ LỆ CUỘC THI #PSE MASTER OF MEDIA 

I. Mục đích – Ý nghĩa 
Cuộc thi #PSE MASTER OF MEDIA do Trường Kỹ thuật Phenikaa tổ chức nhằm: 

−​ Quảng bá hình ảnh Đại học Phenikaa và Trường Kỹ thuật Phenikaa (PSE) đến sinh 
viên, phụ huynh và cộng đồng dưới góc nhìn hiện đại, năng động. 

−​ Thúc đẩy hoạt động truyền thông số, lan tỏa thương hiệu PSE. 

−​ Tìm kiếm và phát hiện các sinh viên có năng khiếu trong lĩnh vực truyền thông để 
tham gia đội ngũ Truyền thông sinh viên PSE. 

II. Đối tượng tham gia 

−​ Sinh viên đang học tập tại Đại học Phenikaa. 

−​ Tham gia dưới hình thức cá nhân hoặc nhóm. 

−​ Không giới hạn số lượng bài dự thi. 

III. Hình thức và yêu cầu bài thi 
1. Hình thức 

–​ Bài dự thi là sản phẩm media: Video ngắn (short) dưới 01 phút​
hoặc Ảnh chụp 

–​ Tất cả bài thi phải kèm caption. 

2. Yêu cầu nội dung 

–​ Nội dung tích cực, sáng tạo, thể hiện góc nhìn trẻ trung, năng động của sinh viên 
Gen Z trong quá trình học tập tại Đại học Phenikaa nói chung và Trường Kỹ thuật 
Phenikaa nói riêng. 
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–​ Phù hợp thuần phong mỹ tục, không vi phạm pháp luật hoặc tiêu chuẩn đạo đức. 

3. Yêu cầu caption 

−​ Bắt buộc có hashtag: 

o​ #PhenikaaUniversity 

o​ #PSE 

o​Hashtag khoa (ví dụ: #MEM, #VEE, #EEE, #BCEE, #MSE) 

−​ Tài khoản Facebook cá nhân/ Tiktok: 

o​Tag Fanpage PSE (đối với Facebook) 

o​Tag 01 Fanpage khoa chuyên môn (đối với Facebook) 

Lưu ý: Fanpage PSE và khoa chuyên môn: Do BTC đăng tải 
    ​   Fb cá nhân + Tiktok cá nhân: do cá nhân đăng tải sau khi có mã ID 
IV. Cách thức tính điểm 
1. Nguyên tắc 

−​ Mỗi bài thi được cấp mã ID riêng. 

−​ Mỗi cá nhân/ nhóm được gửi KHÔNG HẠN CHẾ số lượng bài thi 

−​ Bài thi được đăng trên 04 nền tảng truyền thông (Fanpage của PSE, Fanpage của 
01 Khoa chuyên môn thuộc PSE, FB cá nhân dự thi, và Tiktok cá nhân dự thi). 
Trường hợp sinh viên không thuộc PSE thì sẽ được BTC lựa chọn đăng tải trên 01 
Fanpage Khoa chuyên môn thuộc PSE. 

−​ Điểm chấm = Số liệu tương tác được ghi nhận trong vòng 24 giờ tính từ thời 
điểm bài dự thi được công khai trên Fanpage PSE. BTC sẽ căn cứ vào thời gian 
hiển thị trên bài đăng (Timestamp) để xác định thời điểm chốt số liệu.  

2. Công thức tính điểm 
Tổng điểm = Tổng tương tác × Hệ số nền tảng: 
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Nền tảng Hệ số 

Fanpage PSE 0.4 

Fanpage Khoa 0.2 

Facebook cá nhân 0.2 

TikTok cá nhân 0.2 

👉 Tương tác bao gồm: like + reaction + share + comment 
V. Quy trình tham gia 

1.​ Thí sinh gửi bài dự thi qua link đăng ký. (https://tr.ee/RA5168) 
2.​ Ban tổ chức duyệt và đăng bài trên Fanpage PSE, cấp mã ID. 
3.​ Sau 24h kể từ khi bài đăng được đăng tải, thí sinh gửi đường link v chụp màn hình 

số liệu từ 4 nền tảng và gửi lại. 
4.​ Ban tổ chức tổng hợp và cập nhật bảng điểm. 
5.​ Công bố kết quả hàng tuần. 

VI. Thời gian và chủ đề 
Tuần 1 (20/03 – 27/03) 
Chủ đề: 

-​ Đời sống sinh viên  

-​ Hoạt động học tập, thể thao, ăn uống, sinh hoạt 

Tuần 2 (28/03 – 04/04) 
Chủ đề: 

−​ Phòng lab, phòng thực hành 

−​ Thiết bị học tập 

−​ Hoạt động với giảng viên 

−​ Các cuộc thi, nghiên cứu, sáng tạo 
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VII. Cơ cấu giải thưởng 

−​ Cộng 5 điểm rèn luyện cho mỗi Video được cấp mã ID (dành cho mã số sinh viên 
đăng ký thông tin). 

−​ 🥇 Giải tuần: 500.000 VNĐ / bài có điểm cao nhất mỗi tuần 

−​ 🌟 Giải đặc biệt (Viral): 1.000.000 VNĐ cho bài có ý tưởng sáng tạo và lan tỏa tốt 
nhất (Do Ban giám khảo xác định) 

VIII. Quy định chung 

−​ Ban tổ chức có quyền sử dụng bài dự thi cho mục đích truyền thông. 

−​ Bài thi gian lận tương tác sẽ bị loại. 

−​ Sản phẩm dự thi phải là sản phẩm gốc, không vi phạm bản quyền hình ảnh/âm 
nhạc của bên thứ ba. 

−​ BTC có quyền từ chối các bài thi có chất lượng hình ảnh quá thấp, nội dung nhạy 
cảm hoặc không phù hợp với hình ảnh sư phạm trước khi cấp mã ID. 

−​ Quyết định của Ban tổ chức là quyết định cuối cùng. 

4 
 



 

5 
 


