Beerpongregler
6 glas totalt:
Plan langd: Bordet &r 2.80 m langt och glasen star 30 cm in pa vardera sida.
Linjer pa plan for vart man ska slappa bollen och mittlinje. Och en triangel for glas.
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En omformation per match.

Kast utan studs far inte blockas och traff ger ett glas.
Alla kast med studs far blockas.
Studs innan mittlinje medfor 2 glas (Studs efter linje ger som vanligt ett glas vid traff)
Man kan max dricka 3 glas per runda
Ett drucket glas vands pa och stélls pa samma stélle det stod.
o Dessa tas bort om omformation begars.

Satter ett lag ett glas far motstandaren direkt ta bort glaset for att motverka splash damage.

Om man blockar ett direktkast (boll traffar kroppsdel ovanfér spelbordet) sa far man ett
straffglas.

Set:
Alla matcher utom finalen spelas i ett set. Finalen spelas i 3 set.

Forsta kastet:
Forsta kastet avgors vid lottning, vinnaren far borja med en boll. Det andra laget fortsatter med
tva bollar.

Efter forsta kastet maste varje spelare kasta varsitt kast per omgang.

Splash:
Satter man bada bollarna i samma glas far man det glaset +2st (ta alltid de tva narmaste).

2 bollar som traffar olika glas medfér ett extra kast for laget som satt dessa.
Traffar bollen samma glas (splash) far man dock inte tillbaka boll ty maxgransen pa 3 glas ar
redan uppnadd.



Direkt kast i ett glas och studs i det andra ger 3 glas och ingen boll tillbaka ty maxgrans.

Samma géaller om bada studsar och traffar olika glas (som da skulle ge 2+2 glas) sa far man
anda bara 3 glas och ingen boll tillbaka ty maxgrans uppnad.

Samma galler bada studsar och traffar samma glas (vilket hade gett 2+2+2 (sista 2 ty splash))
ger anda 3 glas och ingen boll tillbaka.

Samma galler en studs och ett kast direkt i ett glas (hade gett 2+1+2 (sista 2 splash)) ger anda
3 glas och ingen boll tillbaka.

Blasa:

Om bollen snurrar i glaset utan att traffa ytan far man blasa i glaset (man far ej nudda bordet
eller glaset med annat an luft), och om bollen blases ut och inte landar i ett annat glas sa
raddade man glaset.

Hal spelplan:
Om glas glider ivag far man ratta tillbaka gallande formation.

Straff-glas:
Om man rakar valta sitt eget glas sa far man dricka det och glaset tas bort. (Galler ej om
personer utanfor spelet eller motstandarna valter glaset med hander eller slar till bordet.)

Valter glaset ty for lite i glaset sa far man dricka glaset och glaset réaknas som traffat.

Glas som valter av bordet raknas som traffat glas med. Man far aterstalla gallande formation
efter bada kast fran motstandaren.

Tidsgrans:
Fram till finalen har matcherna en tidsgrans pa 15 minuter. Nar dessa minutrar gatt vinner det
laget med flest glas kvar. Ar det lika raknas forsta traff som vinst.



