
แผนการจดัการเรยีนรูท้ ี ่12 
กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร​์ ​         รายวชิาพืน้ฐาน
วทิยาศาสตรเ์ทคโนโลย ี(วทิยาการคำนวณ) 
ชัน้ประถมศกึษาปีที ่ 5​​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
ปีการศกึษา .......... 
เรือ่ง ดาวกระจายทีค่า่ยลกูเสอื ตอน สามคัคชีมุนุม​ ​ ​ ​
​ เวลา  2  ชัว่โมง 
ครผููส้อน......................................... 

1.  มาตรฐานการเรยีนรู/้ตวัชีว้ดั 
​ สาระที ่4 เทคโนโลย ี
​ มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคดิเชงิคำนวณในการแกปั้ญหา
ทีพ่บในชวีติจรงิอยา่งเป็นขัน้ตอน​ ​ ​ และเป็นระบบ  ใช ้
เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารในการเรยีนรู ้การทำงาน ​​
​ และการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ รูเ้ทา่ทนัและมจีรยิธรรม 
​ ตวัชีว้ดั ป.5/2  ออกแบบและเขยีนโปรแกรมทีม่กีารใชเ้หตผุลเชงิ
ตรรกะอยา่งงา่ยตรวจหา​ ​ ​ ​ ขอ้ผดิพลาดและแกไ้ข 
 
2.  จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ (ความรู,้  ทกัษะ,  เจตคต)ิ 
​ 1. นักเรยีนมคีวามรูค้วามเขา้ใจเกีย่วกบัการตรวจหา และแกไ้ข
ขอ้ผดิพลาดของโปรแกรม 
​ 2. นักเรยีนสามารถประมวลผลขอ้มลู และนำเสนอขอ้มลูตาม
วตัถปุระสงคไ์ด ้
​ 3. นักเรยีนมเีจตคตทิีด่ตีอ่วชิาวทิยาศาสตรแ์ละสามารถใชน้ำไป
ใชใ้นชวีติประจำวนัได ้
 
3.  สาระสำคญั 
​ เราสามารถวางแผนเขยีนโปรแกรมโดยเขยีนรหสัลำลองเพือ่แสดง
ขัน้ตอนการทำงาน บล็อกคำสัง่ repeat ในโปรแกรม Scratch ใชใ้นการ
ทำงานแบบวนซ้ำ บล็อกคำสัง่ forever ใชค้รอบชดุคำสัง่ทีต่อ้งการทำ
ซ้ำไปเรือ่ย ๆ ไมส่ ิน้สดุ 
 



4.  สาระการเรยีนรู ้
​ 1. การออกแบบโปรแกรมโดยใชร้หสัลำลอง 
​ 2. การเขยีนโปรแกรมทีม่กีารทำงานแบบวนซ้ำ 
​ 3. การตรวจสอบและแกไ้ขขอ้ผดิพลาดของโปรแกรม 
 
 
 
​  
5. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์
​ 1.  ใฝ่เรยีนรู ้
​ 2.  อยูอ่ยา่งพอเพยีง 
​ 3.  มุง่มัน่ในการทำงาน 
 
6.  ชิน้งานหรอืภาระงาน 
​ ใบกจิกรรมที ่4.2 สามคัคชีมุนุม 
 
7.  กจิกรรมการเรยีนรู ้
​ แนวคดิ/รปูแบบการสอน/วธิกีารสอน/เทคนคิ : สบืเสาะหาความรู ้
(5Es Instructional Model)  โดยเนน้ผูเ้รยีนเป็นสำคญั  ดำเนนิการ
เรยีนการสอนดงัตอ่ไปนี ้

​ 1.  ข ัน้สรา้งความสนใจ (engagement) 
​ ​ 1. ครนูำเขา้สูบ่ทเรยีนโดยใหนั้กเรยีนรว่มกนัรอ้งเพลงที่
นักเรยีนสนใจเพลงสำหรับเด็ก หรอืเพลงเชยีรก์ฬีาพรอ้มทำทา่ทาง
ประกอบ โดยอาจใชค้ลปิวดิโีอเพือ่ใหนั้กเรยีนเห็นตวัอยา่งการแสดง
ทา่ทาง เชน่เพลงกำมอืขึน้แลว้หมนุ ๆ  
​ ​ 2. ครเูขยีนเนือ้เพลงบนกระดานและใหนั้กเรยีนชว่ยกนั
พจิารณาดงัตวัอยา่ง  
​ ​ ​ (1) กำมอืขึน้แลว้หมนุ ๆ ชมูอืขึน้โบกไปมา  
​ ​ ​ (2) กำมอืขึน้แลว้หมนุ ๆ ชมูอืขึน้โบกไปมา  
​ ​ ​ (3) กางแขนขึน้และลง พับแขนมอืแตะไหล ่ 
​ ​ ​ (4) กางแขนขึน้และลง ชขูึน้ตรงหมนุไปรอบตวั 



​ ​ ครถูามนักเรยีนวา่จากเนือ้เพลงทีค่รเูขยีนมบีรรทดัใดทีซ่้ำกนั
ทัง้หมด (บรรทดัที ่ 1 และ 2) และในเพลงนีต้อ้งรอ้งทอ่นทีม่คีำวา่ 
“กำมอืขึน้แลว้หมนุ ๆ ชมูอืขึน้โบกไปมา” กีค่รัง้ (2 ครัง้)  
​ ​ 3. ครลูบขอ้ความในบรรทดัที ่ (1) และตวัเลขกำกบัหนา้
บรรทดัที ่(3) – (4) ออกและเขยีนขอ้ความทา้ยบรรทดัที ่(2) ดงันี ้
​ ​ ​ - กำมอืขึน้แลว้หมนุ ๆ ชมูอืขึน้โบกไปมา (รอ้งซ้ำ 2 ครัง้)  
​ ​ ​ - กางแขนขึน้และลง พับแขนมอืแตะไหล ่
​ ​ ​ - กางแขนขึน้และลง ชขูึน้ตรงหมนุไปรอบตวั 
​ ​ ครใูหนั้กเรยีนรอ้งเพลงตามเงือ่นไขทีก่ำหนดบนกระดานและ
ตรวจสอบวา่นักเรยีนรอ้งครบตามจำนวนทีก่ำหนดหรอืไม ่ จากนัน้ครนูำ
อภปิรายวา่ในโปรแกรม Scratch กส็ามารถเขยีนโปรแกรมเพือ่สัง่งาน
แบบวนซ้ำหรอืทำซ้ำไดเ้ชน่เดยีวกนั  
​ ​ 4. ครทูบทวนคำสัง่พืน้ฐานของโปรแกรม Scratch และการ
เขยีนรหสัลำลองซึง่นอกจากจะเป็นการแสดงขัน้ตอนการแกปั้ญหาแลว้ 
ยงัใชอ้อกแบบการทำงานของโปรแกรมไดอ้กีดว้ย 
​ 2.  ข ัน้สำรวจและคน้หา (exploration) 
​ ​ 1. ครนูำอภปิรายเกีย่วกบักจิกรรมในคา่ยลกูเสอืและนำ
นักเรยีนศกึษาเนือ้หาในหนังสยีเรยีนบทที ่ 4 เรือ่ง ดาวกระจายทีค่า่ย
ลกูเสอื หนา้ 74-80 โดยใหนั้กเรยีนลงมอืปฏบิตัไิปพรอ้มกบัการศกึษา
เนือ้หา จากนัน้ครเูพิม่ตวัอยา่งการใชบ้ล็อกคำสัง่ ask and wait บล็อก
คำสัง่ Join เพือ่ใหนั้กเรยีนเขา้ใจวธิกีารประยกุตใ์ชง้าน (เชน่ การนำ
บล็อก answer มาวางในตำแหน่งแรกของบล็อก Join และแสดง
ขอ้ความตอ่ทา้ยหรอืการนำไปใชก้บัขอ้ความอืน่ ๆ)  
​ ​ 2. ครทูบทวนการใชบ้ล็อกคำสัง่ในการลากเสน้เชน่ pen up, 
pen down, clear และบล็อกคำสัง่ทีใ่ชใ้นการเคลือ่นทีเ่ชน่ go to, 
move  
​ ​ 3. ครนูำนักเรยีนศกึษาเนือ้หาในหนังสอืเรยีนหนา้ 81-103 
โดยใหนั้กเรยีนทดลองปฏบิตัแิลว้ตอบคำถามในประเด็นตา่ง ๆ จากนัน้
อภปิรายความรูร้ว่มกนั 
​ 3. ข ัน้อธบิายและลงขอ้สรปุ (explanation) 
​ ​ 1. ครชูีแ้จงและใหนั้กเรยีนแตล่ะกลุม่ทำใบกจิกรรมที ่ 4.2 
สามคัคชีมุนุม จากนัน้สุม่นักเรยีนนำเสนอแนวคดิและวธิกีารเขยีน
โปรแกรมโดยอาจใชค้ำถาม เชน่  



​ ​ ​ - โปรแกรมทีโ่จทยใ์หม้าเป็นการวาดภาพคนกีค่น 
​ ​ ​ - ตวัละครรปูคนกางแขนถกูวาดโดยมจีดุเริม่ตน้ทีบ่ล็อก
คำสัง่ใดตำแหน่งใดนักเรยีนเลอืกใชค้ำสัง่ repeat วางทีต่ำแหน่งใด 
เพราะเหตใุด 
​ ​ ​ - นักเรยีนพบขอ้ผดิพลาดระหวา่งการเขยีนโปรแกรมหรอื
ไมแ่ละแกไ้ขอยา่งไร 
​ ​ ​ - นักเรยีนไดค้วามรูห้รอืแนวคดิอะไรบา้งจากการเขยีน
โปรแกรมนี ้
​ 4. ข ัน้ขยายความรู ้(elaboration) 
​ ​ 1. ครแูละนักเรยีนสรปุความรูท้ีไ่ดรั้บจากการทำกจิกรรมใน
ประเด็นตอ่ไปนี ้
​ ​ ​ - บล็อกคำสัง่ ask and wait, answer, say, move, go to, 
repeat, forever ใชส้ำหรับทำอะไร 
​ ​ ​ - การสัง่ใหโ้ปรแกรมทำงานแตล่ะครัง้ผลลพัธเ์ป็นไปตามที่
ตอ้งการหรอืไม ่ ถา้ไมเ่ป็นไปตามทีต่อ้งการ นักเรยีนมวีธิกีารแกปั้ญหา
อยา่งไร 
​ ​ ​ - การเขยีนรหสัลำลองมปีระโยชนอ์ยา่งไร (ชว่ยในการวาง
แผนและไดท้ราบแนวคดิในการเขยีนโปรแกรม)  
​ ​ ​ - นักเรยีนไดค้วามรูอ้ะไรจากการเขยีนโปรแกรม Scratch 
(การแกปั้ญหาอยา่งเป็นขัน้ตอน)​ 5. ข ัน้ประเมนิ (evaluation)  
​ ​ 1. ครใูหนั้กเรยีนแตล่ะคนพจิารณาวา่ จากหวัขอ้ทีเ่รยีนมาและ
การปฏบิตักิจิกรรม มจีดุใดบา้งทีย่งัไมเ่ขา้ใจหรอืยงัมขีอ้สงสยั ถา้ม ี ครู
ชว่ยอธบิายเพิม่เตมิใหนั้กเรยีนเขา้ใจ 
​ ​ 2. นักเรยีนรว่มกนัประเมนิการปฏบิตักิจิกรรมกลุม่วา่มปัีญหา
หรอือปุสรรคใด และไดม้กีารแกไ้ขอยา่งไรบา้ง 
​  ​ 3. ครแูละนักเรยีนรว่มกนัแสดงความคดิเห็นเกีย่วกบัประโยชน์
ทีไ่ดรั้บจากการปฏบิตักิจิกรรม และการนำความรูท้ีไ่ดไ้ปใชป้ระโยชน ์
​  
8.  กระบวนการวดัและประเมนิผล 
​ การประเมนิการเรยีนรูข้องนักเรยีนทำได ้ดงันี ้ 
​ ​ 1. ประเมนิความรูเ้ดมิจากการอภปิรายในชัน้เรยีน  
​ 2. ประเมนิการเรยีนรูจ้ากคำตอบของนักเรยีนระหวา่งการจัดการ
เรยีนรูแ้ละจากแบบบนัทกึกจิกรรม  



​ 3. ประเมนิทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรแ์ละทกัษะแหง่
ศตวรรษที ่21 จากการทำกจิกรรมของนักเรยีน 
 

การประเมนิจากการทำกจิกรรม 
ระดบัคะแนน 
3  คะแนน  หมายถงึ  ด​ี 2  คะแนน  หมายถงึ  พอใช​้1  คะแนน  
หมายถงึ  ควรปรับปรงุ 
รหสั สงิทีป่ระเมนิ ระดบัคะแนน 
ทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร ์
S1 การสงัเกต  
S8 การลงความเห็นจากขอ้มลู  
S13 การตคีวามหมายขอ้มลูและลงขอ้สรปุ  
ทกัษะแหง่ศตวรรษที ่21 
C4 การสอืสาร  
C5 ความรว่มมอื  

 
9.  สือ่และแหลง่การเรยีนรู ้
​ - หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
เทคโนโลย ีชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 สสวท.  
    ​ - แบบฝึกทกัษะรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
เทคโนโลย ีชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 สสวท.  
​ - เพลงกำมอืขึน้แลว้หมนุ ๆ http://oho.ipst.ac.th/itm/5491  
​ - เอกสารการจัดการเรยีนรูส้ะเต็มศกึษาดว้ยโปรแกรม Scratch 
สสวท.  
http://cho.ipst.ac.th/im/5691 
 
 
 
10.  ความเห็นของหวัหนา้สถานศกึษา/ผูท้ ีไ่ดร้บัมอบหมาย 
​  
ไดท้ำการตรวจแผนการจัดการเรยีนรู ้
ของ.......................................................... แลว้มคีวามเห็นดงันี ้

http://oho.ipst.ac.th/itm/5491
http://cho.ipst.ac.th/im/5691


1.​เป็นแผนการจัดการเรยีนรูท้ี ่
⬜ ​ดมีาก 
⬜ ​ด ี
⬜ ​พอใช ้
⬜ ​ควรปรับปรงุ 

2.​การจัดกจิกรรมไดน้ำเอากระบวนการเรยีนรู ้
⬜ ​เนน้ผูเ้รยีนเป็นสำคญัมาใชใ้นการสอนไดอ้ยา่งเหมาะสม 
⬜ ​ยงัไมเ่นน้ผูเ้รยีนเป็นสำคญั ควรปรับปรงุพัฒนาตอ่ไป 

3.​เป็นแผนการจัดการเรยีนรูท้ี ่
⬜ ​นำไปใชไ้ดจ้รงิ 
⬜ ​ควรปรับปรงุกอ่นนำไปใช ้

4.​ขอ้เสนอแนะอืน่ๆ 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
................. 
 
 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
ลงชือ่.................................................. 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​      
(.................................................) 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​     วนัที.่.......
เดอืน...............พ.ศ. ........... 
 
 

 

 

 



 

 

11. บนัทกึผลหลงัการสอน 
​ •​ ดา้นความรู ้
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ •​ ดา้นสมรรถนะสำคญัของผูเ้รยีน 
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ •​ ดา้นคณุลกัษณะอนัพงึประสงค​์  
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
        •​ดา้นความสามารถทางวทิยาศาสตร​์  
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ •​ ดา้นอืน่ ๆ (พฤตกิรรมเดน่ หรอืพฤตกิรรมทีม่ปัีญหาของนักเรยีน
เป็นรายบคุคล (ถา้ม)ี)​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ •​ ปัญหา/อปุสรรค 
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ •​ แนวทางการแกไ้ข 
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
 
 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
ลงชือ่..................................................ครผููส้อน 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​       
(.................................................) 



​ ​ ​ ​ ​ ​ ​   

ตำแหน่ง............................................  
 

 

 

 

 

ขอ้เสนอแนะ 
​ 1. เพลงนำเขา้สูบ่ทเรยีนอาจเลอืกเพลงอืน่ แตไ่มค่วรมเีนือ้ยาว
เกนิไป เพราะตอ้งเขยีนเนือ้เพลงบนกระดานเพือ่ใหนั้กเรยีนพจิารณา 
และควรเป็นเพลงทีม่ทีอ่นซ้ำ  
​ 2. ใบกจิกรรมที ่4.1 อาจใหนั้กเรยีนเปลีย่นขอ้ความในบล็อกคำสัง่ 
Say เป็นขอ้ความอืน่  
​ 3. ใบกจิกรรมที ่ 4.2 และ 4.3 ครคูวรแนะนำนักเรยีนใหว้างแผน
และออกแบบโปรแกรมกอ่นลงมอืเขยีนโปรแกรม เพือ่ลดขอ้ผดิพลาด 
หากผลลพัธโ์ปรแกรมไมเ่ป็นไปตามตอ้งการ ใหนั้กเรยีนใชแ้นวทาง
แกไ้ขทีป่ฏบิตัมิากอ่นหนา้นี ้โดยลำดบัในการแกปั้ญหาทำไดด้งันี ้ 
​ ​ 1) ตรวจสอบความถกูตอ้งของคำสัง่ทีใ่ช ้ 
​ ​ 2) ทดสอบการทำงานทีล่ะบล็อกคำสัง่  
​ ​ 3) หากพบขอ้ผดิพลาดใหข้อคำแนะนำจากเพือ่นทีน่ั่งอยู่
ใกล ้ๆ หรอืเพือ่นคนอืน่ทีท่ำเสร็จแลว้  
​ ​ 4) ยกมอืถามคณุคร ู
 
แนวคำตอบแบบฝึกหดัทา้ยบท 
​ ขอ้ 1.  
​ ​ - สรา้งบนัได 5 ขัน้ ตอ้งเพิม่คำสัง่ repeat เพือ่ทำซ้ำจำนวน 
5 รอบ 
 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
​ ​ - ตอ้งการรับขอ้มลูจำนวนขัน้บนัไดโดยถามจากผูใ้ช ้ ตอ้ง
เพิม่คำสัง่ ask and wait ดงันี ้
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
​ ​ - รปูผลลพัธโ์ปรแกรมของกอ้ย คอื 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
​ ​ สามารถแกโ้ปรแกรมใหมใ่หไ้ดผ้ลลพัธต์ามกอ้ยตอ้งการดงันี ้
 

 


