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5. SINIFLAR BiLISiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI Il. DONEM I1. ORTAK SINAV SORU ORNEKLERI
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1. Asagidaki algoritmay1 inceleyiniz:

1. Basla

2. Cantay al

3. Kahvalt1 yap
4. Uyan

5. Okula git

6. Bitir

Bu algoritmada hatal1 siralamayi diizeltiniz. (5p)
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Blok kod calistirildiginda hedefe gidemedigi
goriilmektedir. Koddaki hatay1 gosteriniz ve dogru
komutu yaziniz? (10p)

3. “Alj, bilgisayarda bir karakterin saga gitmesini
istiyor. Bunun i¢in bilgisayara sirastyla “10 adim

1492 <6

git”, “saga don” ve “zipla” talimatlarini veriyor.”

Ali’nin bilgisayara verdigi her bir talimatin ad1
nedir? (5p)

4. “Ali, futbol oyunu tasarlayan bir program
hazirliyor. Oyunda saha boyutu, kale boyutu ve
takim basina diisen oyuncu sayist hep ayni
kaliyor.”

Ali’nin oyununda hep ayn1 kalan bu bilgilere ne
ad verilir? (Sp)

5. “Mert’in hazirladig1 hava durumu
uygulamasinda sicaklik bilgisi giin boyunca
degismektedir.”

Uygulamada degisebilen sicaklik bilgisine ne ad
verilir? (S5p)

6. Elif, bilgisayarda ¢arpma islemi yapmak i¢in 3
* 4 yazmigtir.
Elif’in kullandig1 * semboliine ne ad verilir ve ne
ise yarar? (5p)

7. Ayse’nin hazirladig1 oyunda karakterin kapiy1
acabilmesi i¢in hem anahtar1 almasi ve dogru
sifreyi girmesi gerekiyor.

Bu durumda kullanilan mantiksal operatoriin adi
nedir? (5p)

8. Mert’in hazirladig1 oyunda karakterin boliimii
gecebilmesi i¢in kirmizi kart1 veya mavi karti
bulmasi yeterlidir.

Bu durumda kullanilan mantiksal operatoriin ad1
nedir? (Sp)

9. Okul gezisine katilmak isteyen 6grencilerin
veli izin belgesini getirmesi ve licretini yatirmasi
gerekiyor. Ogrenciler sandvic veya tost alabiliyor.
Ayrica hasta degilse geziye katilabiliyor.

Yukaridaki senaryoda gegen mantiksal
operatorleri yaziniz.? (10p)
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Blockly Labirent oyununda karakterin 6niine
duvar ¢ikmaktadir. Karakterin hedefe ulasabilmesi
i¢in:

e Eger oniinde yol varsa ilerlemesi,

e Eger Onilinde duvar varsa sola donmesi
gerekmektedir.

Bu labirentte karakterin duruma gore farkli
hareket yapmasini saglayan kodda gegen yapi

11.
”Resimdeki oyunda karakter diiz bir yolda 5 adim
ilerleyerek hedefe ulasacaktir. Ayni “ileri git”
komutunu tekrar tekrar yazmak yerine tek bir yap1
kullanilmas: istenmektedir.”

Karakterin ayn1 hareketi tekrar tekrar yapmasini
saglayan yapi1 nedir? (Sp)

12. Blok tabanli programlama araglarina 6rnek
yazinz? (5p)

13. Blok tabanli kodlama ile metin tabanl kod
yazma arasindaki farkliliklardan bir tane
yaziniz.(Sp)
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14.

Resimdeki 1 numarali alandaki kova simgesi ve 2
numarali isaretlenmis alandan hangi islemler
yapilabilir. (10p)

15. Papagan ugurma
animasyonunda
kanatlarin hareketini
saglayan komut okla
gosterilenlerden
hangisidir yaziniz?
(5p)

0 Cevap:....ivinn.n.

16. mBlock tizerinde ¢ok basit bir "Elma
Toplama" oyunu hazirladigimizi diisiinelim ancak:



e Hata (Bug): Elma bazen sepetin i¢inden ihsan AKARSU
gegiyor ama puan artmiyor.

e Kullanim Zorlugu: Sepet, klavyedeki ¢ok
kullanim1 zor tuslarla (6rnegin 'P' ve 'Q")
hareket ediyor.

e Gorsel Sorun: Elma ve sepet arka planla
ayni renk oldugu icin zor fark ediliyor.

Yukaridaki durumlari fark ettiginiz oyunu
puanlayiniz.(10P)

"Sizce bu yazilim 'iyi' bir yazilhhm m?
Asagidaki kriterlere gore projeyi incele ve 1 ile
5 arasinda puan ver!"

Degerlendirme Tablosu (mBlock Kod
Yapisi)

Ogrencilerin projeyi test ederken kullanacag:
Yazilim Kontrol Listesi:

Kriter Sorulacak Soru Durum

Bayraga tiklandidinda oyun

I ?
Galstyor mu basgliyor mu?

Beklenmedik bir durum
Hata var mi? |(elmanin takilmasi vb.) oluyor |[]
mu?

Kontroller kolay mi? Ne

Kullanic apacagimi hemen anladim []
imi I
dostu mu? yapacag
mi?
Gorsel Karakterler ve arka plan net ve (]
Tasarim? uyumlu mu?

Sinav sliresi 40 dakikadir.

Basgarilar Dilerim
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