Postanowienia ogdlne:

1.1. Klan ,PAH” zwany dalej Polskg Armig Husarzy powstat z zamiarem dobrej zabawy i
spedzenia czasu w mitej atmosferze, w towarzystwie nowo poznanych oséb, lubigcych gre
na wirtualnych polach bitew World of Tanks.

1.2. Celem Klanu "PAH" jest state podnoszenie umiejetnosci indywidualnych i zespotowych
oraz zdobycie i utrzymanie prowincji na Mapie Globalnej swiata World of Tanks.

1.3. Nasze cele chcemy osiggng¢ budujgc profesjonalng i zorganizowang spotecznosc,
opartg na wzajemnym szacunku dla siebie i poszanowaniu czasu

spedzonego w grze oraz dzieki zgraniu umiejetnosci indywidualnych, zespotowych i
dowddczych.

Rekrutacja
2.1. Warunki przyjecia w szeregi cztonkéw Klanu:

1. Wiek powyzej 13 lat (w wyjatkowych sytuacjach decyzje
podejmuje Sztab Klanu).

2. Posiadanie wysokiego poziomu kultury osobistej.

3. Posiadanie co najmniej jednego pojazdu VI tieru.

4. Rekrut musi mowic¢ w jezyku polskim.

Hierarchia Klanu

3.1. Dowddca klanu.

- Najwazniejsza osoba w klanie. Wraz ze Sztabem sprawuje najwyzszg wtadze i podejmuje
ostateczne decyzje zwigzane z dziatalno$cig klanu. Dowddca powotuje i odwotuje swoich
zastepcéw stosownie do potrzeb i wymagan klanu. Osoba na tym stanowisku ma prawo i
uprawnienia do modyfikacji danych i ustawien klanu, ustalania zasad rekrutacji do klanu i
zarzadzania personelem wojskowym. Dowédca ma prawo do wykonywania wszelkich
dziatan na mapie globalnej i dostep do zastrzezonych informacji o klanie z poziomu mapy
globalne;.

3.2. Zastepca dowoddcy klanu - Oficer wykonawczy.

- Druga najwazniejsza co do statusu osoba w klanie podlegajgca bezposrednio Dowddcy
Klanu. Z-ca dowddcy moze w kazdej kwestii samodzielnie podejmowac decyzje podczas
nieobecnosci Dowédcy Klanu.

3.3. Oficer kadrowy.

- Osoba opracowujgca system awansu Zotnierzy. Kontroluje i nadzoruje postepy
indywidualne oraz opiniuje Dowddcy klanu osoby do awansu. Oficer kadrowy Scisle
wspotpracuje z Oficerami polowymi przy doborze i ustalaniu sktadu personalnego do bitew
na mapie globalnej. Oficer kadrowy Scisle wspoétpracuje z pozostatymi osobami ze Sztabu
Klanu i podlegta bezposrednio Z-cy Dowddcy Klanu i Dowddcy.



3.4. Oficer polowy.

- Osoba zajmujgca sie przygotowywaniem taktyk i szkoleniem oraz organizowaniem bitew.
Osoba majgca prawo do podejmowania decyzji w sprawie dobierania sktadéw osobowych w
bitwach. Oficer polowy Scisle wspotpracuje z pozostatymi osobami ze Sztabu Klanu i
podlegta bezposrednio Z-cy Dowddcey Klanu i Dowddcy. Osoba na tym stanowisku ma prawo
oraz uprawnienia do ustalania taktyk, strategii, itp.

3.5. Oficer wywiadu.

- Osoba sprawujgca nadzér nad dyscypling w klanie. Oficer wywiadu kontroluje
nieobecnosci podczas treningow i bitew CW oraz kontroluje aktywnos$¢ graczy w klanie.
Osoba na tym stanowisku zajmuje sie kontaktami z innymi klanami, zawierajgca sojusze w
uzgodnieniu z Dowddcg Klanu lub Z-cg Dowddcy. Oficer wywiadu ma prawo do
organizowania spotkan miedzyklanowych w porozumieniu uprzednio z Dowddca.

3.6. Skarbnik - Kwatermistrz.

- Osoba odpowiedzialna za zgromadzone srodki w postaci Golda w skarbcu klanu. Skarbnik
klanu podlega i Scisle wspétpracuje z Dowodcg oraz Zastepcg Dowoddcy Klanu. Osoba na
tym stanowisku ma prawo oraz uprawnienia do przyznawania cztonkom klanu funduszy
klanowych po wczesniejszym uzgodnieniu z Dowddcg Klanu lub Zastepcg Dowoddcy Klanu.
3.7. Oficer werbunkowy.

- Osoba zajmujgca sie pozyskiwaniem nowych osob do klanu i odpowiadajgca za nowo
przyjetych w okresie tzw. rekrutacyjnym. Oficer ds. rekrutacji ma prawo do podejmowania
samodzielnej decyzji zwigzanych z przyjeciem lub wydaleniem z klanu oséb nowoprzyjetych.
Scisle wspdtpracuje z Dowddcg Polowym i Dowddcg Kadrowym w kwestiach zwigzanych ze
zmiang stanowiska z Rekruta na Szeregowego. Osoba podlegta bezposrednio Z-cy
Dowaddcy Klanu i Dowédcy. Oficer na tym stanowisku ma prawo oraz uprawnienia do
modyfikacji zasad rekrutacji oraz decyzji w sprawie aplikacji do klanu.

3.8. Miodszy oficer.

- Osoba wchodzgca w sktad klanu, ktora przeszta pomysinie etap rekrutacji i stata sie
oficjalnym czionkiem klanu. | cieszy sie uznaniem dowddztwa klanu za swoje zastugi. Osoba
ta na tym stanowisku ma bezwzgledny obowigzek bra¢ czynny udziat we wszystkich
organizowanych przez Klan PAH typach rozgrywek m.in. CW, Kompanie, Twierdze, Plutony,
Druzyny oraz Turnieje w ktorych nazwa druzyny zawiera powigzanie z PAH

3.9. Szeregowy.

- Osoba wchodzgca w sktad klanu, ktora przeszta pomysinie etap rekrutacji i stata sie
oficjalnym czionkiem klanu. Osoba ta na tym stanowisku ma bezwzgledny obowigzek brac
czynny udziat we wszystkich organizowanych przez Klan PAH typach rozgrywek m.in. CW,
Kompanie, Twierdze, Plutony, Druzyny oraz Turnieje w ktérych nazwa druzyny zawiera
powigzanie z PAH

3.10. Rekrut.

- Osoba/gracz na okresie prébnym, ktory trwa od 2 tygodni do 1 miesigca. Rekrut do czasu
zakonczenia rekrutacji podlega Oficerowi ds. Rekrutacji. Osoba na tym stanowisku bierze
czynny udziat we wszystkich organizowanych przez Klan PAH typach rozgrywek m.in. CW,
Kompanie, Twierdze, Plutony, Druzyny.

3.11. Rezerwista.

- Osoba ktora jest cztonkiem klanu nizszego sortu. Jest pod okiem dowddztwa w jaki sposéb
on sie rozwija.



Kazdy Klanowicz posiadajgcy jedng z wyzej wymienionych rang otrzyma odpowiedni status
na serwerze gtosowym TeamSpeak 3 klanu "PAH"

Obowiazki i prawa cztonkow klanu:

4.1. Kazdy czionek klanu ma godnie reprezentowac Klan "PAH" nie naruszajgc jego dobrego
imienia, a w szczegolnosci nie obrazanie innych graczy lub klanéw.

4.2. Wykazywac¢ sie duzg kulturg osobistg i nie dawac¢ sie sprowokowaé do nieetycznych
zachowan.

4.3. Bra¢ czynny udziat w zyciu Klanu "PAH" a w szczegdélnosci:

- uczestniczy¢ w zaplanowanych treningach,

- bra¢ udziat organizowanych przez klan rozgrywkach CW, Kompanie, Twierdze, Plutony,
Druzyny,

4.4. Kazdy czionek klanu ma bezwzgledny obowigzek uzywania programu TS3 podczas
swojej obecnosci w grze od godziny 18;00.

4.5. W bitwach kompanijnych gra¢ dla zwyciestwa zespotu a nie indywidualnych osiggnieé.
4.6. Stuzy¢ radg i pomocg innym cztonkom naszego klanu.

4.7. Wykonywa¢ polecenia i decyzje wtadz Klanu "PAH".

4.8. Przestrzega¢ Regulaminu Klanu "PAH" (nieznajomo$¢ regulaminu nie zwalnia od jego
przestrzegania i odpowiedzialnosci).

4.9. Nie ujawnia¢ spraw wewnetrznych Klanu "PAH" osobom trzecim a w szczegodlnosci
taktyk, haset i innych waznych informac;ji.

4.10. Kazdy cztonek klanu ma obowigzek zgtasza¢ swojg nieobecnos¢ powyzej 7 dni.



