BALKAN CRISIS

Season | : Battle of Kosovo

KARIAUJANCIOS PUSES:

BLUEFOR (40%):
- Pilna camo apranga, ekipuoté, maskavimo priemonés, meélynos spalvos juostos. (Max
80 pax)

REDFOR (40%):
- Pilna camo apranga, ekipuoté, maskavimo priemomés, raudonos spalvos juostos. (Max
80 pax)

INDEFOR (20%):
- Civiliai rabai, ekipuoté, galvos apdangalas - kepuraité su snapeliu. (Max 20pax)

APRIBOJIMAI:
- Renginys skirtas tik komandoms bei jy junginiams. LSK Zaidéjai privalo gauti komandos
sutikimg prisijungti.

ISTORIJA:

2035 METY KONFLIKTAS: PASAULIS SALTOJO KARO GILUMOJE

Iki 2035 mety pasaulis vél paniro j altojo karo blseng, taciau Sjkart konfliktai ir jtampos tapo
dar labiau radikalizuoti. Daugiau nei deSimtmet;j trunkantys kariniai susirémimai jvairiuose
pasaulio regionuose suskaldé valstybes | dvi nesutaikomas stovyklas: BLUE Force ir RED
Force.

Abi pusés ne tik varzosi dél jtakos, bet ir aktyviai manipuliuoja geopolitine situacija, siekdamos j
savo puse palenkti kuo daugiau nepriklausomy valstybiy. Tos alys, kurios atsisako prisijungti
prie vienos ar kitos pusés, be diskusijy laikomos separatistinémis ir tampa agresyviy kariniy bei
politiniy veiksmuy taikiniais. Jégos struktiiros — tiek slaptosios, tiek atviros karinés —
pasitelkiamos siekiant uzvaldyti strategiSkai svarbias teritorijas ir sunaikinti bet kokj
pasiprieSinima.

PASAULINES JEGY PUSES



BLUEFOR — dominuojama Vakary valstybiy, §j aljansg sudaro NATO pagrindu suformuota jéga,
iSsiplétusi uz Atlanto ir Europos riby. Ji deklaruoja siekj iSsaugoti demokratines vertybes, taCiau
realybéje vis dazniau griebiasi agresyvios ekspansijos ir slapty operacijy.

REDFOR - autoritariniy rezimy, tokiy kaip naujai susiformaves Eurazijos blokas, didziosios
Azijos Salys ir jy sajungininkai, sukurta grupuoté, kurios tikslas — sustabdyti Vakary ekspansijg ir
jtvirtinti savo geopolitine galig. REDFOR pajégos garséja grieZta karine kontrole, technologiniais
kibernetiniais iSpuoliais ir strateginémis invazijomis.

Nepaisant to, kad tiesioginiai kariniai susiremimai tarp BLUEFOR ir REDFOR Siuo metu aprime,
pasaulyje vyksta arSas koviniai veiksmai tarp nepriklausomy/separatistiniy pajégy, kurios bando
iSsaugoti savo laisve. Viena i$ tokiy jtampos tasky tapo Kosovas.

KOSOVAS: PASAULINE KONFLIKTO SANKIRTA

Kosovas, nedidelé Salis Balkany regione, tapo mikrolygmeniu vykstancio pasaulinio karo
atspindziu. Salyje dominuoja dvi skirtingos karinés pajégos:

e BLUEFOR kontroliuojama teritorija — strategiSkai svarbios vietoveés, i$ kuriy aljansas
siekia iSplésti savo jtakg visame Balkany regione.

e REDFOR okupuotos zonos — teritorijos, kuriose jtvirtinta grieZta kontrolé, vykdoma
aktyvi mobilizacija ir stiprinamos gynybinés linijos.

Tarp Siy dviejy stovykly jsiterpusi siaura juosta nepriklausomy kovotojy bei mazas lopinélis
neuZimtos teritorijos. Sioje srityje tvyro jtampa — tiek BLUEFOR, tiek REDFOR pajégos negali
atvirai perzengti demarkacinés linijos, taciau abiejy stovykly specialiosios pajégos aktyviai
veikia 3eSélyje. Slapti iSpuoliai, sabotaZas ir hibridinés operacijos tapo kasdienybe, o vietos
gyventojai gyvena nuolatinés grésmés akivaizdoje.

Kosovo regiono sudétingumas neapsiriboja tik karine padétimi. Salies viduje veikia jvairios
grupuotés, turinCios skirtingus tikslus: kai kurie siekia visi§kos nepriklausomybés, kiti —
prisijungimo prie vienos ar kitos pasaulinés jégos. Si situacija leidZzia manyti, kad konfliktas gali
bet kurig akimirkg jsiplieksti i naujo, o tada j kova gali jsitraukti ir palios didZiosios pasaulio
galybés.

ARTIMIAUSIOS PERSPEKTYVOS

Pasaulis atsiddré ant naujojo globalinio karo slenkscio. Kosove vis daZzniau pasitaikantys kariniy
pajégy susidurimai rodo, kad situacija gali tapti nekontroliuojama. Abu blokai aktyviai ruosSiasi
galimam atviram konfliktui, modernizuoja savo karines technologijas ir stiprina zvalgybos
operacijas.



Nors oficialiai didZiosios valstybés deklaruoja taikos palaikymo siekius, jy veiksmai rodo
prieSingai. Kosovo klausimas — tai ne tik Balkany regiono problema, bet ir globalios geopolitinés
krizés dalis, galinti lemti viso pasaulio ateitj.

OPERACIJOS MECHANIKA:

Operacijos valdymas:

- Operacijg moderuoja organizatoriy paskirti nezaidybiniai GameMasters, kurie vykdo
patariamajg funkcijg bei esant reikalui koreguoja jvykius siekiant lygiateisiSkumo ir arba
vienodo pajégy paskirstymo.

- Pusés vadai ir pusiy HQ sudaromi i$ uzsiregistravusiy Sratasvydzio zaidéjy.
SavanoriSkai arba bus parinkta iS uZsiregistravusiy.

- HQ personalas gali keistis, jei atsiranda savanoriy tai atlikti.

- Operacijos valdymo grandiné: Operacijos tikslai (Organizatoriai) -> Pusiy HQ -> Skyriy
vadai -> Skyriy vienetai.

- Visa operacija valdoma balsu bei naudojant radio ry§j.

- Visi dalyviai be iSimties privalo turéti radio rySio stoteles. Be jy operacijos dalyviai nebus
jleisti j operacijos regiong. (Bus galimybé jsigyti vietoje)

Operacijos dalyviai:

- Operacijoje registruotis gali TIK komandos ir jy junginiai ne mazesni nei 5 asm.

- Komandos didesnés nei 10 asmeny suformuoja skyriy.

- I8 komandy mazesniy nei 10 asmeny formuojami junginiai (jei nebuvo nurodyta
registracijos metu), kurie sudarys 10 - 15 asmeny skyrius.

- Pavieniai Zaidéjai j operacijg gali registruotis ir bus patvirtinta jy registracija tik tuo atveju
jei registracijos metu yra nurodoma moderuojanti komanda ir jos kontaktinio asmens
slapyvardis.

- Organizatorius pasilieka teise pakeisti registracijos puse, jei pusés registracijos metu yra
nevienodos.

- INDEFOR puséje registruojantys asmenys, registracijos metu privalo nurodyti j kurig
puse labiau noréty biti prijungti. | 8ig puse gali registruotis tiek pavieniai zaidéjai, tiek
komandos.

Aprangos kodai:
- Renginio metu galioja griezti aprangos kody reikalavimai galioja tik INDEFOR pajégoms.
BLUEFOR ir REDFOR pajégos bus Zzymimos atitinkamos spalvos juostomis ant rankuy.
- ldentifikaciniai zaidéjy numeriai bus klijuojami ant zaidybinés juostos, vienos rankos.
- Operacijos dalyviai, nesilaikantys aprangos kodo bus nepriimti j Zaidimg, o pastebéjus
Zaidime, bus nutrauktas kontraktas be galimybés grjzti j §j bei kitus Sios serijos Zzaidimus.
- Pilng Gillie suit naudojantiems dalyviams. Juostos bus klijuojamos ant blauzdos.



Uzduotys ir jy vykdymas:

UZduotis skyriams paskiria pusés HQ atstovas (pusés vadas)

Skyriy tikslas - vykdyti paskirtas uzduotis.

Operacijos dalyviai besalygiSkai jsipareigoja vykdyti HQ paskirtas uzduotis tiek laiko kiek
nurodo pusés vadas.

nutraukti skyriaus/-iy uzduotis.

Skyriai, kurie improvizuoja / prisikuria savo uzduociy ar palieka uzduoties rajong
negavus tam nurodymo, uzZsitarnauja ne maziau 2 val. Bazés perimetro patrulio.

Operacijos pagrindiné mechanika:

Operacijoje vertingiausias vienetas - resursai.
Resursas tai Zaidybinis Zetonas (unikalus, iSduodamas organizatoriy) prilygstantis 1RP
Resursai gaunami:
- Kontroliuojant ir jrengiant kontrolinius taskus
- Vykdant papildomas uzduotis teritorijose.
- Randant slaptos informacijos nukautose INDEFOR pajégose ir jas perduodant
HQ.
Resursai kaupiami neribotg kiekj, elektroniniu badu bet Wi-Fi stoteles.
Resursus iSduoda organizatorius, centralizuotai j pusiy HQ.
Resursus naudoja HQ siekiant turéti efektyviausig kovine puse.
Resursai gali bati panaudoti:
InZineriniy statiniy gavimui:
- Priklausomai nuo inzinerinio statinio
- Medicinos priemonéms.
- Medicinos krepSys 15RP
- Amunicijai (Pildytis amunicija galima tik gavus HQ leidimg)
- Détuvé 1, 2 kl ginklui: 1RP
- Deétuveé 3 - 5 kl. ginklui: 3RP
- Détuvé 6 Kl. ginklui: 4RP
- Transporto priemonéms bei juose naudojamai amunicijai.
- Transporto priemoné su pilna amunicija: 25RP
- Zmogiskojo resurso papildymui (paleidimui i§ Mirties vietos)
- 1pax-5RP
Resursy tikslios vertés skirsis pagal zaidybine puse. Tikslios vertés bus perduotos HQ.
Resursai negalioja INDEFOR pajégoms. Taikomas 3 mid-cap détuviy apribojimas ir
galimybé pildytis tik mirties vietoje. Maksimalus vienu metu neSamo Sraty kiekis 450 bbs
/ pax. 3 klasés ginklams taikoma tuscios détuvés taisyklé, tai reiskia, kad pildytis galima
tik tuo atveju, kai yra visiskai tus€ia détuvé. 1, 4-5, 6 klasés ginklams apribojimai
netaikomi.
REDFOR ir BLUEFOR pajégy amuniciniai apribojimai:
- Renginys pradedamas su:
- 2 klasés ginklams 4 mid-cap pilnai uzpildytomis détuvémis arba ne
daugiau nei 600 bbs/pax.



- 3 klasés ginklams taikoma 1 détuvés apribojimas. Papildomas Sratus
(nupirktus uz resursus) galima nestis tik papildomoje détuvéje.

- 1 klasés ginklams détuviy apribojimas netaikomas, jei détuve yra
originaliai pritaikyta ginklui. Jei détuveé yra modifikuota yra taikomas 1
détuves apribojimas.

- 4-5klasés ginklams taikomas 3 mid-cap détuviy apribojimas, ne daugiau
nei 450 bbs / pax.

- 6 klasés ginklams détuviy apribojimas netaikomas, jei détuvés yra
originaliai pritaikytos ginklui. Jei détuvé modifikuota taikomas 2 détuviy
apribojimas.

Nukovimas, mirties vieta ir atgijimas:
- Nukauti ir neturint galimybés prikelti, operacijos dalyviai keliauja j:
- Kontroliuojama kontrolinj taska, kuris turi jrengtas kareivines:

- 18 kontroliuojamo tasko pagije zaidéjai iSeina kas valandg palei laikrodzio
rodykle, jei kontroliuojamame taske yra resursy.

- Jei kontroliuojamame taske néra resursy ar jie pasibaigé laukimo metu,
nukauti Zaidéjai keliauja j pusés baze.

- | puseés baze:

- Grjze pavieniai zaidéjai, laukia neutralioje mirties vietoje, kol susirenka
visas skyrius.

- Susirinkus visam skyriui ir gavus HQ leidima, skyrius gali grjzti j
operacijos regiong testi arba pradéti naujg uzduat;.

- Privalomas laukimas negalioja Skyriaus vadui. Skyriaus vadas privalo
turimg informacijg apie savo skyriaus bikle perduoti HQ ir gavus leidimag
pasirtpinti viso skyriaus parengimu operacijai.

- Zaidéjai atgyja su tuo turimu inventoriumi / amunucijos kiekiu, su kuriuo ir buvo nukauti.

- Amunicijos bei inventoriaus pildymas galimas tik su HQ leidimu naudojant resursus.

- INDEFOR atgyja kas 30min. (pagal laikrodzZio rodykle), bet kuriame neuzkariautame
kontroliniame taske. Jy nelikus centralizuotai saugioje nezaidybinéje teritorijoje.

Naktiné fazé:
- Operacijoje néra numatyta taktiné pauzé, renginys vyksta nepertraukiamai.
- Naktiné fazé laikomas laikas, kuomet matymo atstumas sumazéja bent 30% ir yra
sunkiai jzidrima toliau nei 50m.
- Apie naktinés fazés pradzig ir pabaigg papildomai informuos GM.
- Operacijoje néra apribojimy kiek naktiniy (naktinio matymo ziGronai, termovizoriai ir pan.)
matymo prietaisy gali naudoti skyriai.
- Naktinés fazés apribojimai:
- Asmeny judéjimas rekomenduotinas tik teritorijoje esanciais keliais.
- TP naudojimas naktj yra draudziamas.
- ISimtis iki naktinés fazés TP yra kontroliniame punkte ir naudojamas kaip
paramos vienetas.
- Privaloma 3viesti trumposiomis, esant poreikiui jjungti ilggsias.



- TP kulkosvaidininkas gali Saudyti tik TP lempy Svietimo sektoriuje pilnai
jsitikinus, kad yra iSlaikomas saugus atstumas.
Naktinéje fazéje galima naudoti tik | , Il ir lll kl. ginklus.
Galima naudoti tik pavienj Saudymo rezima.
- Netaikoma Il kl. Ginklams.
- Naudojant Il kl. Ginklg privaloma Saudyti serijomis po max 5 Sratus
iSlaikant 1 s. Pertraukg tarp serijy.
Visiems dalyviams rekomenduojama naudoti Tracerinius slopintuvus ar kitg
Traceriy jranga.
Neturint Traceriy jrangos bus iSduotos fosforo juostelés tvirtinamos ant ginklo
vamzdZio.
Naktinés fazés metu draudzami bet kokie laisvi pasiSaudymai.
Judéjimas limituotas, puolimui gali bati pasitelktas tik vienas skyrius.
- ISimtis grjztantiems nukautiems asmenims, ribojimas netaikomas.
Kontroliniy punkty gynybos pozicijos privalo buti koncentruotos ne toliau nei
siekia kontroliniy tasky perimetras arba ne toliau nei 30m., nuo véliavos stovo.

- Papildomi ekipuotés reikalavimai Naktinéje fazéje:

REDFOR - be pakitimy, iSlaikomi Salmai.

BLUEFOR - jei naktiniy prietaisy naudojimui yra privalomas Salmas, BLUEFOR
pajégos ant Salmo papildomai privalo uzsidéti papildomg “shemagh”.

INDEFOR - jei bus naudojamas Salmas, papildomy reikalavimy néra taikoma.
VISIEMS - privaloma turéti Sviesos $altinj (zibintuvélis arba raudonos spalvos
lemputé ant liemenés). Jei naudojamas Zibintuvélis, nukovimo metu draudziama
Sviesti nuo saves. Privaloma Sviesti j liemene signalizuojant nukovimo faktg.
Raudonos spalvos lemputés naudojamos be apribojimy.

MEDICINA, MEDIKAI IR FUNKCIJOS:

Kiekvienam dalyviui:
- Kiekvienas operacijos dalyvis, atvykes j teritorijg gauna nukovimo paketa.
- Nukovimo paketg sudaro:

5 laminuotos suZeidimy kortelés.
Nepermatomas ziplock maiselis.

Dalyvis nukovimo paketg turi visuomet turéti su savimi.

- Nukovimo paketas turi bati jdétas j ekipuote, lengvai pasiekiamoje vietoje.
- Nukovimo paketg i$ ekipuotés gali iSimti tik Dedikuotas medikas.

Nukovimas:

- Visiems operacijos dalyviams galioja vienodos nukovimo taisyklés.
- Pirmas pataikymas:

UZsidedama oranziné liemené ant galvos.
Gulama ant Zzemés (negalioja, jei grindinys yra Slapias / molingas)
Zaidéjas traktuojamas suzeistu.



- Kvieciamasi mediko 15min.
- Toliau testi Zaidimg galima tik medikui atlikus gydyma.
- Jei per 15min. Zaidéjas néra pagydomas, jis laikomas nukautu ir galioja Antro
pataikymo taisyklé.
- Antras pataikymas:
- UzZsidedama oranzine liemené ant kino.
- Gulama ant Zemés.
Zaidéjas traktuojamas nukautu.
Laukiama 5min.
Grjztama | mirties vietg (kontroliuojamas taskas arba HQ)
- Kancios uzbaigimas:
- TIK prieSiskos pajégos gali uzbaigti prieSininko kancias.
- Zaidéjas norédamas uzbaigti priesininko kangias gali atlikti $iuos du veiksmus:

- Peilio jmitacija priliesti petj.

- 1kl. Ginklu, iSlaikydamas saugy atstuma atlikti kontrolinj $avj j saugig
ekipuotés dalj (Sarviné liemené, amucijos krepSiukas ir t.t.). Jei Zaidéjas
neturi tokios saugios dalies, vadovaujamasi peilio imitacijos taisykle.

- Zaidéjas, kuriam uzbaigiama kangia vadovaujasi Antro pataikymo taisykle.
- Nukauti Zaidejai eidami j mirties vietg privalo aiSkiai uZsidéti liemene (apsivilkti ar pan.),
kad neklaidintu kity Zaidéjy.
- Nukautiems zaidéjam draudziama bet kokia komunikacija, kol néra pasiekta mirties vieta
(plepéjimas einandiy mirusiyjy tarpe - galimas).
- Pirma kartg paSautus Zaidéjus galima perkelti tik fiziniu badu tempiant / perneSant su
minimalia paSauto Zaidéjo pagalba.

Medikai:
- Kiekvienas skyrius turi bent vieng dedikuotg medika.
- Dedikuotas medikas tai Zaidéjas turintis GM iSduotg gydymo paketa.
- Gydymo paketas negali bti perduotas kitam Zaidéjui operacijos metu.
- Paketas gali biti perduodamas tik bazéje, HQ leidus.
- Medikai gali dalintis savo turimomis medicinos priemonémis

Mediko veiksmai gydant pasSautg zaidéja:
- Medikas norintis pagydyti paSautg Zaidéjg turi atlikti Siuos veiksmus:
- Sureaguoti j suzeidimg ne véliau nei per 15min. (Gydymo laikas | §j laikg
nesiskaiciuoja)
- Susirasti paSauto zaidéjo suzeidimy paketg ir iStraukti vieng suzeidimo kortele
(1vnt).
- Ant kortelés uzraSyti laikg ir savo nicka.
- UZdéti turniketg korteléje nurodytoje vietoje.
- Atlikti visus korteléje numatytus veiksmus, numatytose vietose.
- Nuimti turniketg ir grazinti kortele pagydytam asmeniui.
- Pagydytas dalyvis toliau tesia Zaidimg iki antrojo pataikymo.
- Po antrojo pataikymo vadovaujasi mirties taisykle ir grjzta j mirties vieta.



- Mirties vietoje leidziama nusiimti gydymo priemones, jas tinkamai iSmesti.
- Suzeidimo kortelé nuvaloma ir grgzinama j nukovimo paketa.
- Tiek medikas tiek gydomasis dalyvis yra visiSkai atsakingi uz suteiktas mediko
paslaugas.
- Atlikus procedirg neteisingai, ne iki galo, zaidéjas laikomas nukautu ir privalo grjzti j HQ.
- Vieng Zaidéjg gali gydyti daugiau nei vienas medikas.
- Medikui iStraukus kortele, taCiau neturint reikiamy gydymo priemoniy, laikoma, kad
Zaidéjas negali biti pagydytas ir vadovaujamasi antrojo pataikymo taisykle.

TRANSPORTO, SPEC. PRIEMONES IR TAISYKLES:

- Operacijoje naudojamy TP tipai:

- AntZzeminis transportas.

- Vandens transportas.

- GM transportas

- AntZeminis transportas:

- Tai Zzaidéjy transporto priemonés pritaikytos renginiui.

- AnzZeminés transporto priemonés yra pilnai zaidybinés - j jas bei i$ jy galima
Saudyti.

- Transporto priemonése privalo buti jrengtas Saudymo bokstelis.

- Saudymo bokstelis apsaugo tiek, kiek geba sulaikyti &ratus. Jei $ratas perskrido
kiaurai bokstelj ir pataiké j operatoriy - traktuojamas pataikymas.

- Boksteliai gali bati ir pilnai uzdari, taciau pilnai uzdaras bokstelis nesuteikia
privilegijos neskaityti pataikymo, jei Sratas pramusa bokstelj ar pataiko per
jrengto ginklo tarpus.

- Transporto priemonéms leidziama judéti tik keliais, kurie yra aiSkiai matomi ir
galima identifikuoti, kad tai yra kelias.

- AntZzeminio transporto stabdymas:

- Transportas stabdomas naudojant mélynus arba raudonus dumus.

- Vairuotojas pamates dumus jo vaziavimo trajektorijoje, turi iS Iéto mazinti greitj ir
sustoti prie dimy Saltinio.

- Tuomet galima bandyti judéti atgaline eiga.

- Jei dimai yra numetami i$ abiejy pusiy, TP judéti draudZiama.

- AnZeminio transporto naikinimas:

- Airsoftinémis minomis, pagal Miny taisykles.

- UZvaZiavus ant minos vairuotojas laikomas suZeistu.

- Painball dazy rutuliukais Saudanciais granatsvaidziais. Rutuliukas privalo
pataikyti j priekinius (Priekinis, Priekinis keleivio, Priekinis vairuotojo) stiklus. Jei
rutuliukas pataiko j kitg korpuso dalj ir pataikymo faktg maté bent vienas ekipazo
narys, privaloma priimti pataikyma.

- Pataikius i$ granatsvaidzio nefiksuojami suzeidimai, taiau naudotis jrengtu
kulkosvaidziu bei TP draudziama.

- AntZzeminio transporto remontas:
- AntZeminis transportas gali bati remontuojamas 1 kartg.



- Remontui batinas InZinierius.

- Vairuotojas atidaro variklio dangt;.

- Inzinierius uzdeda ranka ir laiko 10min. InZinieriy kiekis tiesiogiai proporcingas
taisymo grei€iui. Pvz. Du inZinieriais - 5min., Trys inZinieriai - 3min.

- Pasibaigus laikui, vairuotojas uzdaro dangtj ir gali toliau testi judéjima.

- Pataikius antrg kartg, laikoma, kad TP yra sunaikintas, jjungiamos avarinés
Sviesos ir grjztama j pusés HQ

- Vandens transportas:

- Dél poligone esanciy vandens telkiniy gali bati naudojamas vandens transportas.

- Vandens transporte vienu metu gali keltis ne daugiau nei 4 asmenys.

- Persikelimo metu privaloma uZsidéti gelbéjimosi liemenes (laikomos valtyje)

- | persikelianCius Saudyti galima.

- Bet kokiu atveju valtis plaukia j vieng puse. Jei plaukimo metu valtyje esantys
asmenys nukaunami, jie baigia plaukimg ir i8silaipina. Tuomet vadovaujamasi
nukovimo taisykle.

- Baigus plaukimg privaloma nusiimti liemenes ir jas saugiai palikti valtyje.

- GM Transportas:

- GM transportas yra pazenklintas geltona liemene ir visuomet jjungtomis avarinés
Sviesos.

- ] GM transportg Saudyti draudziama.

- Operacijoje galima naudoti specialiuosius jrenginius (S)):

- Zvalgybinius dronus.

- Dronus kamikazes.

- Visais atvejais drono valdytojas pilnai atsakingas uz privalomy leidimy naudotis dronais
turéjimg, atsargumo priemones bei patj drong kaip jrengin;.

- Zvalgybiniai dronai:

Tai dronai kurie yra keliami tik i§ HQ.

Zvalgybinis dronas gali skraidyti tiek, kiek turi uztenka baterijos.

Zvalgybinis dronas skraido ne Zemesniu nei 50m. Atstumu nuo Zemés.

Nusileidus zvalgybiniam dronui, dronas yra papildomai uzsakomas per HQ

naudojantis RP.

- Dronai Kamikazeés:

Tai dronai, kurie gali atlikti naikino funkcija.

Tokj drong galima pasiimti i bazeés tik tuo atveju jei HQ yra iSskyres atitinkama

kiekj RP.

ISéjus iS pusés bazés valdytojas drong gali naudoti tik vieng karta.

- Drono naikino taisyklé:

- Dronui kamikadzei privalomai turi bati pritvirtinta ry$kiai raudonai mirksinti
lempute.

- Drono valdytojas pakabina drong vir§ norimy taikiniy 2m. Aukstyje nuo
taikinio auk&ciausios vietos (pvz. galva), bet ne Zemiau nei 4m. Nuo
zemes.

- Dronas virs taikiniy kaba iki 1min., tam, kad visi esantys mirties zonoje
pastebéty drona.



- Dronas efektyvus 5 metry spinduliu nuo kabojimo vietos. T.y. 5 m.
spinduliu visi yra sunaikinti ir grjzta j pasirinktg mirties vieta.

- Dronas gali sunaikinti neribotg kiekj asmenuy, kurie patenka j 5m. spindul;.

- Po 1min. Kabojimo, dronas grjZta j paleidimo vietg.

- Rekomenduojama pranesti GM apie planuojamg kamikazés drono
panaudojimg siekiant uztikrintj pilng efektyvuma.

INZINERIJA, LOGISTIKA IR APRUPINIMAS:

InZinerius:
- Kiekvienas skyrius turi bent vieng inzinieriy.
- InZinierius tai zaidéjas turintis GM iSduotg inzinieriaus paketa.
- InZinieriy paketai negali bati perduoti kitiems Zaidéjams operacijos metu.
- Paketas gali buti perduodamas tik bazéje, HQ leidus.

InZineriniai statiniai:
- Inzinieriai statiniai statomi inZinieriy bet kurioje poligono vietoje.
- Statiniai ypatingai vertingi sukuriant papildomg apsaugg kontrolés punktams bei fronto
linijos formavimui.
- Spygliuota tvora:
- Jrengimas:
- | Zeme jsmeigti baltos spalvos kuoliukai kas ~10m.
- Tarp kuoliuky, virSuje ir 10 cm. Nuo Zemés yra iStiesiama STOP linija
(draudziamos kirsti organizatoriy bei zaidybinés linijos skirsis, bus
informuota per briefingg) , bent vieng kartg persukant per kuoliuka.
- Spygliuotos tvoros ilgis néra apribotas.
- Kirsti spygliuotg vielg draudzZiama, taciau Saudyti per - galima.
- Spygliuota tvora neapsaugo nuo pataikymo.
- Naikinimas:
- InzZinierius perkerpa abi juostas per centrg tarp kuoliuky
- Perkipus juostas, inzinierius, visas laisvas juostas privalo uzsukti prie
artimiausiy kuoliuky.
- Tarpas, kurj sukdré inzinierius tampa pilnai praeinamas.
- Taisymas:
- Inzinierius jrengimo principu sutvarko spygliuotg tvorg istiesdamas naujas
STORP linijas.
- Barikados:
- |rengimas:
- Standartiné Euro paleté pastatoma 90 laipsniy kampu.
- Dvi medienos lentelés jremiamos j palete ir j Zemé.
- Jei reikia konstrukcija tvirtinama papildomai jkasant j Zeme ar pan.
- Jtvirtinta barikada tampa neperSaunama priedanga (Sratas praskriejes
tarp lenty traktuojamas kaip nepataikymas). Zaidéjas gali Saudyti vir$ ir i$
Sony.



- Barikados gali biti jungiamos neribotg kiekj.
- Naikinimas:

- InZinierius iStraukia atramos lenteles.

- Nuvercia pastatytg panele.

- Antjos uzdeda atramos lenteles.

- Apvynioja lipnia juosta.

- Tokiu bldu supakuota barikada laikoma pilnai surinkta. Jg galima
transportuoti.

- Taip sunaikintg barikadg galima i8 naujo pastatyti kitoje vietoje.

- Taisymas:

- Esant dalinam sunaikinimui InZinierius pagal jrengimo principg sutvarko
barikada.

- Jtvirtinimas smélio maiSais
- Jrengimas:

- Inzinierius j reikiamg vietg pristato tuscius smélio maisus.

- Kartu su smélio maiSais pristatomi ir du kastuvai.

- Zaidéjai pripildo smélio maisus.

- Inzinierius uzriSa smélio maisus.

- InZinierius nurodo vietg kur turi bati sukrauti smelio maisai.

- Smélio maisai laikomi neperSaunama priedanga.

- Naikinimas:

- Inzinieriai atriSa smélio maiSus ir sugriauna jtvirtinimg. Tokiu btdu
jtvirtinimas laikomas dalinai sunaikintu.

- Kiti zaidéjai gali laisvai iSpilti maiSus. Tokiu badu jtvirtinimas laikomas
pilnai sunaikintu. Tusti maiSai perduodami inZinieriui, kuris gali bet kurioje
vietoje juos panaudoti.

- Taisymas:

- Daliniam sunaikinimui, inzinierius uzriSa maisus ir zaidéjy pagalba grgzina
maisus j vieta.

- Pilnas sunaikinimas netaisomas.

Bendrieji statiniai:
- Bendruosius statinius gali statyti bet kuris gyvas renginio dalyvis.
- Bendriegji statiniai néra sunaikinami ar remontuojami tai jtvirtintos ginybinés linijos.
- Bendrieji statiniai apsaugo tiek kiek atsimuSa Sratas. Jei perSaunama kiaurai,
fiksuojamas pataikymas.
- Apkasai:
- Fiziniu badu iSkastos duobés ir kitokio pobldzio jtvirtinimo linijos.
- Apkasuose bitina suformuoti bortelius i$ abiejy pusiuy.
- Konstrukcijos i$ parankiniy priemoniy:
- Saudymo pozicijos formuojamos i$ aplinkoje rasty akmeny, stambios medienos ir
kity padargy.

KONTROLES PUNKTAI IR MECHANIKA:

- Kontrolés punktai - svarbiausi ir vertingiausi zaidybiniai objektai.



- BLUEFOR ir REDFOR Zaidybinés pusés kontrolés punktus gali pulti ir uzimti nuosekliai
pagal GM pateiktg operacijos zemélapj.
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- Tik uzémus ir jrengus radio anteng galimg koordinuotai pulti kitg kontrolinj taska.

- INDEFOR pusé gali sabotuot / uzpulti bet kurj kontrolés punkta.

- Praradus kontrolinj taska, prarandama ir likusiy kontroliniy tasky kontrolé. UZ juos néra
gaunami resursai, néra galimybés naudoti statiniais (kareivinés, sandélys ir t.t.). Taip pat
nebéra galimybés testi koordinuotus veiksmus j kitus kontrolinius taskus.
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(prarastos kontrolés pavyzdys)
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- Kontrolés punktuose statinius gali jrengti tik inZinierius gaves i HQ reikiamg jrangg bei
rekvizita.
- Jranga ir rekvizitas yra fiziSkai perkeliamas j kontrolés taska.
- Kontrolés punktuose jrengiami statiniai ir jy vertés:
- ISkelta pusés véliava. Uzimtas kontrolinis punktas (20 RP /val.)
- Radio antena. Galimybé uzimti sekancius taskus pagal operacijos plang (+20
RP/val.)
- Kareivinés. Galimybé atgyti kontroliniame taske. (+10 RP/val.)
- Amunicijos sandélys. Galimybé pildytis détuves. (+10 RP/val.)
- Medicinos punktas. Galimybé nusiimti medicinos priemones. (+5 RP/val.)
- Pusiy HQ taip pat yra laikomi kontroliniais taskais, kurie gali bati uzimti.
- Pusiy HQ kontroliniuose taskuose yra jau jrengti visi statiniai ir papildomai jy jrenginéti
nereikia.
- Pusiy HQ néra jrengti papildomos apsaugos priemonés (tvora, barikados) juos reikia
jrengti.

(Nuoseklaus puolimo pavyzdys)
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