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Justificativas:

Objetivos

-Aprofundar-se no estudo das
caracteristicas da arquitetura

relacionando-as com o clima
local, conhecer e idealizar
projetos arquitetbnicos que
valorizam 0s recursos
naturais

-Elencar agbes possiveis de

serem implementadas,
visando a amenizar
problemas com desastres
naturais, associadas a
idealizagao de  projetos

arquitetdnicos no auxilio de

Objetos
conhecimento

COMPONENTE 1 - Simetria e
transformagbes geométricas,

arte grafica e na agricultura

de

grandezas, relagdes entre medidas na
arquitetura, no design, nas obras de

Habilidades

COMPONENTE 1 -

EM13MAT105-Utilizar as nog¢des de transformagbes isométricas (translacdo, reflexdo, rotagéo €
composigdes destas) e transformagdes homotéticas para construir figuras e analisar elementos dg
natureza e diferentes produgdes humanas (fractais, construgdes civis, obras de arte, entre outras).

EM13MAT201- Propor ou participar de agbes adequadas as demandas da regido, preferencialmente
para sua comunidade, envolvendo medi¢gdes e calculos de perimetro, de area, de volume, de
capacidade ou de massa.

EM13MAT307 Empregar diferentes métodos para a obtencdo da medida da area de uma superficie
(reconfiguracdes, aproximagéo por cortes etc.) e deduzir expressées de calculo para aplica-las em
situagbes reais (como o remanejamento e a distribuicao de plantagbes, entre outros), com ou sem apoig
de tecnologias digitais.

EM13MAT309 Resolver e elaborar problemas que envolvem o calculo de areas totais e de volumes de
prismas, piramides e corpos redondos em situagbes reais (como o calculo do gasto de material parg
revestimento ou pinturas de objetos cujos formatos sejam composigdes dos sélidos estudados), com ou
sem apoio de tecnologias digitais.




solugdo ou diminuicdo dos
impactos climaticos que

serao apresentadas em forma
de maquete fisica, ou em
ambiente virtual
-mostrar, a partir de um
esboco, que uma area pode
ser decomposta em poligonos
e/ou setores circulares;
resolver -situagbes-problema
utilizando a decomposigdo de

uma superficie e algumas
expressbes algébricas que
representam areas de
poligonos;

- estimar a area aproximada de
uma superficie plana irregular.
-Reconhecer um  poligono
regular ;

-Compreender as propriedades
dos poligonos regulares
-Resolver situagdes problemas
envolvendo angulos internos e
externos de poligonos;
-Resolver situagdes problemas
envolvendo poligonos
regulares na pavimentacéo de
superficies ;

- Comparar os volumes de
modelos de prismas (retos) e
de piramides (retas) de mesma
altura e

mesma area de base;

- Comparar o volume interno|
de modelos de cones com o de
cilindros de mesma base e
mesma altura;

- Elaborar expressoes
algébricas que indiquem o
volume de alguns sdlidos|
geomeétricos (prismas,

piramides, cilindros e cones) a
partir da férmula do volume de|
um paralelepipedo

Calcular o volume de
poliedros e corpos redondos
em situagdes concretas;

- Utilizar o calculo de volumes

COMPONENTE

terrestre:

composicao; estagdes do ano; radiacad

solar,

atmosférica,

2
importancia,

temperatura

geral da atmos-

fera; previsao do tempo; classificagao €
caracterizagao
transformacbes da paisagem e dd
territério pelo modo de vida e peld

dos

ocupacao do espago.

climograma,

Atmosferg
origem €

e pressad
circulagaa

climas; as

EM13MAT505 Resolver problemas sobre ladrilhamento do plano, com ou sem apoio de aplicativos de
geometria dindmica, para conjecturar a respeito dos tipos ou composi¢do de poligonos que podem ser
utilizados em ladrilhamento, generalizando padrdes observados.

EMIFMATO1 Investigar e analisar situagdes problema identificando e selecionando conhecimentos
matematicos relevantes para uma dada situagao, elaborando modelos para sua representagao.

EMIFMATOS Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados a Matematica
para resolver problemas de natureza diversa, incluindo aqueles que permitam a produgédo de novos
conhecimentos matematicos, comunicando com precisdo suas agdes e reflexbes relacionadas a
constatacdes, interpretacdes e argumentos, bem como adequando-os as situag¢des originais.

EMIFMATO08 Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos matematicos para
propor acgdes individuais e/ou coletivas de mediacao e intervencdo sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

EMIFMAT10 Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados a Matematica
podem ser utilizados na concretizagdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas
tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

COMPONENTE 2 -

EM13CHS103 Elaborar hipoteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a processos
politicos, econémicos, sociais, ambientais, culturais e epistemoldgicos, com base na sistematizagdo de
dados e informagdes de diversas naturezas (expressdes artisticas, textos filoséficos e socioldgicos
documentos historicos e geograficos, graficos, mapas, tabelas, tradicdes orais, entre outros).

EM13CHS104 Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo a identificar
conhecimentos, valores, crengas e praticas que caracterizam a identidade e a diversidade cultural de
diferentes sociedades inseridas no tempo e no espago.

EM13CHS304 Analisar os impactos socioambientais decorrentes de praticas de instituigbes
governamentais, de empresas e de individuos, discutindo as origens dessas praticas, selecionando
incorporando e promovendo aquelas que favoregam

EMIFCHSO03 Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratéria
de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre temas e processos de naturezs
histérica, social, econémica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou
global, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagdo, com 0
cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com g
uso de diferentes midias.

EMIFCHSO05 Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas reais
relacionados a temas e processo de natureza histérica, social, econdmica, filoséfica, politica e/oy
cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global.

EMIFCHSO08 Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas para propor acdes individuais e/ou coletivas de mediagao e intervengédo sobre
problemas de natureza sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ou

global, baseadas no respeito as diferengcas, na escuta, na empatia e na responsabilidade




pela composicao ou
decomposicdo em soélidos mais
simples;

Estimar a quantidade de
material necessario para
revestir (area) um artefato ou
embalagem  composta  por|
partes semelhantes a sdlidos

geomeétricos (prismas,
piramides e corpos redondos);
-Aplicar propriedades|

geomeétricas de figuras planas|
e espaciais em contextos reais,
envolvendo o calculo de areas
e volumes de sdlidos inscritos

ou circunscritos; Versao
Preliminar

-Elaborar situagdes que exigem
representacbes de  sdlidos

geométricos e/ou calculos de
areas e volumes de prismas,
piramides e corpos redondos.

COMPONENTE 3 - Cultura,
simbolismo e clima.

Esta Unidade Curricular tem uma
caracteristica bastante peculiar porque
traz tematicas relacionadas a clima,
cultura e relagbes numéricas, que
influenciam e sao influenciadas nos
recortes dos elementos presentes nos
trés componentes presentes nesta UC.
A conexao entre eles

encaminha para questdes da
arquitetura, pois a forma como o clima
interfere na ocupacgao dos espacos
também influencia culturas, cujos
desdobramentos arquitetonicos langam
mé&o de ele-

mentos da geometria em suas multiplas
possibilidades algébricas, viabilizando
formas e fung¢des,que atendem todo un
universo simbdlico.

socioambiental.

EMIFCHS12 Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias Humanas e Sociaig
Aplicadas para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida, em ambito local
regional, nacional e/ou global.

COMPONENTE 3 -

EM13CHS206 Analisar a ocupagédo humana e a produgao do espago em diferentes tempos, aplicando
0s principios de localizagao, distribuicdo, ordem, extens&o, conexao, arranjos, casualidade, entre outros
que contribuem para o raciocinio geografico.

EMIFC/HSO03 Selecionar e sistematizar, com base em estu confiaveis, informacdes sobre temas e proces

natureza histérica, social, econémica, filoséfica, politica e/ou cultural, em &mbito local, regional, nacional
global, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagéo, com o cuida
citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de difef
midias.

EMIFCHS04 Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexao

bre temas e processos de natureza histérica, social, econdémica, filoséfica, politica e/ou cultural, em ambit
nacional e/ou global.

Competéncias Socioemocionais

Estratégias Didaticas

Atividades
Autodidaticas
COMPONENTE 1

Atividades individuais ou em
grupo pautados na resolugdo de
problemas e/ou investigagédo
matematica, usando ou néo
tecnologias digitais

Atividades
Didatico-Cooperativas
COMPONENTE 1

Discussao com os estudantes durante a
apresentacao dos conteldos nas aulas
expositivas dialogadas

Resolucdo em conjunto dos exercicios €
problemas propostos durante a aula.

Jogos

Elaboracdo de maquetes e plantas de
construcoes utilizando ou nao tecnologias

Atividades Complementares
Videos e links de apoio
COMPONENTE 1

digitais




Elaboracao de arte visual utilizando ou nao|
tecnologias digitais

Critérios de Avaliagcao
COMPONENTE 1 --Média Aritmética entre : Seminarios + Trabalhos em Grupo + Provas + Trabalhos Individuais + Realizagédo de Tarefas + Participagdo em Sala de Aula +
Presenga. O aluno que n&o atingir o conceito minimo fara uma nova atividade(mapas mentais, pesquisa, trabalho individual, lista de exercicios, resumo) visando a média 5.

COMPONENTE 2 - O Ensino Hibrido sera o formato utilizado com acompanhamento cotidiano (ficha) no valor de 0 a 10 pontos. Também nos servimos de atividades com
mapas, textos e atividades em grupos e avaliagdo de testes. A recuperagao sera continua e progressiva, realizada e distribuida ao longo dos conteudos, sendo realizada a
soma e a divisao pela média maior;

Componente 3 - Atividade avaliativa, podendo ser: avaliagdo bimestral, oral, trabalho, pesquisa etc... (Os alunos poderao ou nao fazer parte dessa escolha). ; Participagéo e
colaboragdo nas aulas; Desenvolvimento das atividades; Exercicios para a fixagao do conteudo




