Prototipleme ve Test Etme

FRC takimlari, rekabet 6ncesinde prototipleme ve test etme siirecine bliyitk 6nem
verirler. Bu sureg, takimlarin tasarimlarini iyilestirmek, stratejilerini optimize etmek ve
rekabet avantaji elde etmek i¢in kritik bir rol oynar. Bu kaynakta, FRC'de prototipleme
ve test etme sirecinin 6nemi ve bu siirecin nasil yonetilebilecegi lizerinde
durulacaktir.

1. ihtiyac Analizi ve Tasarim Belirleme:
e Takim, FRC oyununun kurallarini ve stratejilerini analiz eder. Oyun alanini, oyun
objelerini ve rekabetin dinamiklerini anlamak i¢in bu analiz dnemlidir.

e Hangi alanlarda gelistirmeye ihtiya¢ duyuldugunu belirler. Ornegin, oyun objelerini
daha hizli tagima, rakip robotlarla etkili bir sekilde rekabet etme veya stratejik
pozisyon alma gibi.

e Tasarim hedeflerini ve gereksinimleri tanimlar. Bunlar, takimin oyun stratejisine ve
performans hedeflerine dayanir. Ornegin, bir robotun belli bir hizda hareket etmesi
veya belli bir yiki kaldirmasi gibi.

2. Konsept Geligtirme:
e Takim, farkli tasarim konseptlerini tartisir ve beyaz tahta veya dijital ortamda cizer.
Her bir konsept, belirlenen tasarim hedeflerine ulagsmak igin farkli bir yaklagim sunar.

e Her bir konseptin avantajlari ve dezavantajlari degerlendirilir. Bunlar, performans,
maliyet, karmasiklik ve uretim kolaylhdi gibi faktorlere dayanir.

e En umut verici konseptler segilir ve prototipleme igin ilerleme saglanir. Bu segim,
tasarim hedeflerine en uygun olan veya en iyi performansi saglayan konseptlere
dayanabilir.

3. Prototip Olusturma:
e Secilen konseptlere dayanarak, basit prototipler olusturulur. Bu prototipler genellikle
karton, tahta, 3D baskilar veya diger kolayca degistirilebilir malzemelerden yapilir.

e Prototipler, belirli bir mekanizma veya alt sistem igin odaklanir. Ornegin, bir suriis
sistemi, bir kaldirma mekanizmasi veya bir manipulator gibi.

e Prototipler, hizli bir sekilde insa edilir ve test edilmeye hazir hale getirilir. Bu
asamada, prototipler genellikle basit ve islevsel olmalarina odaklanir, karmasik

detaylara henlz girilmez.

4. Test Etme ve Degerlendirme:



e Olusturulan prototipler sahada veya laboratuvar ortaminda test edilir. Bu testler,
prototiplerin performansini degerlendirmek ve tasarim hedeflerine ne kadar uygun
olduklarini belirlemek igin yapilir.

e Prototiplerin performansi 6lgllir ve test sonuglari dikkatlice analiz edilir. Bu analiz,
prototiplerin avantajlarini ve dezavantajlarini anlamak igin dnemlidir.

e Hangi prototiplerin daha basarili oldugu ve hangilerinin iyilestiriimeye ihtiya¢ duydugu
belirlenir. Bu degerlendirme, tasarim hedeflerine ve performans olgitlerine gore
yaplilir.

5. Geri Bildirim Toplama ve lyilestirme:

e Test sonuglarina ve diger takim Uyelerinin geri bildirimlerine dayanarak prototipler
iyilestirilir. Bu geri bildirimler, prototiplerin performansini artirmak ve tasarim
hedeflerine ulagmak icin degerlidir.

e lyilestirme sireci, prototiplerin performansini artirmak igin tasarim degisiklikleri
yapmay! igerir. Bu degisiklikler, prototiplerin islevselligini, dayanikliligini veya
e verimliligini artirmak igin olabilir.

e Diger takim Uyelerinden veya mentorlardan gelen énerilere agik olunur. Bu dneriler,
prototiplerin daha etkili hale gelmesine ve daha iyi sonuglar elde edilmesine yardimci
olabilir.

6. Final Tasarimin Olusturulmasi:

e Prototipleme ve test etme sirecinin sonunda, en uygun prototip secilir ve bu prototip,
final robot tasariminin temelini olusturur. Bu secim, prototiplerin performansina,
maliyetine ve Uretim kolayligina dayanabilir.

e Secilen prototip, prototiplerin sagladigi verilere dayanarak optimize edilir. Bu
optimizasyon, performansi artirmak, maliyeti azaltmak veya uretim surecini
iyilestirmek icin olabilir.

e Final tasarim, takimin oyun stratejisine ve performans hedeflerine en uygun sekilde
olusturulur. Bu tasarim, prototiplerin sagladigi verilere dayanarak ve takimin
mihendislik yeteneklerini kullanarak gelistirilir.

Prototipleme ve test etme siireci, FRC takimlarinin rekabet sirasinda basarih
olmalarini saglayan temel bir unsurdur. Bu siireg, takimlarin tasarimlarini optimize
etmelerine, problemleri belirlemelerine ve ¢6zumler gelistirmelerine olanak tanir.
Prototipleme siirecinin disiplinli bir sekilde yiriitiilmesi, takimlarin daha gii¢lii ve
rekabet¢i robotlar olusturmalarina yardimci olur. Bu nedenle, FRC takimlari igin



prototipleme ve test etme siirecine uygun bir sekilde odaklanmak, basaril bir rekabet
sezonu igin kritik 6neme sahiptir.



