
Prototipleme ve Test Etme 
 
 
 
FRC takımları, rekabet öncesinde prototipleme ve test etme sürecine büyük önem 
verirler. Bu süreç, takımların tasarımlarını iyileştirmek, stratejilerini optimize etmek ve 
rekabet avantajı elde etmek için kritik bir rol oynar. Bu kaynakta, FRC'de prototipleme 
ve test etme sürecinin önemi ve bu sürecin nasıl yönetilebileceği üzerinde 
durulacaktır. 
 
 

1.​ İhtiyaç Analizi ve Tasarım Belirleme: 
●​ Takım, FRC oyununun kurallarını ve stratejilerini analiz eder. Oyun alanını, oyun 

objelerini ve rekabetin dinamiklerini anlamak için bu analiz önemlidir. 
 

●​ Hangi alanlarda geliştirmeye ihtiyaç duyulduğunu belirler. Örneğin, oyun objelerini 
daha hızlı taşıma, rakip robotlarla etkili bir şekilde rekabet etme veya stratejik 
pozisyon alma gibi. 

 
●​ Tasarım hedeflerini ve gereksinimleri tanımlar. Bunlar, takımın oyun stratejisine ve 

performans hedeflerine dayanır. Örneğin, bir robotun belli bir hızda hareket etmesi 
veya belli bir yükü kaldırması gibi. 

 
2.​ Konsept Geliştirme: 
●​ Takım, farklı tasarım konseptlerini tartışır ve beyaz tahta veya dijital ortamda çizer. 

Her bir konsept, belirlenen tasarım hedeflerine ulaşmak için farklı bir yaklaşım sunar. 
 

●​ Her bir konseptin avantajları ve dezavantajları değerlendirilir. Bunlar, performans, 
maliyet, karmaşıklık ve üretim kolaylığı gibi faktörlere dayanır. 

 
●​ En umut verici konseptler seçilir ve prototipleme için ilerleme sağlanır. Bu seçim, 

tasarım hedeflerine en uygun olan veya en iyi performansı sağlayan konseptlere 
dayanabilir. 

 
 

3.​ Prototip Oluşturma: 
●​ Seçilen konseptlere dayanarak, basit prototipler oluşturulur. Bu prototipler genellikle 

karton, tahta, 3D baskılar veya diğer kolayca değiştirilebilir malzemelerden yapılır. 
 

●​ Prototipler, belirli bir mekanizma veya alt sistem için odaklanır. Örneğin, bir sürüş 
sistemi, bir kaldırma mekanizması veya bir manipülatör gibi. 

 
●​ Prototipler, hızlı bir şekilde inşa edilir ve test edilmeye hazır hale getirilir. Bu 

aşamada, prototipler genellikle basit ve işlevsel olmalarına odaklanır, karmaşık 
detaylara henüz girilmez. 

 
4.​ Test Etme ve Değerlendirme: 



●​ Oluşturulan prototipler sahada veya laboratuvar ortamında test edilir. Bu testler, 
prototiplerin performansını değerlendirmek ve tasarım hedeflerine ne kadar uygun 
olduklarını belirlemek için yapılır. 

 
●​ Prototiplerin performansı ölçülür ve test sonuçları dikkatlice analiz edilir. Bu analiz, 

prototiplerin avantajlarını ve dezavantajlarını anlamak için önemlidir. 
 

●​ Hangi prototiplerin daha başarılı olduğu ve hangilerinin iyileştirilmeye ihtiyaç duyduğu 
belirlenir. Bu değerlendirme, tasarım hedeflerine ve performans ölçütlerine göre 
yapılır. 

 
 
 

5.​ Geri Bildirim Toplama ve İyileştirme: 
●​ Test sonuçlarına ve diğer takım üyelerinin geri bildirimlerine dayanarak prototipler 

iyileştirilir. Bu geri bildirimler, prototiplerin performansını artırmak ve tasarım 
hedeflerine ulaşmak için değerlidir. 

 
●​ İyileştirme süreci, prototiplerin performansını artırmak için tasarım değişiklikleri 

yapmayı içerir. Bu değişiklikler, prototiplerin işlevselliğini, dayanıklılığını veya  
●​ verimliliğini artırmak için olabilir. 

 
●​ Diğer takım üyelerinden veya mentorlardan gelen önerilere açık olunur. Bu öneriler, 

prototiplerin daha etkili hale gelmesine ve daha iyi sonuçlar elde edilmesine yardımcı 
olabilir. 

 
 

6.​ Final Tasarımın Oluşturulması: 
●​ Prototipleme ve test etme sürecinin sonunda, en uygun prototip seçilir ve bu prototip, 

final robot tasarımının temelini oluşturur. Bu seçim, prototiplerin performansına, 
maliyetine ve üretim kolaylığına dayanabilir. 

 
●​ Seçilen prototip, prototiplerin sağladığı verilere dayanarak optimize edilir. Bu 

optimizasyon, performansı artırmak, maliyeti azaltmak veya üretim sürecini 
iyileştirmek için olabilir. 

 
●​ Final tasarım, takımın oyun stratejisine ve performans hedeflerine en uygun şekilde 

oluşturulur. Bu tasarım, prototiplerin sağladığı verilere dayanarak ve takımın 
mühendislik yeteneklerini kullanarak geliştirilir. 

 
 
Prototipleme ve test etme süreci, FRC takımlarının rekabet sırasında başarılı 
olmalarını sağlayan temel bir unsurdur. Bu süreç, takımların tasarımlarını optimize 
etmelerine, problemleri belirlemelerine ve çözümler geliştirmelerine olanak tanır. 
Prototipleme sürecinin disiplinli bir şekilde yürütülmesi, takımların daha güçlü ve 
rekabetçi robotlar oluşturmalarına yardımcı olur. Bu nedenle, FRC takımları için 



prototipleme ve test etme sürecine uygun bir şekilde odaklanmak, başarılı bir rekabet 
sezonu için kritik öneme sahiptir. 


