
Використання гри "Танграм" на уроках курсу "Я досліджую світ". 

 

Танграм – старовинна східна головоломка. З нею дитина вчиться 

аналізувати зображення, виділяти в них геометричні фігури, візуально 

розбивати цілий об’єкт на частини, і навпаки – складати з елементів 

задану модель, а найголовніше – логічно мислити. Складання за 

схемами сприяє розвитку посидючості, уваги, уяви, логічного мислення, 

допомагає створювати ціле з частин і передбачати при цьому результат 

своєї діяльності. 

 

 



 

 



 



 

 


