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รายงานผลการพฒันางานตามขอ้ตกลง (PA) 

(Performance Agreement) 

สำหรบัขา้ราชการครแูละบคุลากรทางการศกึษา ตำแหนง่ ครู
วทิยฐานะ ครชูำนาญการ 

โรงเรยีนชุมชนสอ่งดาว สำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษา
สกลนคร เขต 2 

ประจำปีงบประมาณ 2567 

ระหวา่งวนัที ่1 เดอืน ตลุาคม พ.ศ. 2567 ถงึวนัที ่30 เดอืน กนัยายน 
พ.ศ. 2568 

-----------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------- 

   

ผูจ้ดัทำขอ้ตกลง 

ชือ่ นางสาวสริวิรรณ  ​ นามสกลุ      ​ ไชยมาศ      ​ ตำแหน่ง คร ู ​
วทิยฐานะ ครชูำนาญการ 

สถานศกึษา  ​  โรงเรยีนุมชนสอ่งดาว ​ สงักดั สำนักงานเขตพืน้ทีก่าร
ศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 2 

รับเงนิเดอืนในอนัดบั คศ. 2    ​ อตัราเงนิเดอืน 39,370 บาท 

ประเภทหอ้งเรยีนทีจ่ดัการเรยีนรู ้      หอ้งเรยีนวชิาสามญัหรอืวชิา

พืน้ฐาน  

 

ส่วนท่ี 1  ข้อตกลงในการพัฒนางานตามมาตรฐานตำแหน่ง 

​ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565  ภาระงาน จะมีภาระงานเป็นไปตามท่ี กคศ.กำหนด 

​ ​ 1.1 ช่ัวโมงสอนตามตารางสอน  รวมจำนวน  ๑๔ คาบ/สัปดาห์ 

​ ​ 1.2 งานพิเศษท่ีโรงเรียนมอบหมาย  จำนวน  4 ช่ัวโมง/สัปดาห์ 

​ ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2566  ภาระงาน จะมีภาระงานเป็นไปตามท่ี กคศ.กำหนด 

1.1 ช่ัวโมงสอนตามตารางสอน  รวมจำนวน   ๑๔ คาบ/สัปดาห์ 

​ ​ 1.2 งานพิเศษท่ีโรงเรียนมอบหมาย  จำนวน   4  ช่ัวโมง/สัปดาห์ 
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2. ลักษณะงานท่ีปฏิบัติตามมาตรฐานตำแหน่งครู 
 

          ด้านท่ี 1  ด้านการจัดการเรียนรู้  ลักษณะงานท่ีข้าพเจ้าปฏิบัติและนำเสนอครอบคลุมถึง  ​
การสร้างและหรือพัฒนาหลักสูตร  การออกแบบการจัดการเรียนรู้  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การสร้างและหรือ

พัฒนาส่ือ นวัตกรรม  เทคโนโลยี และแหล่งเรียนรู้ การวัดและการประเมินผลการจัดการเรียนรู้  การศึกษา การ

วิเคราะห์ สังเคราะห์ เพ่ือแก้ไขปัญหาหรือพัฒนาการเรียนรู้ การจัดบรรยากาศท่ีส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนและการ 

อบรมและพัฒนาคุณลักษณะท่ีดีของผู้เรียน 

1.1 สร้างและพัฒนาหลักสูตร   

- ดำเนินการออกแบบ จัดทำแผน ใบงาน และเคร่ืองมือประเมินผลการจัดประสบการณ์ 

ตามหน่วยการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยและหลักสูตรสถานศึกษาระดับปฐมวัยท่ีจัดทำข้ึน ซ่ึง

ปัจจุบันใช้หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 เป็นหลักและเป็นแนวทางในการจัดทำหลักสูตรสถานศึกษา 

ระดับปฐมวัย ในแต่ละปี  

- ออกแบบหน่วยการเรียนรู้ท่ีหลากหลายและจัดทำแผนการจัดประสบการณ์ โดยออกแบบ 

กิจกรรม ส่ือ วิธีการวัดผลประเมินผลท่ีหลากหลาย เลือกใช้เทคนิคกระบวนการจัดประสบการณ์ท่ี

เหมาะสม สนับสนุนการเรียนรู้ของผู้เรียน  

​ - มีการจัดทำหน่วยการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับท้องถ่ิน และหน่วยบูรณาการ เรียนรู้                     

ผ่านโครงงาน เพ่ือให้เด็กปฐมวัยสร้างสรรค์ช้ินงานด้วยตนเอง และกระบวนการจัดประสบการณ์ Active Learning 

​ - นำหลักสูตรต้านทุจริต ระดับปฐมวัยมาบูรณาการในการจัดการเรียนการสอน และจัด             

หน่วยการเรียนรู้ลงในหลักสูตรสถานศึกษา ระดับปฐมวัย 
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รูปภาพ หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560  

และหลักสูตรสถานศึกษาระดับปฐมวัย โรงเรียนอนุบาลวัดอรัญญิกาวาส พุทธศักราช 256๖ 

 

 

1.2  การออกแบบการจัดการเรียนรู้   

ดำเนินการจัดทำและพัฒนาหน่วยการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับคำอธิบายรายวิชาธรรมชาติของสาระการเรียนรู้ 

เหมาะสมกับผู้เรียน บริบทของสถานศึกษาและท้องถ่ิน เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ ทักษะ 

คุณลักษณะประจำวิชา คุณลักษณะอันพึงประสงค์และสมรรถนะท่ีสำคัญ ตามหลักสูตรโดยมีการออกแบบการ

จัดการเรียนรู้ท่ีสามารถแก้ไขปัญหาในการจัดการเรียนรู้ ทำให้ผู้เรียนมีกระบวนการคิดและค้นพบองค์ความรู้ด้วยตน

เอง และสร้างแรงบันดาลใจ ตามภาระงานสอนท่ีได้รับมอบหมาย  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
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​ ข้าพเจ้ามีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ ดำเนินงานตามกิจกรรมตามวงจร

คุณภาพเดมม่ิง (Deming Cycle หรือ PDCA) คือวงจรการบริหารงานคุณภาพ ประกอบด้วย​  

​ ​ (1) ข้ันวางแผน ( P )   

​ ​ ​ ศึกษาหลักการ จุดมุ่งหมาย คุณลักษณะตามวัย และหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 

2560 เพ่ือให้ทราบเน้ือหาในการจัดกิจกรรม วัสดุ อุปกรณ์ในการจัดกิจกรรม เกมการศึกษา และการใช้วัสดุอุปกรณ์

ในการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา 

​ ​ (2) ข้ันดำเนินการ ( D ) 

​ ​ ​ ​ ​ ดำเนินการจัดกิจกรรมเป็น สัปดาห์ละ 2 วัน ดังน้ี วันพุธ ช่วงเวลา 14:40–15:00 น. และวันศุกร์ 

ช่วงเวลา 14:40–15:00 น. คร้ังละ 20 นาที  

​ ​ (3) ข้ันตรวจสอบ และประเมินผล ( C ) 

​ ​ ​ จากการจัดกิจกรรมเสริมสร้างความสามารถในการส่ือสารสำหรับเด็กปฐมวัยโดยใช้เกมการศึกษา 

โดยใช้แบบประเมินพฤติกรรมของปฐมวัย  

​ ​ (4) ข้ันปรับปรุงและพัฒนา ( A ) 

​ ​ จากการจัดกิจกรรมดังกล่าวให้เด็ก ได้ศึกษาเพ่ิมในเร่ืองการเสริมสร้างความสามารถในการส่ือสารของเด็ก

ปฐมวัย ยังมีกิจกรรมอีกมากมายท่ีจะช่วยเหลือส่งเสริมความสามารถในการส่ือสารสำหรับเด็กปฐมวัยเช่น การ 

อ่านนิทาน การแสดงบทบาทสมมติ การใช้เพลง คำคล้องจอง ปริศนาคำทาย ซ่ึงจะนำไปสู่การจัดกิจกรรมในคร้ังต่อ

ไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.4 การสร้างและพัฒนาส่ือ นวัตกรรม  

ดำเนินการสร้างและพัฒนาส่ือการเรียนการสอนโดยใช้โปรแกรม CANVA ต่อยอดจากการอบรมการออก

แบบส่ือด้วยโปรแกรม CANVA จัดทำส่ือและจัดทำคู่มือ นำไปจัดประสบการณ์ให้แก่ผู้เรียนและแลกเปล่ียนการเรียน

รู้ถอดบทเรียนด้วยกระบวนการ PLC กับคุณครูในโรงเรียนในการจัดการเรียนรู้ สามารถแก้ไขปัญหาในการเรียนรู้ของ

ผู้เรียน  
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1.5  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ดำเนินการสร้างและพัฒนาเคร่ืองมือเพ่ือใช้ในการวัดและประเมินผล

การเรียนรู้อย่างหลากหลาย โดยใช้แบบประเมิน  สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัดหรือผล

การเรียนรู้ และจุดประสงค์การเรียนรู้ ดำเนินการวัดปละประเมินผลการเรียนรู้ตาม สภาพจริง เพ่ือปรับปรุง พัฒนา 

ตัดสินผลการเรียนรู้ 

 

 

 

​  

   

 

 
 

 

 

1.6  การศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนาการเรียนรู้ ศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์ 

ปัญหาท่ีเกิดจากการจัดการเรียนการสอน หรือการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยใช้ระบบวิธีการวิจัยเพ่ือแก้ปัญหาหรือ

พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน เพ่ือแก้ไขปัญหาหรือพัฒนาการเรียนรู้ท่ีส่งผลต่อคุณภาพผู้เรียน และนำผลการศึกษา 

วิเคราะห์ และสังเคราะห์มาใช้แก้ไขปัญหาหรือพัฒนาการจัดการเรียนรู้ 
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1.7 การจัดบรรยากาศท่ีส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียน ได้ดำเนินการจัดสภาพแวดล้อม บรรยากาศในช้ันเรียนท่ี

ส่งเสริมและเอ้ือต่อการเรียนรู้ สอดคล้องกับความแตกต่างผู้เรียนเป็นรายบุคคล สามารถแก้ไขปัญหาการเรียนรู้ สร้าง

แรงบันดาลใจส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนให้เกิดกระบวนการคิด ทักษะชีวิต ทักษะการทำงาน ทักษะการเรียนรู้และน

วัตกรรม ทักษะด้านสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี กระตุ้นความสนใจใฝ่รู้ ใฝ่ศึกษา อบรมบ่มนิสัย ตลอดจนส่งเสริม

ให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิด 

 

 

 

 

 

 

  

 

1.8 อบรมและพัฒนาคุณลักษณะท่ีดีของผู้เรียน ปลูกฝังค่านิยม และคุณลักษณะท่ีดี เหมาะสมกับผู้เรียนให้

เกิดข้ึนอย่างต่อเน่ือง โดยคำนึงถึงความแตกต่างของผู้เรียนเป็นรายบุคคล และสามารถแก้ไขปัญหาผู้เรียนได้ เพ่ือให้ผู้

เรียนมีค่านิยมท่ีดีงาม และปลูกฝังความเป็นประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข ตลอดจน การ

ส่งเสริมและเป็นแบบอย่างให้ผู้เรียนเข้าร่วมกิจกรรมเน่ืองในวันสำคัญต่างๆท่ีเก่ียวข้องกับศาสนาท่ีตนนับถือ 

 

 

 

 

 

 

 

2.1 จัดทำข้อมูลสารสนเทศของผู้เรียนและรายวิชา การจัดทำข้อมูลสารสนเทศของผู้เรียนและรายวิชา ให้

เป็นปัจจุบันเพ่ือใช้ในการส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนรู้และพัฒนาคุณภาพของผู้เรียนให้เกิดประโยชน์สูงสุดในการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ันเรียน อาทิเช่น ข้อมูลการวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล การจัดทำระบบดูแล

ช่วยเหลือนักเรียน งานธุรการในห้องเรียน สมุดบันทึกสุขภาพ อ่ืนๆเป็นต้น 
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2.2 ดำเนินการตามระบบดูแลช่วยเหลือผู้เรียน ดำเนินการดูแลช่วยเหลือผู้เรียนอย่างเป็นระบบ โดย

รวบรวมข้อมูลจากแบบบันทึกข้อมูลผู้เรียนรายบุคคล วิเคราะห์ สังเคราะห์ ข้อมูลของผู้เรียน เพ่ือแบ่งกลุ่มของผู้

เรียน ประกอบด้วย กลุ่มไว้ใจ เป็นกลุ่มท่ีส่งเสริม , กลุ่มห่วงใย และกลุ่มใกล้ชิด คือผู้เรียนท่ีต้องกำกับ ดูแล

พฤติกรรมอย่างใกล้ชิด 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.3 ปฏิบัติงานวิชาการและงานอ่ืนๆ ของสถานศึกษา ร่วมปฏิบัติงานทางวิชาการ และงานอ่ืนๆ ของสถาน

ศึกษาเพ่ือยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาของสถานศึกษา โดยมีการวิเคราะห์หลักสูตรตามตัวช้ีวัดและมาตรฐาน

การเรียนรู้ ท้ังน้ีเพ่ือให้สอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษา ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ อีกท้ังยังรับผิดชอบงานอนามัย 

เอกสารสรุปโครงการท่ีได้รับมอบหมาย และงานอ่ืนๆ ท่ีผู้บังคับบัญชามอบหมาย 

 

 

 

 

 

 

2.4 ประสานความร่วมมือกับผู้ปกครอง ภาคีเครือข่ายและหรือสถานประกอบการ ใช้หลักกัลยาณมิตร และ

มีมนุษยสัมพันธ์ท่ีดี ประสานความร่วมมือกับผู้ปกครอง ภาคีเครือข่าย และหรือสถานประกอบการ เพ่ือร่วมกันแก้ไข
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ปัญหาและพัฒนาผู้เรียน สามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ทุกกลุ่ม ทุกเพศ และทุกวัย  จึงได้รับการยอมรับจากผู้บริหาร

โรงเรียน  ผู้ร่วมงาน เด็ก  ผู้ปกครองและประชาชนท่ัวไป 

 

 

 

 

​
​
​

 

3.1 พัฒนาตนเองอย่างเป็นระบบและต่อเน่ือง มีการพัฒนาตนเองอย่างเป็นระบบและต่อเน่ือง เพ่ือให้มีค

วามรู้ความสามารถ ทักษะ โดยเฉพาะอย่างย่ิงการใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร และการใช้

เทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือการศึกษา สมรรถนะวิชาชีพครูและความรอบรู้ในเน้ือหาวิชาและวิธีการสอน และนำผลการ

พัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ท่ีมีผลต่อคุณภาพผู้เรียน 

 

 

​  

 
 

 

 

 

 

 

 

3.2 มีส่วนร่วมในการแลกเปล่ียนเรียนรู้ทางวิชาชีพเพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู้ มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้

ระหว่างเพ่ือนร่วมวิชาชีพท้ังภายในและนอกสถานศึกษา ท้ังในรูปแบบเครือข่ายทางวิชาการ หรือชุมชนการเรียนรู้

ทางวิชาชีพ ผ่านทางส่ือสังคมออนไลน์ เช่น แอพพลิเคช่ันไลน์ (Line) หรือ เฟสบุ๊ค (Facebook) เป็นต้น 
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3.3 นำความรู้ความสามารถ ทักษะ ท่ีได้จากการพัฒนาตนเองและวิชาชีพมาใช้ในการพัฒนาการจัดการ

เรียนรู้  นำความรู้ความสามารถ ทักษะ ท่ีได้จากการพัฒนาตนเองและวิชาชีพมาใช้ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ 

การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน และการพัฒนานวัตกรรมเพ่ือการจัดการเรียนรู้ ให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้เรียน และเพ่ือ

เป็นการพัฒนาตนเองอย่างต่อเน่ือง อีกท้ังยังได้ศึกษาความรู้เพ่ิมเติม เพ่ือให้ทันต่อเทคโนโลยีในปัจจุบัน ตลอดจน 

เพ่ือเพ่ิมพูนทักษะความสามารถด้านการใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 

 

 

 

 

 

ส่วนท่ี 2  ข้อตกลงในการพัฒนางานท่ีเป็นประเด็นท้าทายในการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน 

​

         ประเด็นท้าทาย  เร่ือง การเสริมสร้างความสามารถในการส่ือสารผ่านการจัดกิจกรรมเสริมประสบการณ์ของ

เด็กปฐมวัยช้ันอนุบาลปีท่ี 2 โดยใช้กิจกรรมเกมการศึกษา 

1. สภาพปัญหาการจัดการเรียนรู้และและคุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน​
           เด็กมีพัฒนาการทางด้านการส่ือสารไม่สมวัย เช่น การฟัง พูด อ่าน เขียน ล่าช้า ไม่สามารถส่ือสารให้ผู้อ่ืน

เข้าใจได้อย่างชัดเจน 

2. วิธีการดําเนินการให้บรรลุผล 

​ ดำเนินการจัดกิจกรรมเป็นระยะเวลา สัปดาห์ละ 2 วัน ดังน้ี วันพุธ ช่วงเวลา 14:40–15:00 น. และวันศุกร์ ช่วง

เวลา 14:40–15:00 น. คร้ังละ 20 นาที ตามตารางต่อไปน้ี 

 

 

 

ตัวอย่าง โครงสร้างการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเกมการศึกษา 
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สัปดาห์

ท่ี 

วัน เวลา ช่ือหน่วย กิจกรรมเกมการศึกษา 

1 
1. วันพุธ 

2. วันศุกร์ 

14:40 – 15:00 น. 

14:40 – 15:00 น. 

สนุกกับตัวเลข เกมจับคู่ตัวเลขไทย-อารบิกแบบท่ี 1 

เกมจับคู่ตัวเลขไทย-อารบิกแบบท่ี 2 

2 

 

1. วันพุธ 

2. วันศุกร์ 

14:40 – 15:00 น. 

14:40 – 15:00 น. 

วันข้ึนปีใหม่ เก็มเรียงลำดับ 

เกมจับคู่ภาพกับเงา 

3 

 

1. วันพุธ 

2. วันศุกร์ 

14:40 – 15:00 น. 

14:40 – 15:00 น. 

ขนาด รูปร่าง รูปทรง เกมแยกประเภทรูปร่างรูปทรง 

เกมจับคู่ภาพกับเงา 

4 
1. วันพุธ 

2. วันศุกร์ 

14:40 – 15:00 น. 

14:40 – 15:00 น. 

วันเด็ก/วันครู เกมจับคู่ภาพกับเงาวันเด็ก 

เกมจับคู่ภาพกับเงาวันครู 

5 
1. วันพุธ 

2. วันศุกร์ 

14:40 – 15:00 น. 

14:40 – 15:00 น. 

โลกสวยด้วยสีสัน เกมจับคู่ภาพกับเงา 

เกมแยกสี 

 

 

 

 

3. ผลลัพธ์ท่ีคาดหวัง 

3.1 เชิงปริมาณ 

นักเรียนช้ันอนุบาล 2 โรงเรียนอนุบาลวัดอรัญญิกาวาส ร้อยละ 70 มีผลการพัฒนาความสามารถในการ

ส่ือสารท่ีดีข้ึน 

  ​ 3.2 เชิงคุณภาพ 

นักเรียนช้ันอนุบาล 2 โรงเรียนอนุบาลวัดอรัญญิกาวาส สามารถพัฒนาความสามารถในการส่ือสารสำหรับ

เด็กวัยอนุบาลให้มีพัฒนาการท่ีสมวัย สามารถถ่ายทอดส่ิงต่างๆให้ผู้อ่ืนทราบด้วยการส่ือสารพร้อมท้ังสามารถเล่าเป็น

เร่ืองต่าง ๆได้ชัดเจนมากข้ึน ตรงตามมาตรฐานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ และตัวบ่งช้ีในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย

พุทธศักราช 2560 

4. สรุปผลการดำเนินงาน 
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จากการศึกษาวิจัย  ผลปรากฏว่า เด็กนักเรียนช้ันอนุบาล 2 ท่ีได้รับการจัดประประสบการณ์การเรียนรู้โดย

ใช้กิจกรรมเกมการศึกษามีความสามารถในการส่ือสารสูงข้ึนก่อนการจัดกิจกรรม เปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดีข้ึน มีค

วามกล้าพูด กล้าสนทนาตอบโต้และแสดงความคิดเห็น สามารถส่ือสารให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ 

 

 

 

 

ลงช่ือ...................................................... 

  (นางสาวจริยา  มงคลแสน) 

ตำแหน่ง  ครู………. 

         ผู้รายงานข้อตกลงในการพัฒนางาน (PA) 


