Arkadaslar merhaba,kisaca kendimi tanitmak gerekir ise ismim Engin BALCI. Yaklasik 15
senedir oyunlarin i¢erisindeyim ve mimkuin oldugunca en Ust seviyede oynamaya caligtim.
Bunun sonucunda arastirmalar ve binlerce saat sliren oyun deneyimlerimi sizlere aktarmak

istiyorum. Genelde FPS tarzi oyunlar oynadigim icin sizlere bunlar hakkinda sifirdan
yapilacak en minimal olaylara kadar her seyi aktarmak istiyorum. Bu aslinda bir rehber
doékimantasyonu olacak ve bildigim her seyi aktarmaya ¢alisacagim.

ilk basta masaya ilk oturdugunuz andan itibaren oyunun derinliklerine daldiginiz ana kadar
olan sireci gézlemleyip,yorumlar yapip en optimum senaryoyu bulmamiz lazim.

Bilgisayara Olan Pozisyonunuz ve Durusunuz

Aslinda her ne kadar ¢ok énemli gibi durmasa da sandalyede olan pozisyonumuz ¢ok
onemli.Bunlari asama asama gdstermek gerekirse ;

En ideal pozisyon budur. Hem sagliginiz icin hem de maksimum kapasitede verim alacaginiz
pozisyon benim nazarimda bu. Ben de kambur oturdugum zaman daha rahat ettigimi
hissediyordum ama dik oturdugum zaman daha iyi odaklanabildigimi anladim. Bir-iki hafta
deneyin ve ve performansiniza olan etkiyi gorebilirsiniz.
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1-hitp - et/

PUO auon
2-http.//www.neurorequlation.org/article/view/18396/12025
3-https://news.sfsu.edu/news-story/math-good-posture-better-scores


https://www.researchgate.net/publication/321348063_How_Posture_Affects_Memory_Recall_and_Mood
http://www.neuroregulation.org/article/view/18396/12025

1-)Sandalye yuksekligini, ayaklarin yerde duz olacak ve dizleriniz kalgalarinizla ayni hizada
(veya biraz daha asagida) olacak sekilde ayarlayin.
2-)Dik oturun ve kalganizi sandalyede en arkaya koymaya caligin.
3-)Size 6nerim monitdr pozisyonunu ayarlarken crosshair pozisyonunun tam goz hizanizda
olmasi. Bu sayede boynunuz daha rahat bir pozisyonda kalacak ve agrilariniz azalacak.
4-)Monitdérin yakinhdr géz sagligi agisindan 50cm civarlarinda belirlenmis ancak sizin
rahatca odaklandiginiz pozisyon ne ise onu ayarlayabilirsiniz.
5-)Omuzlariniz gergin ise yavasca kulaginiza dogru ¢ekip sonra éne dogru yuvarlak hareket
ile geri rahat pozisyonuna birakin.
Eger postlr probleminiz var ise duvara dogru yapabileceginiz bir postiur dizeltme
hareketleri var. Agagidaki linkten gayet guzel yapilmig calismayi inceleyebilirsiniz.
4-https://sporium.net/durus-egzersizleri/

Oturusumuzu dizelttigimize gére bilgisayari baslatmaya hazir olabiliriz. Suan her
FPS oyuncusunun bilmesini istedigim bazi konulardan bahsetmek istiyorum.

FPS ve BILGISAYAR

Size FPS’in anlamindan basglayip streclerin nasil igledigini gostermek istemiyorum.Gereksiz
vakit kaybl. Sadece belli algilardan ¢ikmanizi istiyorum. En iyi sisteme , klavyeye , mouse ve
diger gevre birimlerine sahip yapmak sizi en iyi yapmaz.Elinizdeki imkanlar ile
bulabileceginiz en fiyat/performans ekipmanlari ile de glizel isler basarabilirsiniz. Her sey
144+Hz monitdre bagh degil. 60hz monitor ile FACEIT 10 Level 2400-2500 elolara
ciktigimdan bunu rahatca sdyleyebilirim. Onemli olan husus basarma isteginiz ve inanciniz.
Olmasi dahilinde tabii ki daha rahat oyun oynarsiniz fakat mouse ve kulaklk haricinde ¢ok
problem yagamayacaginizi bilmenizi isterim.

Bir sorun da gevre birimlerini tercih ederken nelere dikkat etmeniz gerektiginde, simdi de
bunlara deginelim.

Mouse Secimi

ik bagta, mouse tutus pozisyonunuza géz atalim.

Avug igi Tutusu- Palm Grip:Bu tutusta 6ncellikle en yaygin olanidir. Yaygin olmasinin
sebebi elin pozisyonundan dolayi, farenin tizerinde dinlenir vaziyette olmasi ve tim
noktalara hakim olmasi.Hizli ve kontrolli tepkilerde sorun yasatabilir.

Pence Tutusu-Claw Grip:Pence tutus, avug i¢i ve parmak ucu tutuslar arasinda bir
tutus diyebiliriz.Ben de bu sekilde kullaniyorum. Avucunuzun sadece alt kismi farenin
arkasina dayanacak sekilde parmaklariniz penge seklindedir. Bilek hareketleri agisindan
en verimlisi budur.

Parmak Ucu Tutusu- Fingertip Grip: Fare ile olan temas en az oldugu i¢in
hakimiyet konusunda sikintihdir.Yiiksek hassasiyet kullanan kisilerde daha fazla gordilir.
Minimal diizeyde bilek ve kol hareketleri kullanir. Bence pek saglikli degil fakat oynayana
da bir sey soylemek bana digmez.


https://sporium.net/durus-egzersizleri/

En Cok Tercih Edilen Mouse Tutus Bicimleri

Avug igi Tutusu
-Daha fazla hakimiyet
-Cogu insanin rahat ettigi tutus
-Tiklamalarda daha az dogruluk

Penge Tutugu
-Oyun icin ideal
-Tiklamalar daha kolay ve kesin
-Uzun sureli kullanimda rahat degil

Parmak ucu tutusu
-Daha iyi kontrol
- Pence tutusa kiyasla daha dogal
tutus hissi
-En yorucu tutus sekli

gOdwana

Mouse sec¢iminizi tamamen magazalara gidip deneyin. Media-markt gibi magazalarda
deneyip kullanabiliyorsunuz. En rahat hissettiginiz mouse’u almaniz sizin i¢in daha iyi. Pek
tabii ki dneri alabilirsiniz fakat o kisi 0 mouse da rahat hissediyor diye sizde rahat
hissedeceksiniz diye bir kural yok. Tutus bigiminize,agirliginiza ve kullandiginiz mousepad
secimine gore begendiginizi alabilirsiniz.

Mouse Pad Secimi

Kritik olan bir diger nokta mouse pad secimi. Burada dnemli olan faktér sizin nasil oyun
oynadiginiz. Yuksek sensitivity oynuyorsaniz ¢ok buyuk bir mousepade ihtiyaciniz kalmiyor.
Fakat duslk dpi-sensitivity oynuyorsaniz blyik mousepad sec¢imleri sizin i¢in daha iyi
olabilir.Asagidaki etkenlere sirasiyla inceleyip kendinize ait bir mouse pad segebilirsiniz.



1-)Boyut :Yukarida bahsettigim gibi aslinda hassasiyetiniz ile alakali bu se¢im. Eger dusuk
sensitivity oynuyorsaniz daha buyuk bir mousepad , yuksek sensitivity oynuyorsaniz daha
kiguk mousepad tercih edebilirsiniz. Bu tamamen kisisel zevklere kalmis bir durum.

2-) Sert veya Yumusak secimi

2.1-) Sert Mouse pad:

Oyunda hizli ve plrtzstz hareket olanagi saglar. Yiksek sensitivity oynayan arkadaslarim
sert mousepad tercihinde bulunabilir.Kauguk gibi sert plastiklerden yapilir, bu sayede akar
gider. Ama kontrol sorununuz varsa ¢ok énereceg@im bir tercih degil. Temizlemesi daha
kolaydir.

Avantajlar :

- Daha az surtinme oldugu i¢in daha kolay bir hakimiyete kavusursunuz ve mikro
hareketleriniz daha keskin olur.Claw grip oynayan oyuncular da tercih edebilir.
-Mouse’a asagi dogru baski yaptiginizda softpadler gibi iceri cokmez.

-Terleme ve elinizdeki yagdan daha az etkilenir.

Dezavantajlari :

-Softpad kullanirken bilediniz daha yumusak bir ylizeyde oldugu icin rahat ediyor fakat
bunlarda mumkun degil.

-Terinizi veya yagi ylzeyde tutacagdi igin yaninizda ufak bir havlu bulundurmaniz daha iyi
olacaktir.

2.2-) Yumusak-Softpad sec¢imi:

Daha kontrollii ve 360° derece dondiigliniizde bitmeyen bir mousepad tercih etmek
isterseniz bunu secin. Genelde boyutlari daha buyuktir ve kullanis agisindan daha rahattir.



Altta bir tampon bdlgesi ve Ustinde kumas oldudu igin rahattir ancak yagi,kiri emdigi igin
ugrastirir.

Dikkat etmeniz gereken tek kosul, cok buylk hava bosluklarinin olmamasi.Minik yizey
tutarsizliklari mouse hakimiyetinizde sorun yaratabilir.

Avantajlar :

-Daha kontrolll bir oyun deneyimi sunabilir.

-Bileginiz biraz daha rahat olur.

-Daha fazla yizey direnci oldugu icin kayma konusunda daha hakim olursunuz.
-Mikro hareketlerden ziyade daha genis alanda etkisi daha fazladir.

Dezavantaijlari:

-Kiri pasi emer, temizlemesi eziyettir.
-Asagi dogru baski yapiyorsaniz ylzey farkliliklari olusur ve tam hakim olamazsiniz.

Kulaklik Segimi

Cok pahalilar..Hala milattan dnceki kulakligi kullaniyorum bende. Seg¢im olarak 7.1 Surround
faktort daha 6n planda. Onun haricinde konfor,dayanikhlik ve wireless-kablolu segimleri size
bagl. lyice arastirip en dogrusunu secmeye calisin , bir defa para verin iyisini alin derim.

Gelelim zurnanin ses gikarttigi yerlere.



BILGISAYAR

Nasil calistigini, hangi parcalarin oldugunu falan anlatmama gerek yok. Sadece bltcenize
uygun olup birbirleri ile uyumlu olmasi dnemli. Bir gok magaza-firma hazir topladiklari
sistemleri biraz daha indirimli veriyor, oralari tercih edebilirsiniz.

Burada yapmak istedigim seyler tamamen var olan bilgisayarinizi ufak dokunuslar ile
nasil daha iyi yapabileceginiz. Her parga igin ayri bir baslik agip orada degerlendirmenin
daha dogru oldugunu dusundyorum.

islemci

Bilgisayarimizin ana parcgasi. Overclock islerine bilmiyorsaniz girmenizi 6nermem, en ufak
bir watt degisikligi bile hasar vermenize sebep olabilir. Bir profesyonelden yardim
alabilirsiniz.

UNPARK CORES:

Bu islemde atil durumda bulunan park edilmis (atil durumda) bulunan cekirdekleri tam
performans ile kullanmanizi saglar.Kisaca 6rnek vermek gerekirse bilgisayarinizda 4
cekirdek var diyelim. Google Chrome'u agmak i¢in 1 ¢ekirdek yeterliyse 4 cekirdek ile
Google Chrome calistiriimaz. 1 ¢cekirde Chrome'u acar. geri kalan 3 ¢ekirdek park
konumundadir yani ¢calismazlar. Bunun ne getirisi var derseniz daha az elektrik harcanir,
daha az gug tuketilir. Bilgisayar bu isi 4 ¢cekirdek ile yapsa Chrome belki daha hizl agilacak.
Fakat igletim sistemi performans farkinin ¢cok olmayacagini distinir ve 1 ¢ekirdegi calistirir.
Burada inceleyebileceginiz iki adet link birakiyorum.

https://uzmanim.net/soru/quick-cpu-core-parking-manager-nedir-gercekten-bilgisayari-hizladi
riyor-mu/101590

httos://www.youtube.com/watch ?v=4fKxZ 1mq9KA

Ekran Karti

internette binlerce kaynak var. Benim size énerim en yiiksek performans ayarlarini bulup
geri kalan renk-ton ayarlarini kendi zevkinize gore yapmaniz. Optimize edecegim derken
cihazlariniza zarar vermeyin. Inceleyebilmeniz i¢in birka¢ adet link birakiyorum.

Nvidia : https://www.youtube.com/watch ?2v=jZrnfWpENTo
AMD: https.://www.youtube.com/watch?v=K1N4vV5BSol

Hard Disk

Yapmaniz gereken ¢ok fazla bir sey yok. Arada gecici dosyalari silseniz kafiidir.

https.//www.webtekno.com/windows-10-gereksiz-dosyalar-nasil-silinir-h44860.html|


https://uzmanim.net/soru/quick-cpu-core-parking-manager-nedir-gercekten-bilgisayari-hizladiriyor-mu/101590
https://uzmanim.net/soru/quick-cpu-core-parking-manager-nedir-gercekten-bilgisayari-hizladiriyor-mu/101590
https://www.youtube.com/watch?v=4fKxZ1mq9KA
https://www.youtube.com/watch?v=jZrnfWpENTo
https://www.youtube.com/watch?v=K1N4vV5BSoI

RAM

Hard disk icin yaptiginiz seyin aynisini yapmaniz yeterlidir. Otomatik temizleme isine girip
yabanci yazilim yuklemeyin.Gereksiz.
https.//www.webtekno.com/ram-temizleme-nasil-yapilir-windows-h98530.html

Totalde benim size 6énerecegim tek islem unpark core islemini yapmaktir. Onun haricinde bir
¢ok oyuncu-yayinci (MACHINERIS-UNLOSTYV vb.) videolar paylasti. Bunlar arasindan
istediginizi yapabilirsiniz ama sorumlulugun sizde oldugunu unutmayin.

. Dizgunce oturduk, bilgisayari actik, ayarlamalari yaptik ve oyunlara tiklama zamani geldi.
Benim saatlerimi verdigim oyunlar CS:GO ve VALORANT. Bunlar Gzerinden anlatimlar
yapacagim.

VALORANT

Bu anlatacaklarim bitin FPS oyunlarinda gecerlidir fakat sifirdan birinin Valorant’a hakim
olmasi ve kendini gelistirebilmesi igin aklima gelen codu konuya deginmek istiyorum.

Mouse Hassasiyeti (Sensitivity)

iste en dnemli noktalardan birisi. Kesinlikle ama kesinlikle farkli bir oyuncunun sensitivitysini
kopyalamayin. Kendinizinkini olusturun. Yapmaniz gereken iglemler ¢ok basit.YouTube
kanalima yukledigim bir video var. Telefondan izlemenizi dneririm ¢linki Short kismindan
attim.
(https://www.youtube.com/watch?v=ITvsF127Zfc )

Gozlemledigim Ug farkh oynanis bicimi var, bilekten , koldan veya mix.
Hangisiyle oynadidinizi bilmiyorsaniz kolunuzu ve mouseunuzu gorecek sekilde bir kamera
yerlestirip 1 el dm atmaniz. Kameraya degil oyuna odaklanin bu esnada. Bunun sonucunda
asagida size uygun olani bulup inceleyebilirsiniz.

Bilekten Oynuyorsaniz ;

Blyuk ihtimal yUksek hassasiyet ile oynuyorsunuz. Size dnerim su, bileginizin en
rahat pozisyonda en sada geldiginde 180° arkaniza donmeniz lazim. Eger ¢ok ileri gidiyorsa
yavas yavas sensitivitynizi disirtp tekrardan deneyin. Mouse ayarlarinda isaretgi
hassasiyetinin kapali oldugundan emin olun. ideal hassasiyeti buldugunuzu disiiniiyorsaniz
birden arkanizda adamin belirdigini diisinin ve ona dénln. Hala bileginiz en sagdaysa ayni
ayarlari sola déndirdigunizde de yapin. Genelde sag el dominant oyuncular oldugumuz
icin bilegimiz sola daha fazla bir agida doner. Sonradan sol tarafa birakma sebebimiz budur.
Solu hallettikten sonra tekrardan sag tarafa déntin ve minik arttirmalar ile bulma islemini
tamamlayin.

Koldan Oynuyorsaniz ;

Koldan oynuyorsaniz duguk sensitivity ile oynadiginizi tahmin ediyorum. Burada
onemli olan sey ise mousepad Ol¢uleriniz. Mousepadin en rahat geldiginiz sag ve son


https://www.webtekno.com/ram-temizleme-nasil-yapilir-windows-h98530.html
https://www.youtube.com/watch?v=ITvsF127Zfc

noktasinda 360° dénmuis olmalisiniz. Mousepadin tam ortasina getirin mouseunuzu, en sola
geldiginizde 180° donilin ve ayni islemi en saga yapin.

Hem kol hem bilek oynuyorsaniz ;

Benim canim kardeslerim, siz de bendensiniz. Burada anlamaniz gereken sey, mikro
hareketleri bilekten , daha genis agiya donusleri koldan yapti§inizdir. Burada tamamen
tecriibeleriniz konugacak. Kamera muhabbetini tekrar yapin ve hangi pozisyonda koldan
hangisinde bilekten oynadidiniza karar verin. Bilekten dondugunuizde bileginizi en sola
getirdiginizde 90° bir aci olsun. En sada getirdiginizde de ayni hassasiyet olana kadar
devam edin. Sonrasi tamamen oyunda gelisecek etken. Clnku arkaniza dénmek
istediginizde kolunuz ile donlyorsunuz ve uyguladiginiz kuvvet farkl oluyor.

Kesinlikle ama kesinlikle adam vuramadiginiz igin sensitivity ayarlarinizi
degistirmeyin. Kisa vadede bir ¢6zim yolu olabilir ancak sizin istikrarl bir bicimde gelismeniz
konusunda 6nlnuze ¢ok blyuk bir ket vurur. Vuramamanizin sebebi oyun i¢i hassasiyetiniz
degdil, yeterince odaklanmamaniz. Uzun sireli calismalariniz, girdiginiz aimlab,kovaak gibi
programlarin tamamini bosa yollarsiniz. O ana kadar olusturdugunuz tim kas hafizasini
degistirmeye calistiginizi daginadn.

https.//www.researchgate.net/publication/274062074 MUSCLE MEMORY
Kas Hafizasi

Kas Hafizasi Nedir

ik basta ondan baglayayim.

Yuksek sayida tekrar edilen bir aksiyonun ¢ok da fazla konsantre olmadan ayni
basari ve isabetle yapilmasini saglayan bir olgudur.Kaslarin, aylarca antrenman yapmasan
bile elde ettigin deneyimleri hatirlayabilir.Vicudunun kaldigi yerden devam etme kabiliyetine
kas hafizasi denir. Aslinda kaslarin hicbir seyi ezberlemez; beynin motor becerilerinin nasil
yapildigini ezberler. NYU Langone Health Sports Performance Center'da ydneticilik yapan,
kayith klinik egzersiz fizyologu ve sertifikali kuvvet ve kondisyon uzmani Heather Milton, "Bir
hareketi tekrar tekrar yaptigin zaman néromdiskdler sistemini egitmis olursun. Sonunda
merkezi sinir sistemin o hareketi hi¢ dlisiinmeden, kusursuz, koordine bir hareket seklinde
yapmayi 6grenir." diyor.

Nasil Olusur
Ornegin basketbolda oyuncularin daha isabetli sut attiklari noktalar olmasi o bélgelerden
daha fazla antrenman yapip gereken aci ve kuvveti kas hafizalarina aktarmalariyla

alakaldir. kendi salonlarda baska salonlara gore daha fazla isabet kaydeden takimlar da
oyle.

Dikkat Etmeniz Gereken Noktalar

1. Dogruluk
2. Odaklanma


https://www.researchgate.net/publication/274062074_MUSCLE_MEMORY

3. Sure
4. Varyasyon
5. Dinlenme

1-) Dogruluk ;
Dogruluk, muhtemelen listedeki en bariz faktérdir. Uyguladiginiz seyi 6grenirsiniz, bu
nedenle belirli bir beceriyi 6grenmek icin dogru sekilde pratik yapmalisiniz. Bu genellikle
isleri gitgide yavaslatarak veya yavastan hizliya dogru ¢alistiginizda elde edilir.

2-)Odaklanma ;
Antrenman yaparken zihniniz dagilmaya baglarsa ve koétu ilerliyorsaniz bunun sebebi
odaklanmamadir. Gegistirme hisleri geldiginde israrla devam ederseniz bir sey
o6grenemezsiniz.Kendinize ufak bir mola tanidiktan sonra devam edebilirsiniz. Bir de tek bir
yogun antrenman seansindansa, giin boyunca birden fazla, daha kisa odakli antrenman
yapmak ¢cok daha iyidir. Podomoro teknigi de aslinda buna dayanir.

3-)Sure ;
Podomoro teknigi verimlilige yardimci olmak igin icat edilmistir.Calisma seanslarini 25
dakikalik bir caligma ardinda 30 saniye,1 dakika mola verdiginizde aldiginiz verim artabilir.
Verdiginiz molalar tamamen size bagli.Ben de duzenledigim Aimlab ve Kovaak
playlistlerinde bdyle calisiyorum.isterseniz bu siireyi uzatabilirsiniz. Ama size énerim 5
dakikanin Ustline ¢ikmamanizdir.

4-)Varyasyon ;
Eliniz, bileginiz kopana kadar ¢alismak sizi ¢ok fazla gelistirmez.Johns Hopkins'in oldukca
yakin tarihli bir arastirmasinda, uygulama seanslarinizda kiguk degisiklikler yaparak bir olayi
ne kadar hizli 6grendiginizi aslinda ikiye katlayabileceginizi kegfetti.Arastirmacilar,
becerilerin gelismesi icin mevcut bir hafizayi yeni bilgilerle glincellemeliyiz sonucuna variyor.
Her seferinde ayni seyi tamamen ayni sekilde uygularsaniz, zaten bildiklerinizin Gzerine ¢ok
fazla yeni bilgi katmamis olursunuz. Bu ylzden arada ¢alisma rutininizi degistirmeniz olumlu
bir fayda saglayacaktir.
Bahsedilen arastirma;
(https://www.hopkinsmedicine.org/news/media/releases/want_to _learn _a _new_skill _faster ¢

hange_up_your_practice sessions)

5-)Dinlenme
Bu, performansi artirmanin en kolay, en ¢ok vurgulanan ve goz ardi edilen yoludur. iyi uyku,
6grenme hizinizi katlanarak artirabilir. Gece uykunuzu tam alin, en az 8 saat uyuyun ve
yeterince su ictiginizden emin olun. Buradaki tim islemleri beyniniz ile yaptiginizi disinecek
olursaniz ve %78-80 i su olan bir ydnetici organa su vermezseniz igler yolunda gitmez. Yeni
bir sey 6grenmeye calistigimizda, beynimiz bilingaltimizda hafiza dizisini tekrar tekrar
oynatir. REM uykusu sirasinda ayni sey olur, ancak ortalama 20 kat daha hizhdir.


https://www.hopkinsmedicine.org/news/media/releases/want_to_learn_a_new_skill_faster_change_up_your_practice_sessions
https://www.hopkinsmedicine.org/news/media/releases/want_to_learn_a_new_skill_faster_change_up_your_practice_sessions

Arastirmalar, iyi bir gece uykusundan sonra alacaginiz verimin %20-30 daha fazla
olabilecegini gostermistir.

Bahsedilen galisma ;

(https://www.youtube.com/watch?v=pwaWilO Piqg )

Crosshair Placement

Yabanci olduguna bakmayin Tlrkge'ye ceviremedim. Aslinda tamamen adamin kafasina
g6tirdigundz isaretginin(crosshair) nerede durdugu(placement) ile alakalidir. Oyunda adam
oldurebilmenin en kolay yolu crosshairi kafasina gétirmektir. Bu ylzden sizin sirekli kafa
hizasinda tutmaniz gerekiyor.Rakip hareket halinde olacagindan rakibin Cross’unuzun
ustine gelmesini bekleyebilirsiniz.

Asagida tuttugunuz zaman adamin kafasinin oldugu yere gotireceginiz sure ile kafa
hizasinda tuttugunuzun arasinda ¢ok bulyuk bir fark var. Bu stireyi mumkiin oldugunca aza
indirmek icin adamin muhtemel olacagdi pozisyonda ve kafa hizasinda crosshairimizi

tutmamiz gerek. Asagidaki resimde isaretlenen noktalar gibi.



https://www.youtube.com/watch?v=pwaWilO_Pig

Off Angles

Off Angles, rakibin sizi tahmin edemeyecegi pozisyonlara ge¢cmeniz demektir.

UNEXPECTED (—“.

/. EXPECTED

¢

Bunun bize yarari , pre-fire yememek ve olasi bir savasta avantajli olmak. Bu biraz size
bagl, off angle da kalip kendinizi riske atacak pozisyonlardan kaginmalisiniz.

Pre-Fire




Pre-fire olayini 6zetleyen en guzel gif. Bir oyuncuyu gérmeden, orda oldugunu tahmin edip
peekler peeklemez ates etme olayina verilen isimdir. Daha kiglk hareketler kullanilir ve
etkili bir sekilde kullandiginizda ¢ok blyik bir avantaj elde edersiniz. Cogu zaman
soylediginiz “hile bu ya, daha gérmeden ates etti” sdylemleriniz bu ylizdendir.

Peek

Peek kelimesinin Turkgesi dikizlemek demektir. Bunu bir nevi yaptigimiz i¢in bu kullanimi
degistirmiyorum. Normalde bir bolgeye saldirirken veyahut savunurken adam éldirmek igin
ciktiginiz pozisyona peek denir diyebiliriz.En uzaktan pozisyondan yaparsaniz avantaji
yakalarsiniz. Bunun cgesitli varyasyonlari mevcut, onlari da kisaca anlatmak gerekirse ;

Shoulder Peek ;

Operator veya AWP atislarini kagirtmak icin veya bir boélgeden bilgi almak igin
kullaninz.Kiaguk kiuguk adimlar ile A-D,A-D yaparak siz de atabilirsiniz.
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Jiggle Peek ;
Shoulder peek in daha seri ve ates edilme versiyonu gibi disunebilirsiniz.




Wide-Peek ;

Daha genis peeklemek anlami tagiyor. Tam olarak bir noktada oldugu bilgisini aldiktan sonra
dismaninizi daha rahat 6ldirmek icin kullanilir.Genellikle durmaniz gereken pozisyonda

Close-peek ;

Normalde peek atarken en uzak pozisyonda atmaniz sizin avantajiniza oluyor. Fakat bunu
yakindan yapmaniz close-peek oluyor. Vicudunuzu daha erken gordigu icin
dezavantajlisiniz ama bazi durumlarda avantaj olabilir.

Peeker Advantage ;

En basit haliyle, peeker advantage(gozetlemenin avantaji), teknolojimizin asla tamamen
silemeyecegi fiziksel bir sinirlamadan kaynaklanmaktadir. Dinyanin en iyi sunuculari ve en
iyi baglantilari bile bu gecikmeyi yasiyor. ikincisi, diger tiim gevrimigi oyunlarda oldugu gibi
FPS'de gecerlidir. Bu nedenle, aracilar ve iki baglanti arasindaki mesafeyi olabildigince
sinirlamak igin ytksek 6dullt turnuvalarda yarismalarin gogu LAN'da oynanir.

( PS.//dolesSport onmyvaloranynew peeKerS-aavaniage-in-valorant-expiair
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WHY THERE IS A PEEKER'S ADVANTAGE IN CS:GO?

Double-Peek , Triple Peek;

Bu peek olayini birden ¢ok kisiyle koordine yapma olayina verilen isimdir. Oyunda karsi
tarafi egale edebilmeniz igin en dnemli kosullardan birisi budur. Tek basina peeklediginizde
bu avantaji kullanamiyorsunuz. istediginiz kadar iyi bir oyuncu olun, ayni anda asagidaki
gifteki gibi Ug¢ kisi ¢iktiginda en fazla birini éldarirstiniiz. Ama ¢ogu zaman takim arkadasiniz




Flash Peek ;
Flash peek ise kor eden yetenekleri kullandiktan hemen sonra yapilan peek tartdur.

Rank Sistemi

Aslinda basit bir olayi var. Oyunculari yetenek seviyelerine gore ¢esitli yerlere yerlestirmek
diyebiliriz. Kétuden iyiye siralayacak olursak
Demir-Bronz-Gimius-Altin-Platin-Elmas-Immortal ve Radiant.

FPS oyunlarinda bilmeniz gereken puf nokta sudur; Ne kadar fazla oynarsaniz o kadar iyi
oynarsiniz.

Zamanla kas hafizaniz olusur, tepkime streleriniz azalir, mouse hakimiyetiniz artar, oyun
icindeki iletisimde ve genel oyun planinda geligirsiniz.



iletisim
Oyunun en etkili noktalarindan birine daha geldik. Rastgele 5 tane insanin bir araya geldigi
ve rastgele karakterler aldigi bir oyunda beraber oynamasi gerektigini biliyoruz. iletisim

olmadigi anda bir orduyu kafalarina goére hareket ediyor gibi diistnebiliriz. Burada yapmaniz
gerekenleri maddeler halinde siralayacagim.

-Pozitif olun.

Her ne kadar kazanma hirsiniz olsa da bazen igler yolunda gitmez.Belki takim arkadaslarin
kétl gininde , belki kétd bir olay yasadi ve oyun oynayarak kafa dagitmak istedi. Burada
yapmaniz gereken sey yolunda olmayan olaylara mimkiin oldugunca pozitif yaklasip
,duruma empati yapip oyunu daha eglenceli hale getirmek.

-Toksiklik ve “Troll”

En nefret ettigim iki konu bu. insanlar burada ayrim yapamiyor. Troll dedigimiz olay benim
nazarimda iyi bir durum degil. Yiksek ranklarda oynarken daha disik ranklara girip takim
arkadasini kor etmeniz, 6nune duvar gekmeniz komik olaylar degil. Aksine raporlandiginizda
ceza alacaksiniz.

Neden toksik bir oyuncu olmamalisiniz;
Mac¢ kazanmak igin. Birlikten kuvvet dodar. Siz takim arkadasiniza mimkin oldugunca
oyuna dabhil edip beraber bir takim gibi oynamadiginiz an yenilmeye mahkumsunuz. Kuftr
etmek, dini degerlere veyahut aile bireylerine kiflr etmek sizin sinirinizi almaz, tstelik
arkadasini kiiguk gérdigunde de iyi bir oyuncu olmazsin ¢lnkd ayni ranktasiniz.

insanlara trash-talk yaparak, ya da kadin oyunculari diglayarak iyi bir olay yapmiyorsunuz.
Cogu kadin oyuncu gercekten ¢ok giizel oynuyor.insanlari dislamak yerine oyuna adapte
edip daha iyi bir ma¢ gecirmeye odaklanin.

Her ne kadar oyunlari keyif almak icin ve kazanip dopamin ve serotonin salgilamak igin
oynasak da insanlari oyundan zevk alamayacak bi¢cimde konusmak pek mantikli degil. O
yluzden trashtalk birakin, toksik olmayin. Beraber daha iyi oyun ¢ikartmak igin gerekirse
takiminizda IGL rélinG Ustlenin.

Anonim olmanin arkasina siginip insanlara karsi hakaret ve kufur icerikli seyler paylagsmak
hem hukuki olarak sug teskil eder, hemde kendinizi kiiglk disUrirsiniz.

Hakaret sugu, TCK md. 125-131 arasinda serefe kargi suglar baslgi altinda

dlizenlenmistir.Bir kisiye acgik acgik “serefsiz”, “haysiyetsiz”, “geri zekall”, “aptal’, “hayvan’,
‘musvedde” vb. gibi s6zler sbylemenin hakaret sugunu olusturacagi kuskusuzdur.

Kigiye isnat edilen somut olgu kisinin mevcut fiziksel veya psikolojik bir 6zelligine vurgu
yapsa da hakaret sugunu olusturur.Sugun madgduru, hakaret edeni ve hakareti 6grendigi
tarihten baslamak lizere 6 ay icerisinde sikayet hakkini kullanmak zorundadir.



5237 sayili TCK’nin 125/2 maddesi, ileti yoluyla hakaret edilmesini sug olarak kabul etmistir.
lleti yoluyla yapilan hakaretlerin ceza miktarlari ayni olsa da; bir kismi huzurda hakaret sugu,
bir kismi da giyapta hakaret sugu kapsaminda cezalandiriimaktadir.

Egder hakarete ugruyorsaniz bunu cesitli sekillerde gorselini, videosunu alip savcilida
bagvurabilirsiniz.Bence yapin.

Roller

Takimimizda bulunmasi gereken, her karakterin farkli iglevleri oldugundan dolayi farkli farkli
agllardan oyuna dahil etmeniz gereken seylerdir.

IGL ;

In game Leader, isminden de anlagilacagi Uzere oyun ic¢i lideridir. Yapmasi gereken
seyler ise oyunculari yonetmektir.
Yoénetmek derken sunu yap bunu yap olarak algilamayin. Rakibin oyun planini analiz edip,
yeteneklerine bakip takimi i¢in avantajli stratejileri bulmalidir.
Soyle 6rnek verebilirim, Haven haritasinda rakibinizin 3 A, 1 B, 1 C oynadigini hayal edin.
inatla A'ya oynamak igleri zora sokar. Burada IGL rolii devreye girer ve karsi takimin
analizini yapip C’'ye oynatir. Kisi avantajini da yaniniza alarak daha rahat bir round
gegirirsiniz.
Yapmasi gerekenler;
1-)Karsi rakibin ekonomisini kontrol etmek
2-) Kendi takiminin ekonomisini kontrol etmek.
3-) Kafasinda olusturdugu oyun planini takima sunmak.
4-)Yetenekleri bakip ultiler ile oyun plani yazabilir, ya da karsi rakibin yetenekleri ve ultilerine
g6re oyun plani olusturup daha rahat bir round gecirmenizi saglar.
5-) Gerektigi zaman inisiyatif alip oyun planini round icinde degistirebilir.

Entry Fragger ;

Evet gelelim Turk oyuncularin en sevdigi rol olan Entry Fragger’a. Amaci tamamen takimini
plant alanina sokmaktir. Genellikle en 6nde kosan ve instalock Jett pickleyen kardeslerim.
Size sesleniyorum. Takiminizla birlikte oynamazsaniz o aldiginiz karakter ile sadece dash
atarsiniz.

Bence oynanmasi en zor rollerden birisidir. Crosshair placementinizin iyi ve sensitivitynizin
biraz yiksek olmasi lazim. Site girerken mimkun oldugunca c¢ok fazla alani suzip ustune
onlari éldirebilmeniz lazim. Yetenekleriniz ile rakibin koydugu crossu bozup ( Raze satchel
ile ugmasi , Jett Q-Q yapip dash atmasi vb.) arkadan gelen takim arkadaslariniz i¢in alan
yaratmalisiniz.

Yapmasi gerekenler ;

Muamkiin oldugunca tek basina oynamak yerine takimi ile oynamali. Atilan flash ya da
smokelar sonrasinda yetenekleri ile ilk giren kisi olmali. Site’da hangi rakibin nerede
oldugunu séyleyip onlari vurmaya galismalidir. intihar bombacisi gibi diistinebiliriz.



AWP,Operator gibi silahlara 6lmeniz gok caninizi sikiyor biliyorum. CS:GO da bende entry
fraggerdim ¢lnkd..

Hayvan gibi crosshair placement kasin. Peek atmayi 6grenin. Ne kadar iyi movementiniz
varsa ve karaktere ne kadar hakimseniz daha iyi bir oyuncu olursunuz.

Support ;

iste benim giin yiiziine ¢cikmamis kahramanlarim. Degeriniz bilinmiyor. Support rolii aslinda
destek olarak hepimizin bildigi bir rol. Burada takim arkadaslarinizi desteklemek icin
bulunuyorsunuz. Gerektiginde azalan canlarini ytkseltiyorsunuz, gerektiginde 6lu
diriltiyorsunuz. Muazzamsiniz.

Yapmasi gerekenler;
Mamkin oldugunca 6lmemek ve takiminizi desteklemek. Yetenek kitlerini takim arkadasiniz
Ustuinde surekli kullanarak karsi rakibe avantaj saglamak.

Smoker ;

Bir diger isimsiz kahramanlar da smoke oynayanlardir. Tamamen takim oyuncusudur,onlari
sevin. Bolgeleri yetenekleriniz ile kapatip takiminizi avantajlari duruma gegirmek ve goris
kapatmak ana hedefleridir.

Yapmasi gerekenler;

Bu degerli yeteneklerinizi saga sola atmayin. Takiminizda bir oyuncu sikistiysa onu
kurtarmaya, ya da olasi bir savunma pozisyonunda rakibinizi engellemek igin kullanin. Omen
gibi karakter ile flashinizi da kullanip avantajli duruma gegin. Astra ile gekmenizi ve
patlatmanizi kullanin. Brimstone’nun molotofu ile rakibinize gecit vermeyin.

Lurker ;

Eger seytan tuyunuz var ise bu role odaklanin.Her an bir sinsilik peginde olan, takiminin
ulasamadigi yerlerdeki kontrolu saglayan, rakibi arkadan yakalayan kisidir lurker. Basitce,
gorevini "rakibi arkalamak” olarak tanimlayabiliriz.

Yapmasi gereken;

Sabirli olmak. Rakibin déndigine tam olarak karar verdikten sonra sessizce onu arkasindan
yakalayip cezasini kesmek. Codju zaman hayat kurtarir. Erken rotasyon atan takimlarin
korkulu riyasidir. Bir yilan gibi sogukkanl olmaniz lazim. Harita takibini iyi yapip kimin
nerede oldugunu disinlUp ona gdre pozisyonlara sizmaniz lazim.

Ping - Packet Loss

Cogu oyununcunun belall sorunlarindan da bahsedeyim. Ping sorunu ve Packet Loss
sorunu.



Ping ;

Cevrimici video oyunlarinda ping, internet gecikmesini ifade eder. Baglantinizin oyunun
sunucusu aracilidiyla bir komut kaydetmesi icin gecen suredir.Ping veya gecikme birimi
milisaniyedir. Bu sayi ne kadar yuksek olursa, oyunda o kadar fazla gecikme yasarsiniz.
Kabul edilebilir bir ping, 40ms-60ms veya daha dusuktir. 100 ms'nin Uzerindeki hiz, gozle
goruldr bir gecikme gdsterir ve 170'in Gzerinde bazi oyunlar baglantinizi tamamen reddeder.

Ovyuncular icin Ping nedir?

Cihazlaribmiz icin ping,
baska bir sunucudan
mesaj gdnderip
almalar: icin gecen
milisaniye sayisidir.

A Ovyuncular icin ping,
bir oyunun
oyununuzu tanimasi

icin gecen suredir.
Gecikme suresini
dogrudan etkiler.
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Packet Loss;

Packet loss yani paket kaybi en basit ifade bigimiyle bir ag ortaminda gecen paketlerin
hedeflerine ulasmadan dnce “galinmalari” durumudur.Bir bilgisayar aginda dolasan bir veya
daha fazla veri paketi hedeflerine ulasamadiginda paket kaybi meydana gelir. Paket kaybi,
genellikle kablosuz aglar arasinda veri iletimindeki hatalardan veya ag tikanikhdindan
kaynaklanir. Paket kaybi, génderilen paketlere gore kaybolan paketlerin ylzdesi olarak
olculdr.
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