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gues de variables nos
a programacion. Julia
ria entiende que para
ferentes procesos que
1 de nuestro producto
tiene el uso de estas
nos historietas con los
los bloques sensores,
jercicios aplicando los

maciones en Scratch.

~6mo se puede
s animaciones?
s?

entos.

\TERIALES, MEDIOS
Y RECURSOS
EDUCATIVOS

as de actividades

eta/Celular

dernos o libros de consulta.
2lotes, plumones

I1s recicladas

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 2 - 2025




UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 2 - 2025

rector/Laptop

a de autoevaluacién

nato de evaluacién del
ajo colaborativo (Lista de
jo/rubrica)

CRITERIOS DE
EVALUACION/
LISTA DE COTEJO

Reconoce el entorno de
Scratch.

Reconoce los tipos de
>loque de programacion.
Reconoce los paneles de
somandos.

Srea un proyecto nuevo.
nserta fondo de proyecto.
nserta  personajes al
yoyecto.

Zrea un proyecto nuevo.

Realiza animaciones
Jlsando comandos de
sloques.

nserta comandos de
>loques operadores.

\grega bloques  de
yperadores.

\grega bloqgues  de
/ariables.

Realiza el procedimiento
Je guardado del proyecto.
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)positos variados en un

. dispositivo mévil, aula

respondan a consignas y

macion en un

‘epresenta graficamente

ales para intercambiar y

yajo desde perspectivas

natos con creatividad e

rocedimientos y secuencias

1S, conocimientos, estilos

-a el logro de la tarea,

y de los recursos de que

s metas de aprendizaje.

‘uncién de su pertinencia

NIDAD DE

axcluir a nadie en
0 SuUs creencias.

ieos de los estudiantes
anes que lo requieran.
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..... del 2025

presa, otros manuales.
). Lima: MINEDU

slicaciones CETPRO




