2026-2027 EGITIM = OGRETIM YILI ....ccvvvnerenennnnnen, OKULU
5. SINIFLAR BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI GUNLUK DERS PLANI

1.BOLUM: DERS BILGisi

Dersin Adi Bilisim Teknolojileri ve Yazihm Tarih: 5-9 Ekim 4.Hafta
Sinif 5. Sinif Siire: 2 saat
Unitenin Adi Bilisim Teknolojilerinin Temelleri

Alan Becerileri

Biligsim Teknolojilerini Kullanma

Ogrenme Ciktisi
Sliireg Bilegenleri

BTY.5.1.4. Yapay zeka ile ilgili temel kavramlari ve 6zellikleri sorgulayabilme

a) Yapay zeka ile ilgili temel kavram ve 6zelliklere iligkin merak ettigi konulari tanimlar.

b) Yapay zeka ile ilgili temel kavram ve Ozellikleri hakkinda sorular sorar.

c) Yapay zeka ile ilgili temel kavram ve Ozellikleri hakkinda bilgi toplar.

¢) Yapay zeka ile ilgili temel kavram ve 6zellikleri hakkinda toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.
d) Yapay zekanin olasi etkilerine iligkin topladidi bilgiler Gzerinden gikarim yapar.

Il. BOLUM: PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER

Sosyal- Duygusal Ogrenme
Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB2.1. ileti§im, SDB2.2. i§ Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalk

Degerler

D10. Mutevazilik, D12. Sabir, D13. Saglkl Yagam, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf

Okuryazarlik Becerileri

OBL1. Bilgi Okuryazarlidi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarh@

Beceriler Arasi lligkiler

KB2.7. Kargilagtirma, KB2.8. Sorgulama

11.BOLUM: OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Basamak
Ozellik (Bu kriterleri dikkate aliniz)

Uygulama
(Iceriginizi bu kisma olusturunuz)

Temel Kabuller

Ogrencilerin temel dijital araglarla (bilgisayar, tablet vb.) daha &nce kargilagtidi ve bu araglarin
temel kullanimina yénelik deneyimlerinin oldugu kabul edilir.

On Deg@erlendirme Siireci

Tahtaya “Yapay zeka”, “Uygulama Alanlar”, “Olasi Etkiler” baghklari yazilir.

Ogrenciler bildiklerini ve diisiindiiklerini ekler. On bilgi seviyesi ve yanhs kavramlar tespit edilir.

Képrii Kurma

®  “Yapay zekdyi hangi alanlarda gordiintiz?”
Sorusu sorularak 6grencilerin 6rnekler vermesi saglanir (akilli asistan, éneri sistemi, robotlar).

“Buglin yapay zeka ile ilgili merak ettigimiz konulari sorgulayacagiz, bilgileri toplayacagiz ve
dogrulugunu degerlendireceg@iz.” Diyerek konu ile ilgili baglanti saglanir.

Ogrenme-Ogretme Uygulamalan

Ogrencilere “Sizce makineler diigiinebilir mi?” sorusu yéneltilerek beyin firtinasi yapmalari
saglanir. Yaraticilik ve 6zgilin bakis agilarini kullanarak ilging ve farkli fikirler Giretip cevap
vermeleri beklenir (OB1). Ogrencilerin cesitli fikir ve argiimanlara agik olmalari icin farkl bakig
acgilariyla diigiinmeleri tesvik edilir. Ornegin bir 63renci yapay zekanin insan gibi
dustinebilecedini savunurken, bir baskasi bunun mimkin olmadigini belirterek kendi
gerekgelerini ortaya koyabilir (D3.3, SDB3.3). Ogrencilerin gérisleri alindiktan sonra yapay
zekaya iligkin kisa ve glinlik hayattan 6rnekler verilir (Sesli asistanlar, ylz algilama ve tanima
uygulamalari, otonom arabalar vb.). Orneklerdeki yapay zeka uygulamalari ile nerelerde
kargilastiklari ve bu uygulamalardan nasil faydalandiklarini diigtinlip ifade etmeleri istenir
(SDB1.1). Yapay zekanin tanimi sade ve anlagilir bir Sekilde yapilir. Yapay zeka ve makinelerin
dustinme yetenekleri ile ilgili video izletilir. Hazirlanan ¢alisma kagidi 6grencilere dagitilarak

6grencilerden kendi distnceleri dogrultusunda, 6zgirce secim yaparak bu kavramla ilgili




akillarina gelen terimleri yazmalari saglanir. (E1.2, SDB1.2) Ogrencilere, yapay zeka
uygulamalarini tanitan bir video izletilir. “Bu teknolojiyi giinliik hayatimizda kullaniyor muyuz?
Nasil kullaniyoruz?” ya da “Bu teknoloji hangi alanlarda ige yarar, neleri yapabilir?” gibi sorular
sorularak 6@rencilerin diigtinceleri alinir (SDB1.1).

Yapay ve do@al zeka arasindaki temel farklari anlatan video 6grencilere izletilir. Yapay ve dog@al
zeka kavramlari agiklanip, tahtaya “zekd” ana bashgi yapay zeka ve do@al zeka alt bagliklari
eklenip, farkli yonleri degerlendirilerek 6grencilerden dustincelerini ve yapay zeka 6rneklerini
yazip tartigmalari istenir (SDB2.1). “Yapay Zeka Nedir?”, “Yapay Zeka ile Dogal Zeka arasindaki
farklar” in daha net anlasilabilmesi igin web 2.0 araglari ile etkinlikler 6grencilerle birlikte

yapihr.

Yapay zekanin tarihine dair bir video izletilerek sinifta gorsel ve sozel anlatimla sunum yapilir.
Ogrencilerin 8nemli noktalari tespit etmeleri ve agiklamalari istenir (OB4). Bu agiklamalar
dogrultusunda 6grencilerden yapay zeka tarihine iligkin yeni fikirler gelistirmeleri ve internet
tizerinden farkli kaynaklardan bilgi toplamalari istenir (OB2). Ogrenciler bu kaynaklardan bilgi
¢ikarimi yapar. Yapay Zeka tarihinin daha net anlagilabilmesi icin web 2.0 araglari ile hazirlanmig
etkinlik 6grencilerle birlikte yapilir.

IV.BOLUM: OLCME VE DEGERLENDIRME

Soru-cevap, Web 2.0 araglari, Beyin firtinasi, ¢alisma kagidi
Ogrencilerin yapay zeka kavramlarini anlama diizeylerini degerlendirebilmek icin kavram haritasi ve Frayer modeli kullanilir.

IV.BOLUM: DERSIN DIGER DERSLERLE ILISKISI

Fen Bilimleri: Yapay zekanin bilim ve teknoloji ile baglantisi, fiziksel ve biyolojik sistemlerdeki uygulamalari

Tiirkge: Yapay zeka ile ilgili sorular sorma, bilgileri toplama ve gikarim yapma siireglerinde yazil ve sozli ifade becerisi.
Sosyal Bilgiler: Yapay zekanin toplumsal etkileri, etik ve hukuki boyutlari.

Matematik: Yapay zeka algoritmalarinin temelinde istatistik, veri analizi ve mantiksal iglemler bulunur.

Gorsel Sanatlar: Yapay zeka destekli tasarim ve Uretim araglari, yaratici projelerde kullanimi.

V.BOLUM

Planin Uygulanmasyla llgili
Diger Agiklamalar:

Bilgisayar ve Ogretim Tek. Ogretmeni

Uygundur

Okul Midiirii




