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GRUPP

OPILOO KOOSTAJA JA KOOSTAMISE AEG

Digivotme arendajad, 2019

EESMARGID

Madista, mis on grupp, missugune on tulemuslik ja hea grupp; saada teada,

missuguseid gruppe on olemas ja kuhu dpilane kuulub.

OPIVALJUNDID

e Opib maiste grupp tahendust ning oskab métestada ennast grupi osana;

e Grupilogo tegemine.
e Digisisu arendus - dppija loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.

e Andmete, info ja digisisu jagamine - dppija jagab teistega infot ja faile

digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja sobiva vahendi.

SIHTRUHM JA AINE

7. klass, inimesedpetus

LOIMITUD OPPEAINED
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Eesti keel ja kirjandus, kehaline kasvatus.

TEGEVUSED

OPETAJA TEGEVUSED

Eelnevates tundides on kasitletud grupi
maistet ja olemust. Logo tegemine on
moeldud tunni Gihe osana, et opilased
motleksid grupi tahenduse (le ja
kinnistaksid eelnevates tundides
omandatud teadmisi ning kujundaksid
riihmatoo kaigus grupile logo.

Opetaja seletab, mis on logo.

1. Opetaja tutvustab logo tegemise
keskkonda. Keskkonnas saab
tasuta logosid luua. Tehtud t66d
saab hiljem jagada lingiga (ndide

1).

Pilt 1. Logo koos motteteraga

2. Opilane kujundab logo ja lisab
sinna juurde mottetera, miks on
grupp hea.

3. Opilased lisavad lingi petaja
poolt antud keskkonda (nt: Google
Drive) ja saadavad lingi Opetajale.
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OPILASE TEGEVUSED

Opilased métlevad, mis on
grupp, millistesse gruppidesse
nemad kuuluvad, mis on grupis
head, millised ohud voivad
kaasneda gruppi kuulumisel,
missugune grupp ei ole hea.
Opilased métlevad iihe grupi
peale, kuhu nad ise kuuluvad ja
mis teeb sellest hea ja Uhtse
ning hasti toimiva grupi.
Kujundab oma grupile logo ja
mottetera sinna juurde.

1. Opilased avavad
rakenduse ja hakkavad
kujundama logo, mis
sisaldab ka mottetera.

2. Kujundatud logost teevad
opilased lingi, mis
pannakse teistele
vaatamiseks eelnevalt
Opetaja poolt antud
keskkonda (nt: Google
Drive). Link saadetakse
ka dpetajale.

3. Opilased tutvustavad
teistele Opilastele enda
logo ja selgitavad
kujundust ja valitud
mottetera.
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https://logomakr.com/
https://logomakr.com/
http://logomakr.com/86KMGn
http://logomakr.com/86KMGn
https://logomakr.com/
https://logomakr.com/

4. Vaadatakse Uhiselt logosid ja
leitakse, missugune on sisult ja
kujunduselt kdige tabavam ja
pilkuptitidvam.

TOOVAHENDID

e _logomakr

REFLEKSIOON

Logomakr

Ei ole vaja kontot luua. Saab kujundada lihtsalt logo. T66 saab esitada lingina,
mille all saab seda ka muuta. Hea ning lihtne vahend ka noorematele dpilastele.
Valikus on teemade kaupa vaga palju variante, mille hulgast valida ja endale

meeleparane kujundus vormida.

Logode tegemise dpivad lapsed vaga kiiresti ara ja neile meeldib ka seda teha.

Kéesolevale dpiloole kehtib Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 rahvusvaheline litsents.
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