
Доповідь: Використання інтерактивних методів під час 
навчання молодших школярів 

Вступ: Необхідність змін у початковій освіті 

Сучасна освітня парадигма вимагає від випускника початкової школи не лише 
міцних знань, а й розвинутих навичок XXI століття: критичного мислення, 
креативності, комунікації та співпраці. У зв'язку з віковими особливостями 
молодших школярів (переважання наочно-образного мислення, емоційна 
чутливість та провідна роль ігрової діяльності), пасивне засвоєння інформації 
є малоефективним. 

Інтерактивні методи — це динамічні форми організації навчальної 
діяльності, що забезпечують активну, двосторонню або багатосторонню 
взаємодію всіх учасників процесу. Вони перетворюють учня з об'єкта впливу 
на активного суб'єкта навчання, який бере безпосередню участь у 
конструюванні власних знань. 

Основні принципи ефективності інтерактивного навчання 

Ефективність інтерактивних методів у початковій школі ґрунтується на 
чотирьох ключових принципах, що відповідають потребам розвитку дитини: 

1.​ Принцип діяльності: Навчання відбувається через практику. 
Інтерактивні методи забезпечують постійний перехід від абстрактних 
ідей до конкретних маніпуляцій, моделювання та виконання 
практичних завдань. 

2.​ Мотивація через залучення: Ігровий елемент, елементи змагання, 
можливість бути почутим і впливати на результат підвищують 
внутрішню мотивацію, перетворюючи "треба" на "хочу". 

3.​ Співпраця (Колаборація): Організація роботи в парах, мінігрупах або 
командах розвиває соціальні навички (Soft Skills), вчить толерантності, 
формує відповідальність за спільний результат та вміння приймати 
колективні рішення. 

4.​ Емоційне залучення: Позитивні емоції, отримані під час взаємодії та 
успішного розв'язання проблеми, сприяють утворенню міцних 
нейронних зв'язків і кращому, довготривалому запам'ятовуванню 
матеріалу. 

Приклади інтерактивних методів та технік 

Використання інтерактивних методів має бути системним та інтегрованим у 
зміст уроку. 

1. Ігрові та діяльнісні методи 



●​ Дидактичні ігри: Спрямовані на засвоєння конкретного навчального 
матеріалу. 

o​ "Чарівна скринька": Тактильне вивчення складу числа (як $9 = 
4 + 5$), коли дитина на дотик визначає частину цілого, що 
залишилася. 

o​ "Зірка Дев'ятки/Пазли": Візуальна та логічна головоломка, де 
учні з'єднують елементи, що утворюють необхідну суму. 

●​ Криптограми ("Математичний детектив"): Завдання, де числа 
замінені символами чи фігурами. Це стимулює застосування знань у 
нестандартних умовах і формує елементи кодування/декодування 
інформації. 

●​ Сюжетно-рольові ігри: Розігрування ситуацій, що вимагають 
застосування навчальних знань (наприклад, "Магазин" для 
відпрацювання усного рахунку). 

2. Методи групової взаємодії 

●​ Метод "Навчаючи — вчуся" (Jigsaw): Учні вивчають окремі частини 
великої теми, а потім по черзі пояснюють матеріал своїм 
однокласникам. Це підвищує глибину розуміння та тренує навички 
публічного виступу. 

●​ "Карусель": Групи або пари обертаються, переходячи від одного 
завдання до іншого. Це забезпечує динамічну зміну діяльності та 
взаємообмін ідеями. 

●​ Взаємоперевірка: Обмін зошитами та перевірка завдань згідно з 
ключем. Розвиває відповідальність та навички об'єктивного 
оцінювання. 

3. Методи дискусії та рефлексії 

●​ "Мікрофон" та "Незакінчене речення": Швидкі фронтальні 
опитування, де учні висловлюють свої думки за певною структурою. 

●​ Мозковий штурм: Колективне генерування ідей без критики. 
Особливо цінний для розвитку креативності та пошуку альтернативних 
рішень. 

●​ Світлофор (Картки-сигнали): Швидкий зворотний зв'язок від класу. 
Червоний – не розумію, жовтий – сумніваюсь, зелений – 
зрозумів/згоден. 

Цифрові інструменти як посилення інтерактивності 

Інтерактивне навчання в сучасній школі неможливе без використання 
цифрових технологій: 

●​ Інтерактивні дошки: Дозволяють моделювати процеси, переміщувати 
об'єкти, анімувати приклади та створювати динамічні схеми. 



●​ Онлайн-вікторини та ігри (Kahoot!, Quizizz): Додають елемент 
гейміфікації, забезпечують миттєвий зворотний зв'язок і допомагають 
вчителю швидко оцінити рівень засвоєння матеріалу. 

●​ Платформи для спільної роботи (Jamboard, Padlet): Дають 
можливість усім учням одночасно працювати над одним документом чи 
ідеєю, навіть перебуваючи на відстані.  

Педагогічні переваги 

Систематичне застосування інтерактивних методів дає стійкі позитивні 
результати у формуванні ключових компетентностей: 

Сфера 
розвитку Результат використання інтерактивних методів 

Когнітивна Глибоке засвоєння матеріалу, розвиток логіки, критичного 
мислення та здатності до аналізу. 

Соціальна Набуття навичок ефективної комунікації, конфліктології, 
уміння працювати в команді та приймати спільні рішення. 

Емоційна 
Підвищення самооцінки та впевненості, формування 
позитивного ставлення до школи та зниження рівня навчальної 
тривожності. 

Креативна Стимулювання пошуку оригінальних рішень, розвиток 
творчого потенціалу та гнучкості мислення. 

Висновок: Роль Вчителя 

Інтерактивні методи є наріжним каменем успішного навчання молодших 
школярів. Вони трансформують клас із місця передачі інформації на 
динамічне середовище для її відкриття та застосування. 

Ключова роль вчителя полягає у: 

1.​ Фасилітації: Вчитель стає не транслятором знань, а організатором, 
модератором і консультантом навчального процесу. 

2.​ Проектуванні: Ретельне планування та вибір інтерактивних методів, 
що відповідають конкретним освітнім цілям і віку учнів. 

3.​ Створенні атмосфери: Забезпечення психологічного комфорту та 
безпеки, де кожна дитина має право на помилку і може вільно 
висловити свою думку. 



Синергія правильно підібраних інтерактивних технік, цифрових інструментів 
та майстерності педагога є запорукою формування цілісної, компетентної та 
успішної особистості у сучасному освітньому просторі. 

 


