
План проведения проекта “Приключения с  Компиком” 
 

Продолжительность проекта  
 

 

Предварительный этап 

 

Сроки Ход проекта Ответственные 

До начала 
работы детей 
в проекте 

  Провести родительское собрание, на котором представить 
проект и собрать  бланки «Согласие родителей для участия 
ребёнка в сетевом проекте» 
 

Координатор проекта, 
родители  

январь Для более корректной работы с документами проекта 
желательно иметь(загрузить) браузер Google Chrome или 
Mozilla Firefox 

Координатор проекта, 
родители  

январь Координаторы проекта создают аккаунт на Gmail Координатор проекта, 
родители  

январь 
 

Обеспечить технические условия реализации проекта:  
количество ПК зависит от возможностей школы, класса; 
фотокамера, сканер, принтер 

Координатор проекта, 
родители  

январь Изучить сервисы Интернета, задействованные в проекте. 
Обеспечить доступ учащихся к данным сервисам. 

Координатор 
проекта,учитель 
информатики, родители 

январь Предоставить координатору все необходимые  материалы 
для проведения проекта. 

Организаторы проекта 

8 - 22 января Познакомить детей с анонсом проекта. Регистрация команд 
(координаторы заполняют анкету регистрации). Настрой 
детей на путешествие. Мозговой штурм (Стартовая 
презентация). Заполнение 2 столбиков “ЗИУ” 

Координатор проекта 

 
 
 
 
 

Основной этап 

 

Сроки Ход проекта Ответственные 

23 - 30 января 1 этап “Приключение начинается” Координатор проекта, 
организаторы проекта 

 Дети  ставят метку на карте участников проекта.  Координатор проекта 

https://docs.google.com/document/d/1zggsxOmaJl5dx4Conap3bTfRm5ChRxy_LxRk2ey-LUQ/edit?hl=ru
http://www.google.com/chrome/?installdataindex=nosearch&hl=ru&brand=CHHP&utm_campaign=ru&utm_source=ru-oa-yandex-bkws&utm_medium=oa&utm_term=yandex-search
http://firefox.websage.ru/
http://firefox.websage.ru/
https://mail.google.com/mail


“Компьютерная викторина” - ответы на вопросы 
стражников. 
Заполнение формы. 

31 января - 09 
февраля 

2 этап “Компьютерная грамота”  
 

Координатор проекта, 
организаторы проекта 

 Разгадывание кроссворда. Проверяем написание  слов при 
помощи электронных словарей. Запись новых слов в 
Словарик команды. 
1 - 2 класс Создают пазлы на тему “Компьютер” 
3 - 5 класс Создают кроссворд на тему “Интернет” 

Координатор проекта 

10 - 17 
февраля 

3 этап “Заглянем в будущее”  Координатор проекта, 
организаторы проекта 

 Отвечаем на вопрос: “Каким станет Интернет в будущем?” 
1 - 2, 3 - 5  классы  - создают графический рисунок и 
размещают его с описанием и названием в коллективной 
презентации. 

Координатор проекта 

18 - 24 
февраля 

4 этап Мастерская “Этот волшебный Интернет”  Координатор проекта, 
организаторы проекта 

 1 - 2 класс В стенгазете отвечают на вопрос: “Как защитить 
компьютер от вирусов и что делать, если вирус уже в 
компьютере?” 
3 - 5 класс Создают скрайб-презентацию на тему: “Как 
путешествовать во Всемирной паутине, не боясь 
наткнуться на страшное,  странное и непрятное?” 

Координатор проекта, 
организаторы проекта 

 

Заключительный этап 

 

Сроки Ход проекта Ответственные 

25 - 27 февраля Подведение итогов. Рефлексия.  Координатор проекта, 
организаторы проекта 

 Что должно быть сделано после  работы над 
проектом? 

 

28 февраля Разослать Сертификаты участникам, 
благодарственные письма координаторам, 
наиболее активно принимавшим участие в работе 
над проектом 

Организаторы проекта 

 Презентация  итогов проекта   на родительском 
собрании, перед учащимися начальной школы 

Координатор проекта  

 Включить вопросы, поясняющие и расширяющие 
основополагающий вопрос, в учебную 
деятельность. 

Координатор проекта  



 

 
 

 
 


