ESTADO DO RIDO GRANDE DO SUL
FPREFEITURA MUNICIPAL DE SANTA MARIA
SECRETARIA DE MUNICIPFID DE EDUCAl;ﬁ.ﬂ

Prefeitura Municipal de

SANTA MARIA

PLANO DE AULA

NOME DO RECURSO: Jogo de identificacdao de formas geométricas

TIPO DO RECURSQO: Plugado

NIVEL DE ENSINO: Ensino Fundamental I

ANO DE ENSINO: 2°ano

EIXO DA COMPUTACAO: Pensamento Computacional

HABILIDADE DA BNCC: (EF02CO01) Criar e comparar modelos

AUTOR DA ATIVIDADE: Gilberto Colvero de Oliveira

INTEGRACAO COM DISCIPLINAS: Matematica, Artes, Lingua Portuguesa
DOCENTE: Gilberto Colvero de Oliveira

CONTEUDO:

Jogo de identificagao de formas geométricas

HABILIDADES:

(EF02CO01) Criar e comparar modelos

OBJETIVOS:
Comparar modelos a partir de um jogo de formas geométricas

RECURSOS DIDATICOS:
Notebook ou Chromebook, com conexao; Projetor Multimidia;
Link de acesso: https://www.escolagames.com.br/jogos/formas-geometricas

DURACAO:
30 minutos.

ORGANIZACAO DIDATICO-METODOLOGICA

AVALIACAO:
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Sem avaliacao

REFERENCIAS:
https://www.escolagames.com.br/jogos/formas-geometricas

Gilberto Colvero de Oliveira

Docente
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