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1. AKTIVITY ZMIESANEHO VZDELAVANIA TYKAJUCE SA MYSLIENKY PROJEKTU

Ako skupina si dokladne precitajte prideleny projekt (Napad na projekt, ¢ast’ 1). Identifikujte
vSetky oblasti v ramci projektu, ktoré by mohli mat’ prospech z komponentov kombinovaného
vzdelavania. Zvazte potenciadlne Gpravy, ako napriklad zaclenenie online aktivit, vyuzitie
simulatorov ER alebo zavedenie asynchrénneho zapojenia.

Pri praci s tymto pracovnym listom:

= Identifikujete konkrétne oblasti vasho projektu, ktoré mozno optimalizovat’ prostrednictvom

online interakcie.

= Efektivne spolupracujte v ramci svojej skupiny a navrhnite online aktivity, ktoré vyrazne

zlepsia skiisenosti s u¢enim v ramci vasho projektu.

= Ziskate praktické poznatky o implementacii zmiesaného vzdeldvania, ktoré je v stulade s

ciel'mi vasho projektu.

1. Nazov projektu *

2. Mend a odborné znalosti pedagégov/spoluriesitel'ov *

V skupine diskutujte o tom, ako mozete prideleny projekt obohatit’ o online aktivity.

Zvazte nasledovné:

3. Ako mozeme efektivne integrovat’ simulatory v ramci prezen¢ného aj online
prostredia, aby sme zlepsili praktické cvicenia a oboznamili sa s programovanim?

4. Ako modzeme vytvorit prilezitosti na asynchrénne zapojenie pomocou simulatorov ako
domacich uloh v ramci online aktivit?

5. Akym spdsobom mézeme vyuzit nastroje WEB 2.0 na podporu diskusii,
medziodborovych interakcii a ul'ah¢enie spolo¢ného vzdelavania v ramci online
aktivit?

6. Ako by sme mohli implementovat’ model obratenej triedy, aby sme optimalizovali
efektivitu vzdelavania a zaroven zaclenili prezencné aj online vzdelavanie
prostrednictvom metodiky Fertile Design?
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Aké konkrétne nastroje, platformy alebo simulatory je mozné zapojit?

8. Vsilade s vyssie uvedenymi informaciami navrhnite online aktivitu, ktora spiia ciele
projektu.

Spolo¢na projektova aktivita - ¢ast’ 2: Navrh projektového napadu pre zmiesané
vzdelavanie
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