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1.​ AKTIVITY ZMIEŠANÉHO VZDELÁVANIA TÝKAJÚCE SA MYŠLIENKY PROJEKTU 

Ako skupina si dôkladne prečítajte pridelený projekt (Nápad na projekt, časť 1). Identifikujte 
všetky oblasti v rámci projektu, ktoré by mohli mať prospech z komponentov kombinovaného 
vzdelávania. Zvážte potenciálne úpravy, ako napríklad začlenenie online aktivít, využitie 
simulátorov ER alebo zavedenie asynchrónneho zapojenia.  
Pri práci s týmto pracovným listom: 

▪​ Identifikujete konkrétne oblasti vášho projektu, ktoré možno optimalizovať prostredníctvom 

online interakcie. 

▪​ Efektívne spolupracujte v rámci svojej skupiny a navrhnite online aktivity, ktoré výrazne 

zlepšia skúsenosti s učením v rámci vášho projektu. 

▪​ Získate praktické poznatky o implementácii zmiešaného vzdelávania, ktoré je v súlade s 

cieľmi vášho projektu. 

_________ 

1.​ Názov projektu * 

 
2.​ Mená a odborné znalosti pedagógov/spoluriešiteľov * 

 
________________________ 

V skupine diskutujte o tom, ako môžete pridelený projekt obohatiť o online aktivity. 

Zvážte nasledovné: 

3.​ Ako môžeme efektívne integrovať simulátory v rámci prezenčného aj online 
prostredia, aby sme zlepšili praktické cvičenia a oboznámili sa s programovaním? 

4.​ Ako môžeme vytvoriť príležitosti na asynchrónne zapojenie pomocou simulátorov ako 
domácich úloh v rámci online aktivít? 

5.​ Akým spôsobom môžeme využiť nástroje WEB 2.0 na podporu diskusií, 
medziodborových interakcií a uľahčenie spoločného vzdelávania v rámci online 
aktivít? 

6.​ Ako by sme mohli implementovať model obrátenej triedy, aby sme optimalizovali 
efektivitu vzdelávania a zároveň začlenili prezenčné aj online vzdelávanie 
prostredníctvom metodiky Fertile Design? 

7.​ Aké konkrétne nástroje, platformy alebo simulátory je možné zapojiť?  

8.​ V súlade s vyššie uvedenými informáciami  navrhnite online aktivitu, ktorá spĺňa ciele 
projektu. 

 

Spoločná projektová aktivita - časť 2: Návrh projektového nápadu pre zmiešané 
vzdelávanie 
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