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1.​ Анотація дисципліни (призначення навчальної дисципліни) 
Обчислювальна практика студентів є складовою частиною навчального процесу і 

проводиться з метою закріплення й поглиблення теоретичних знань, набуття навичок і 
досвіду самостійної практичної роботи на комп'ютері. 

На першому курсі студенти спеціальності 122 – Комп’ютерні науки згідно з 
навчальним планом повинні виконати завдання навчальної обчислювальної практики 
протягом перших двох тижнів після закінчення літньої екзаменаційної сесії. Завдання 
обчислювальної практики сформовані таким чином, щоб допомогти студентам закріпити й 
поглибити базові знання навчальних дисциплін професійної підготовки циклу 
програмування, а також у формуванні професійних знань і навичок, які допоможуть у 
практичній роботі. 

 
2. Мета навчальної дисципліни 
Основною метою навчальної практики є закріплення і практичне використання 

теоретичних знань; розвиток особистісних професійних здібностей, виховання почуття 
поваги до професії; початкове накопичення професійного досвіду, поглиблення та 
удосконалення знань, умінь, навичок; формування творчого, дослідницького підходу до 
професійної діяльності в процесі самостійної розробки алгоритмів та програм, 
використовуючи мови програмування високого рівня, налагодження та оформлення 
програм і модулів. 

 
3. Пререквізити 
Вивчення навчальних дисциплін “Програмування”, “Олімпіадні задачі з 

інформаційних технологій ”, “Пакети прикладних програм”. 
 
4. Результати навчання 
Відповідно до освітньої програми спеціальності, проходження практики сприяє 

формуванню у здобувачів вищої освіти нижчевказаних компетентностей згідно освітньої 
програми «Інформаційні технології та управління проектами» 

1)​ Загальні компетентності (ЗК):  
-​ ЗК2. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях.  
-​ ЗК3. Знання та розуміння предметної області та розуміння професійної 

діяльності. 
-​ ЗК6. Здатність вчитися й оволодівати сучасними знаннями. 
-​ ЗК8. Здатність генерувати нові ідеї (креативність). 
-​ ЗК9. Здатність працювати в команді. 
-​ ЗК11. Здатність приймати обґрунтовані рішення. 
2)​ Фахові компетентності (ФК): 
-​ ФК3. Здатність до логічного мислення, побудови логічних висновків, 

використання формальних мов і моделей алгоритмічних обчислень, 
проектування, розроблення й аналізу алгоритмів, оцінювання їх ефективності 
та складності, розв’язності та нерозв’язності алгоритмічних проблем для 
адекватного моделювання предметних областей і створення програмних та 
інформаційних систем. 

3)​ Програмні результати навчання (ПРН): 
-​ ПРН1. Застосовувати знання основних форм і законів абстрактно-логічного 

мислення, основ методології наукового пізнання, форм і методів вилучення, 
аналізу, обробки та синтезу інформації в предметній області комп'ютерних 
наук. 

-​ ПРН5. Проектувати, розробляти та аналізувати алгоритми розв’язання 
обчислювальних та логічних задач, оцінювати ефективність та складність 



алгоритмів на основі застосування формальних моделей алгоритмів та 
обчислюваних функцій. 

 
 

5. Опис навчальної дисципліни 
5.1. Загальна інформація 
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5.2. Структура навчальних елементів ​
та навчальної діяльності студента 

 

Компетенції 
(прогнозовані 

результати 
навчання) 

Тема змістового 
модуля (ЗМ), 
навчального 

елементу (НЕ) 

Зміст навчального 
елементу 

Види діяльності та 
поточного 

контролю на занятті 

Всього 
балів за 

види 
навч. 

занять 
НЕ 

1 2 3 4 5 
 МОДУЛЬ 1.    
Студенти 
повинні знати 
основні 
принципи 
роботи з 
функціями, 
вміти складати 
відповідні 
програми. 

НЕ 1.Створення 
власних функцій 
та заголовних 
файлів засобами 
мови С 

Згідно із 
запропонованим 
варіантом створити 
власні заголовні 
файли 

Налагодження 
програми, 
оформлення 
відповідної 
документації. 20 

Студенти 
повинні знати 
основні 
принципи 
роботи з 
файлами, вміти 
складати 
відповідні 
програми. 

НЕ 2.Робота зі 
структурами та 
файлами   

Згідно із 
запропонованим 
варіантом 
побудувати 
алгоритм обробки 
символьних масивів 
та структур, 
зберігаючи дані у 
файлах 

Виконання 
поставлених 
завдань, 
оформлення 
відповідної 
документації. 

20 

 МОДУЛЬ 2.   



Студенти 
повинні знати 
основні 
принципи 
роботи з 
графікою, вміти 
складати 
відповідні 
програми. 

НЕ 3. Побудова 
найпростіших 
геометричних 
примітивів 
засобами WinApi 

Згідно із 
запропонованим 
варіантом 
побудувати графік 
функції, діаграму 
чи малюнок  

Налагодження 
програми, 
оформлення 
відповідної 
документації. 20 

Студенти 
повинні знати 
основні 
принципи 
роботи з 
графікою, вміти 
складати 
відповідні 
програми. 

НЕ 4.Анімація 
зображень. 

Згідно із 
запропонованим 
варіантом утворити 
анімовані 
зображення 
використовуючи 
засоби WinApi  

Налагодження 
програми, 
оформлення 
відповідної 
документації. 20 

Студенти 
повинні знати 
основні 
принципи 
складання звіту 
з 
обчислювальної 
практики, вміти 
складати 
відповідні звіти. 

МОДУЛЬ-КОН
ТРОЛЬ. 
Оформлення та 
захист звіту. 

Оформити та 
захистити 
викладачу звіт з 
обчислювальної 
практики. 

Оформлення 
відповідної 
документації та 
захист звіту. 

20 

  ВСЬОГО  100 
 

5.3. Зміст завдань самостійної роботи  
та запитань для самоперевірки її виконання  

 

№ НЕ, в яких 
передбачається 

СМ 

Тема, завдання самостійної 
роботи 

Види діяльності  
та форми перевірки  

й оцінювання самостійної 
роботи 

Список 
рекомендованої 

літератури  
до теми 

НЕ1,2 Опрацювання відповідних 
теоретичних розділів 
документації, виконання 
завдань практики. 

Вивчення теоретичного 
матеріалу, зразків 
написання програм, 
написання алгоритму 
виконання завдання, 
розробка програми, її 
налагодження та 
тестування, оформлення 
відповідної частини звіту. 

[1-5, 7,8] 

НЕ3,4 Опрацювання відповідних 
теоретичних розділів 
документації, виконання 
завдань практики. 

Вивчення теоретичного 
матеріалу, зразків 
написання програм, 
написання алгоритму 
виконання завдання, 

[1-8] 



розробка програми, її 
налагодження та 
тестування, оформлення 
відповідної частини звіту. 

 
 

6. Система контролю та оцінювання 
 

Під час навчальної практики студент отримує індивідуальні завдання, виконуючи які, 
він вивчає окремі розділи з відповідних курсів, розробляє програми для реалізації 
індивідуальних завдань, які ілюструють набуті студентом самостійні теоретичні знання та 
професійні навички; вчиться оформляти документацію і звіт про виконання завдань 
практики. 

Після завершення практики студент зобов’язаний подати на кафедру звіт про 
проходження практики (в т.ч. з використанням сайту дистанційного навчання 
https://moodle.chnu.edu.ua). 

Підсумки практики підводяться у процесі складання студентом заліку. 
Диференційована оцінка з практики враховується нарівні з іншими оцінками, які 
характеризують успішність студента. Результати складання заліків з практики заносяться 
до залікової відомості, проставляються в заліковій книжці та в журналі обліку успішності. 

Практика проходить в комп'ютерних класах факультету або, з урахуванням заходів 
протиепідемічного характеру та військового стану, дистанційно. 

Виконання отриманих завдань, оформлення звіту та теоретичні знання студента з 
відповідних розділів оцінює викладач, що веде практичні та лабораторні заняття. 
Диференційований залік з обчислювальної практики виставляється згідно з 
вищенаведеною таблицею з урахуванням отриманих студентом балів за виконання 
кожного завдання. 

 
Шкала оцінювання: національна та ЄКТС 

Кількість балів  
Оцінювання  

в системі ЕСТS в національній 
системі 

90 – 100 А 

зараховано 
80 – 89 В 
70 – 79 С 
60 – 69 D 
50 – 59 Е 
35 – 49 Fх незараховано 1 – 34 F 

 
 

7. Рекомендована література 
 

1.​ Обчислювальна практика з програмування. Частина1: Методичні рекомендації та 
завдання для лабораторних робіт. Укл.: Т.П. Караванова, В.Г.Фратавчан, Г.П.Івасюк, 
А.С. Перцов.– Чернівці: Технодрук, 2021. – 56 с. 

2.​ Караванова Т. П. Теорія алгоритмів. Частина 1. Необчислювальні алгоритми. 
Навчальний посібник для студентів. Чернівці : Чернівецький нац. ун-т, 2022. 266 с. 

3.​ Караванова Т. П. Теорія алгоритмів. Частина 2. Обчислювальні алгоритми. 
Навчальний посібник для студентів. Чернівці : Чернівецький нац. ун-т, 2022. 286 с. 

4.​ Вінник  В.Ю. Алгоритмічні мови та основи програмування: мова C. Житомир: 
ЖДТУ. 2007. – 328 с. [Електронний ресурс]. – Режим доступу: 

https://moodle.chnu.edu.ua


http://programming.in.ua/programming/c-language/327-vinnyk-algorithmic-languages-an
d-the-basics-of-programming-c-language.html 

5.​  Браян. В., Керніган, Деніс М. Річі Мова програмування C, друге видання. 
[Електронний ресурс]. – Режим доступу: 
http://programming.in.ua/programming/c-language/227-book-programming-c-kernighan.
html  

6.​  Modeling and recognition of 2D/3D images, [Електронний ресурс] . – Режим доступу: 
https://api-2d3d-cad.com/2d_winapi_c/ 

 
Інформаційні ресурси 

 
7.​ https://moodle.chnu.edu.ua/course/view.php?id=3668 
8.​ https://courses.prometheus.org.ua/courses/coursev1:Prometheus+CS50+2019_T1 

https://courses.prometheus.org.ua/courses/coursev1:Prometheus+CS50+2019_T1

