Script de la présentation du déjeuner d'apprentissage KBI

Lien de présentation

REMARQUE a l'intention des enseignants présentateurs : si vous communiquez
a info@kidsboostimmunity.com la date et I'heure approximative a laquelle vous
présenterez KBI a d'autres enseignants, ainsi que votre école et votre province,
ils veilleront a approuver immediatement les nouveaux enseignants.

Diapositive 1 :
Bienvenue a la présentation Kids Boost Immunity.

Diapositive 2 :

Au cours de cette présentation, nous parlerons de Kids Boost Immunity, des
raisons pour lesquelles vous devriez |'utiliser dans votre classe, des différentes
facons de I'utiliser dans votre classe, de quelques exemples de sujets de legons
disponibles et de la fagon de mettre en place Kids Boost Immunity pour l'utiliser
dans votre classe.

Diapositive 3 :

Kids Boost Immunity est un programme éducatif en ligne gratuit congu pour les
enseignants. Ce programme a été développé par des experts de I'enseignement,
de la santé et des sciences pour les enseignants canadiens, avec un contenu
entierement canadien. Ce programme présente le contenu du programme
d'études d'une maniére trés attrayante.

Il'y a environ 700 legons pour les éleves de la 4e a la 12e année. Ces legons
sont liées aux programmes de sciences, d'histoire, de géographie, d'études
sociales et de santé. Des lecons en frangais et en anglais sont disponibles.

Ce programme aide vos éléves a devenir des activistes mondiaux en gagnant
des vaccins pour d'autres pays qui n‘ont pas acces aux vaccins, tels que le
tétanos, la polio et la rougeole. Les éléves gagnent des vaccins chaque fois qu'ils
obtiennent 80 % ou plus aux questionnaires des modules.

Diapositive 4 :
Il y a de nombreuses raisons pour lesquelles vous devriez utiliser Kids Boost
Immunity dans votre classe.


https://drive.google.com/file/d/1X2bFWvHdEhCtOIx2BG3JIyQ0Uc-Q138N/view?usp=sharing
mailto:info@kidsboostimmunity.com

Tout d'abord, ce programme dispose d'un centre du prof exceptionnel qui
propose des plans de cours, des plans d'unité, des plans annuels et des
documents congus par des enseignants pour des enseignants.

Ensuite, ce programme est congu avec un contenu entierement canadien qui est
directement lié au programme d'études canadien pour toutes les provinces (et
territoires).

Une autre raison est que les éléves peuvent s'engager dans une compétition
amicale avec des éléeves de votre classe, des classes de votre école ou des
classes du monde entier. Cela vous permet, en tant que classe, de vous fixer des
objectifs.

Ce programme est trés attrayant, car il utilise des multimédias, des mini-jeux
attrayants au sein du module et des outils d'accessibilité intégrés.

La derniére raison pour laquelle j'aimerais expliquer pourquoi vous devriez
utiliser ce programme est sa gratuité. Ce programme est congu pour que les
enseignants |'utilisent pour améliorer leurs cours tout en promouvant I'activisme
et la citoyenneté mondiale.

Diapositive 5 :
Il existe de nombreuses fagons d'utiliser Kids Boost Immunity dans votre classe.

La premiére fagon serait d'améliorer vos legcons déja extraordinaires. Cette
méthode peut étre utilisée pour ajouter des informations supplémentaires a vos
cours et fournir a vos éléves un autre moyen d'accéder a l'information.

Une autre fagon d'utiliser le programme serait de I'utiliser dans des centres ou
des petits groupes. Ce programme peut étre utilisé par les éléves en petits
groupes. Ce programme peut étre utilisé de maniere indépendante, ce qui vous
permet de travailler avec d'autres éléves tout en les faisant participer au
programme d'études.



Ce programme peut également étre utilisé pour les éléves qui terminent
rapidement leur travail. Les éléves peuvent |'utiliser une fois qu'ils ont terminé
leur propre travail.

Ce programme peut étre utilisé pour promouvoir la citoyenneté mondiale, parler
de la disponibilité des vaccins et permettre aux éléves d'apporter leur petite
contribution a I'amélioration du monde en fournissant des vaccins qui sauvent
des vies.

Cela peut également servir a promouvoir une saine concurrence au sein des
classes de votre école ou de votre propre classe.

Ce programme peut étre utilisé pour présenter un sujet a vos éléves de maniére
ludique et attrayante ou pour réviser des sujets déja abordés.

Diapositive 6 :
Il existe de nombreux sujets de legons différents, mais en voici quelques-uns qui
couvrent la santé, les études sociales, les sciences et la langue.

- La diversité des étres vivants peut étre facilement reliée au programme
d'études scientifiques.

- Le gouvernement canadien est lié au programme d'études sociales.

- L'apprentissage socio-émotionnel peut étre lié au programme de santé.

- L'expérience des réfugiés est liée a I'histoire et aux études sociales.

- Naviguer dans le monde de la (dés)information en ligne peuvent étre liées a la
langue.

- L'histoire autochtone est directement liée au programme d'enseignement de
I'histoire.

Il'y a environ 700 legons qui se rapportent directement au programme d'études
canadien.

Diapositive 7 :

Tres bien, voyons comment cela fonctionne.

1. Allez sur kidsboostimmunity.com/fr et cliquez sur s'inscrire en tant
gu'enseignant. Vous aurez besoin d'étre approuvé, alors ne paniquez pas, cela
peut prendre un jour pour qu'ils vous approuvent.



2. Une fois approuvé, vous allez créer une équipe. Vous pouvez créer une
équipe pour chaque classe que vous enseignez.

3. Si vous utilisez des ordinateurs avec vos éleves, donnez-leur le code pour
rejoindre votre classe spécifique.

4. Choisissez les modules, et si les éléves sont sur des ordinateurs, indiquez-leur
sur quels modules vous souhaitez qu'ils travaillent et a quel moment.

5. Terminez les modules et gagnez des vaccins lorsqu'ils obtiennent une note de
80 % ou plus au quiz de la legon.

Diapositive 8 :

Tres bien, c'était les bases. Voyons maintenant comment créer une équipe. Une
fois que vous vous étes connecté a votre compte, cliquez sur la section Mes
équipes.

1. Cliquez sur le bouton Ajouter une équipe. Vous arrivez alors sur cette page.
2. Choisissez un titre pour votre école.

3. Sélectionnez votre école dans le menu déroulant.

4. Vous devez indiquer la taille de votre équipe. C'est ici que vous indiquez le
nombre d'éléves que vous avez. |l y a un maximum de 35 étudiants, donc si vous
enseignez dans plusieurs classes, vous devrez créer 2 classes.

5. Vous créerez un code d'inscription pour votre équipe. Ce code sera unique
pour vous et votre classe. Si les éléves suivent les cours sur ordinateur, c'est ce
code qu'ils utiliseront pour rejoindre votre classe et gagner des vaccins.

Diapositive 9 :

Un autre aspect trés intéressant de ce programme est le centre du prof. La
premiere section est celle des plans de cours. Cette section contient une grande
variété de plans d'unité, de plans de cours et de documents a distribuer qui
peuvent étre utilisés dans votre classe.

Diapositive 10 :

Voici un exemple de plan de cours dans le centre du prof. La premiére photo
montre un plan d'unité sur lequel vous pouvez cliquer pour visualiser la lecon.
Vous pouvez également cliquer sur les documents a utiliser (deuxiéme photo) et,
enfin, des corrigés sont mis a la disposition des enseignants. Les corrigés
fournissent les réponses aux documents spécifiques de la section des plans de
cours.



Diapositive 11 :

La section suivante du centre des enseignants concerne les liens avec le
programme scolaire. Vous y trouverez les plans annuels élaboreés par des
enseignants de toutes les provinces pour les années scolaires de la 4e a la 9e
année. Ces niveaux scolaires bénéficient de nombreux cours, ressources
pédagogiques et plans élaborés par les enseignants. Vous pouvez filtrer les
résultats par année scolaire, matiére et province afin d'obtenir des résultats plus
personnalisés.

Diapositive 12 :

Les liens avec le programme scolaire indiquent les attentes spécifiques et
générales du programme que chaque module couvre, ainsi que les thémes
mensuels liés au programme, tels que I'histoire des Noirs, pour faciliter la
planification tout au long de I'année. Cela vous aide a planifier ce qui peut étre
couvert tout au long de I'année et a établir des liens avec le programme scolaire.

Diapositive 13 :

Une autre section utile du centre du prof est celle des guides d'utilisation. C'est |a
que vous pouvez vous rendre si vous avez besoin d'aide pour configurer votre
salle de classe, visionner des legons, commencer a utiliser le programme. Vous y
trouverez toutes les informations et les guides sur la maniére d'utiliser
efficacement KBl dans votre classe.

Diapositive 14 :

Voici a quoi ressemble la section « Legons » du programme. C'est exactement
ce que voient les éléves lorsque vous leur demandez de suivre les legons
individuellement sur ordinateur. Vous devrez leur indiquer le module sur lequel
vous souhaitez qu'ils travaillent dans la ressource.

Diapositive 15 :

Une fois que vous ou vos éléves avez ouvert le module d'apprentissage, voici a
quoi il ressemble. C'est ici que vous trouverez les legons a suivre dans chaque
module assigné. Comme vous pouvez le voir ici, cela permet a I'éleve de savoir
combien de vaccins il peut gagner. Cela vous fournit également, en tant
gu'enseignant, un lien vers les plans de cours et les unités associés. La plupart
des modules d'apprentissage comprennent des plans de cours remplis de fiches



d'exercices de lecture et de compréhension, d'activités d'enquéte
critique/créative et de guides de réponses. Une gamme de plans de cours est
disponible pour un apprentissage différencié et accessible.

Diapositive 16 :

Si vous trouvez que KBI est utile, partagez-le avec d'autres enseignants, car cela
permet au programme de rester gratuit. En tant que ressource a but non lucratif,
financée par le gouvernement et créée par des enseignants pour des
enseignants, il n'y a pas de budget pour la promotion. Au lieu de cela, les
enseignants partagent leurs connaissances via des réseaux d'enseignants.
L'objectif est de continuer a ajouter du nouveau contenu. Par exemple, pour
2025-2026, il y aura davantage de ressources pour développer les compétences
en lecture et en écriture pour chaque lecon des années 4 a 7.



