Neden “programcinin” kitab1 degil?

Programcilik yazilim gelistirmenin en amele tarafi. Buna “programcinin kitabi” demek
muzisyenler icin yazilan bir kitaba “notacinin kitab1” demek kadar si1§ olurdu. Halbuki bana
“2500 yilinda programlar nasil yazilacak?” diye sorsaniz “yazilmayacak” derdim. Tabi bir insana
oturup 500 yil sonrasini sorup bundan mantikli bir yanit beklediginiz icin sizinle gérigmeyi
keser, telefonlariniza gcikmayi da birakirdim. ilk bilgisayarlarin mandallarla, sonra delikli kartlarla
kodlanmasi gibi buguin klavye tuslarina vura vura yazilim Uretmek de gelecekte kaybolacak
zanaatlerimizden. TRT kameramani ve spikeri Erzurum’da yash bir dedenin yanina gidecek ve
“dedecigim bize yaptigin isi anlatir misin?” diyecekler. Dede de “iste ben bu tuslara vuruyorum
ve bu ekranda yazilar ¢ikiyor, béyle béyle program yaziyoruz evladim” diyecek. Turkiye'de kalan

son U¢ programcidan bahsedecekler.

Programcilik yazilim Uretmek icin ihtiyaciniz olan son bilgi ama ne yazik ki ilk 6grenileni. Zira
glinimuzde yazihim gelistirmek i¢in programlama disinda alternatif ydontemimiz yok. 90’lardan
beri bu konuda ¢ézimler gelistiriimeye calisiliyor. IDE (Integrated Development Environment,
Batunlesik Gelistirme Ortami), RAD (Rapid Application Development, Cabuk Uygulama
Gelistirme) gerecleri bu konuda daimi bir ¢6zUm arayisi igindeler ama ne yazik ki halen

programlamadan tamamen kurtulabilmis degiliz.

Programlama da atla deve bir sey degil. Camasir makinesini ¢alistirmak bile bagl bagina bir
programlama eylemi ama higkimse gérmiiyoruz ki CV’sinde “Camasir Makinesi - Ust seviye
(Kurutma, Sikma)” yaziyor olsun. Programlama bilgisayara yaptirmak istediklerimizi bilgisayarin
anlayacag! dilden anlatma eyleminden baska bir sey degil. Bilgisayarin da bu kadar karmasik
bir dil kullanip bunda manasizca israr etmesini de anne ya da baba tarafindan Fransiz olma

ihtimaline bagliyorum.

Yazilim Uretiminin programciliktan gegiyor olmasi en blyulk laneti de. Zira Grlnle Uretim
teknikleri arasinda manali bir bigim yok. Yazilimi programciya yaptirmak film senaryosunu
kameramana yazdirmak gibi. Bunun ne kadar korkutucu sonuglari olabildigini Nuri Bilge Ceylan
orneginden biliyoruz. Programcilik analitik ve teknik bir diistince yapisi gerektirirken, yazilim
insanla etkilesimli bir problem ¢éziumuini temsil ediyor. Haliyle programcinin analitik bakis agisi

ister istemez ¢dzlimlere de yansiyor. O ylizden “Devingen aygitar bagdastiriciyla



eslestirilemedi” diye insani gileden gikartan ama programci igin gayet manali hata mesaijlariyla,
programci i¢in kodlamasi kolay ama kullanici igin kullanimi zor senaryolarla
karsilagabiliyorsunuz. illa ki programcinin kafasina vurmaniza gerekiyor “insan kullanacak onu

insan!” diye.

9 yasimdayken bilgisayari ve bilgisayar programlarini ilk gérdiigimde beni blylleyen tek sey
“bilgisayara istedigini yaptirabilmek” oldu. Programlama bunun igin bir aragti sadece. Onu
6grenmem gerektigini biliyor ama onun kendisiyle ilgilenmiyordum. Eger bilgisayarin benim
istedigim seyi yapmasi igin ziplamam, takla atmam gerekiyor olsaydi onlari yapacaktim. Zaman
icinde akisin ters yonde olmasina engel olamadidim oldu. Mesela kullanici igin kullanimi zor

ama kodlamasi kolay yéntemleri tercih ettim.

Bu kitap eger hig fikriniz yoksa yazilim gelistirmeyle alakali size dogru bir perspektif sunmayi,
fikriniz varsa da bakis aginizda sizi de memnun edecek iyilestirmeler yapmayi, kisaca sizi daha
iyi bir yazilimci yapmay! hedefliyor. Bitirdiginizde daha iyi bir programci olmayacaksiniz ama

belki oldugunuzdan daha iyi bir programci olmaniza gerek olmadigini da kesfedeceksiniz.

Yazilim nedir?

Boyle lise mifredatindan ¢ikma bir baslik gérdigumde oradan kosarak kacasim geliyor. Genel
olarak yazilim gelistirmeyle ilgili kitaplarda “6nce sunu bir tanimlayalim” kismi beni en sikan en

bayan kisimdir.

Boyle bir tanima ihtiya¢ olma sebebi programlama, tasarim ve her tir teknik bilginin bize
yazilimin ne oldugu konusunda algimizi bikebilme potansiyeli. Mesela bir programci icgin
yazilim “belli kosullarda bilgisayarin yuritmesi beklenen direktifler bitind” olabilecekken, bir
grafik tasarimci igin “butonlar, ekranlar ve yazilarin etkilesimi”, bir kullanici i¢in “kullanmayi

sadece Muharrem’in bildigi basbelasi” olabilir.

Batdn bu insanlarin aksam is ¢ikisindan sonra gittikleri grup terapi seansinda uzlagmalari
gereken tek bir tanim vardir o da yazilimin bir “¢6ziim” oldugudur. Aynen bizler her seyden énce

insan oldugumuz gibi, yazilim da her seyden dnce bir ¢ézumdur.



Bunu kafaniza ne kadar naksetseniz az zira zaman iginde yazilhim sizin igin illa ki baska seylere
donlsmeye baslayacak ve illa ki yazilim Gretiminin bir noktasinda bir agmazla karsilasacaksiniz.
O zaman “dur ya biz burada bir ¢6zim Uretiyoruz alo” diye bu ¢atismadan siyrilabilecek, onu
asabilecek, bana bir tesekkir mektubu yazabilecek ve belki icine bir yerlere 2300 euro’luk bir
cek sikistirabileceksiniz. Bu sdyledigimi bir sonraki paragrafta tamamen unutacaksiniz ve

uyandiginizda kendinizi daha hafiflemis hissedeceksiniz.

Aslinda sadece bu bilgi, yani yazilimin her seyden 6nce bir ¢ézim oldugu, tek basina kitabin
tamamini sizin de yazmanizi saglayabilir. Sadece bu bilgiyi temel alarak yazilimla ve yazilim

gelistirmeyle alakali bitlin agmazlari ve bitin bilinmeyenleri ¢ikarabilirsiniz.

Basit gibi goértindyor ama yazilimin “¢ézim” oldugu gergedi bize beraberinde pek ¢ok bilgi
veriyor aslinda. Mesela bir ¢b6ziim olmasi i¢in en basta ortada bir problem olmasi gerektigi
gergegiyle yuzlesiyoruz. Haliyle yazilim tasarim strecinin ilk asamasi olan “problemin tanimi”yla

karsilasiyoruz. Aa bak bdyle diisiine dusline her sey aslinda gorap sékigu gibi gidiyor.

Problemin tanimi

Problemi net ve eksiksiz tanimlayabilmek aslinda sadece yazilimcilidin degil hayatimizdaki her
eylemin en temel ¢ikis noktasi olmali. Mesela bir sokak kavgasinda bile problemi net
tanimlamak 6nemlidir. O yuzden Amerikan filmlerindeki kavga girizgahi genelde “Dostum senin
problemin ne biliyor musun? O kocaman beyaz kigin” seklinde olur. Bu gelecekte olabilecek
yanlis anlasiimalari engeller. Mesela en bastan kocaman beyaz ki¢i olmayan biri s6zin
muhatabi olmadidini anlayabilir ve “Hey dostum sorun yok ¢ocuklarla biraz egleniyorduk o

kadar” deyip ¢6zimi en bastan Uretebilir.

Yazilimda erken asamalarda verilen kararlar en kritik kararlardir. Atacaginiz bir okun yoninu
atmadan once ayarlamak gibi size en ¢ok faydayi erken asamalarda yapacaginiz tercihler
saglar. Ayni sekilde yanlis tespit ve tercihler de sonrasinda telafisi en glg sikintilara yol acabilir.
Okun yonin( attiktan sonra kosup yetisip degistirme ¢abasi kadar zorlar ve olur da basarirsaniz

ayni derecede heyecani oldurdr.



Problemin tanimi tim ekibin uzlagmasi gereken bir tanim olmali. Zira yazilim gelistirme
surecindeki buttn tartismalar eninde sonunda “ya bizim ¢dzmek istedigimiz problem bu degil ki”
argumaniyla ¢déziimlenecektir. Agikgasi yazilim ekibini en cok mesakkaten dogru yapilmis

problem tespiti kurtaracaktir.

ik basta garip geliyor kulaga tabi. “Oyun gelistiriyorsak hangi problemi ¢éziiyoruz?” denebilir.
Halbuki orada da bir problem ¢6ziyorsun. En temelinde kullanicinin hosca vakit gegirme ve
eglenme ihtiyacini ¢ézlyorsun. Dolayisiyla problemin tanimi ayni zamanda yazilimin vizyonunu

da teskil ediyor.

Herhangi bir vizyona sahip olmayan ve sadece “sunun gibi olsun” diye gelistiriimis ¢ok yazilim
g6rdim. Bunlardaki en biylk sikinti temel bir ¢6ziim hedeflemediklerinden basarisiz taklitlere
donusuyor olmalari. Bu her taklit basarisiz olur anlamina gelmiyor ama bir ¢gézimu incelerken
hangi problemi ¢6zdligini anlamadan yapilan taklitler illa ki basarisiz oluyor. Problemi ve onun

nasil ¢ozllecegdini idrak etmek ¢ok 6nemli.

Problemin kendisine odaklanmak yazilim gelistirmeyle ilgili en dnemli algi degisikligini yaratiyor:
yazilima 6zellik eklemek yerine tam tersine problemi ¢ézmeye yardimci olmayan aksine

zorlastiran 6zellikleri gikarmanin ya da hari¢ tutmanin da gicline uyandiriyor.

Problem tespitini bir 6rnekten yapalim. Her programlama dilini anlatmaya baglayan kaynakta
muhakkak bir “Hello World” (“Merhaba Dunya”) uygulamasi olur. Bunun esprinin kaynagi da
Brian Kernighan ve Dennis Ritchie’nin yazdigi C programlama dilinin ilk resmi kaynaginda

verilen ilk 6rnek program olmasi ve herkesin bu érnegi takip ediyor olmasi.
Programin yaptigi sey sudur:
Hello, World!
Evet programin yaptigi tek sey bu. Ekrana koca beyaz bir Hello World yazmak. Buna bakinca

bu yazilimin herhangi bir problem ¢ézmeye c¢alismadidini ya da tek probleminin o koca beyaz

ciktisi oldugunu sdyleyebiliriz. Ote yandan programin aslinda problem tanimi sdyledir:



“C dilini hi¢ bilmeyen kimselere dilin temel yapilarini kabaca gésteren, baska dilleri bilen

insanlarin anlayabilecegi bir kod yaz”

Haliyle programin kendisi bir ¢6ziim tretmez ama kaynak kodu bir ¢ozim Uretir. Okuru dille
tanigtirir, “ekrana yazma nasil yapiliyor” hakkinda basit bir fikir verir. Kitabin geri kalaninda
goreceklerine aligtirir. Nasil bir cehennemin ortasina dustuguni haber verir. Yok merak etmeyin

aslinda C’den nefret etmiyorum ama zorlugunu da inkar etmiyorum.

9 yasimda ilk bilgisayar ve programla tanistigimi sdylemistim. Haliyle hayatimda yazdigim ilk
program 48KB hafizaya sahip o ufak Sinclair ZX Spectrum+’in o koca beyaz ekranini sdyle

doldurmustu:

SEDAT
SEDAT
SEDAT
SEDAT
SEDAT
SEDAT
SEDAT
SEDAT
SEDAT
SEDAT
SEDAT
SEDAT
SEDAT
SEDAT
SEDAT
SEDAT
SEDAT
SEDAT

scroll?



Bunun ¢6zdiugi problemin bir kitabi daha kalin géstermek oldugunu dustnebilirsiniz. Hakli da
olursunuz. Ote yandan 9 yasindaki Sedat igin bunun ¢6zdigi problem, koca bir ego tatmini

disinda, “dongl” kavramiyla tanistirmasi idi. Zira programin kaynak kodu sundan ibaretti:

10 PRINT “SEDAT”
20 GO TO 10

Yani Turkce anlatmak gerekirse

10 EKRANA “SEDAT” YAZ
20 10°A GIT

Haliyle aninda bir programlama dilinin temel mekanikleriyle tanistirmig oldu. Yonergeler,
etiketler, dongller, yazi veri tipi, sonsuz déngu, sonsuz déngtye girmis bir programdan nasil
cikilir, gcikmanin yolu bulunamazsa bilgisayar nasil resetlenir, kiiflirler. Hepsi bu program

sayesinde.

Simdi aninda BASIC programindan 6érnek verdim diye bunu bir programlama kitabina
donustlrecegimi sananlar ¢cok yaniliyorlar. Hayir burada veri tiplerinden déngtlerden

bahsetmeyecegim. Problemden bahsedecedim, o koca beyaz problemden.

Problemi dogru tanimlamiyor olmak bize ne kaybettirir? Sadece zaman ama 0dyle boyle degil.
1993 yilinda GenDis adinda Dis Hekimleri icin muayenehane otomasyon programi yazmaya
baslamistik. Elimizde bir problem tanimi yoktu. Birileri bize “abi disgilere program lazimmis”
dedi. Ben de “tamam daha fazla konugsma sapsal” deyip parmagimi dudaklarina gétardim.
Programi yazmamiz 2.5 yil stirdd. Sonunda déneminin en geliskin DOS tabanli mouse destekli
grafik kullanici arabirimine sahip, CD calarli, hesap makinali, ekran koruyuculu, her tir yerel ag
ile uyumlu calisan ¢oklu kullanici ve chat destegi, sihirbaz tabanli kurulum tecribesi, hatta ayni
anda paralel ¢aligsabilen komut satirina bile sahip olan fantastik bir yazilim elde ettik. Ama
koskoca programda dis hekimleriyle ilgili sadece ¢ pencere vardi: hasta karti, borg alacak takibi

ve tedaviler.



Tedaviler penceresi sanat eseri gibiydi. Dis cekmek icin kerpeteni alip gercekten disin Ustline
gOturip cektiginizde islem kayitlarina “dis cekme” kaydi ekliyordu. Ayni sekilde kdprt igin

elinizle agiz sekli izerinde mouse’la kdpri ¢iziyordunuz.

Ama higbirimiz bir dis hekimiyle konusup ¢cbézmeye ¢alistigimiz problemi net tespit etmeye
calismamistik. Eger bir dis hekimine gidip konussaydik bize en yaygin yaptidi islemin hasta
bilgilerini ve 6demelerini takip etmek oldugunu digerlerini kagitta da yapabildigini sdylerdi. Hatta
belki kagitta kullandigi formati kullanmamiz isine gelirdi. Elbette dis hekiminin, yani hedef
kitlenin yazilimla ilgili kendi fikirleri de olur. Aslinda ekledigimiz ¢ogu sey dis hekimlerinin bizden

talep ettigi seyler olmasina ragmen ¢ok azi dis hekimlerinin temel problemlerini hedefliyordu.

Eger biz tasarimimizi sadece dis hekiminin birinin fantazilerine bakarak degil tam olarak hangi
problemi ¢ézmeye ¢alistigimiza odaklanarak belirleseydik programin ilk sirimiini sadece hasta
karti ve borg alacak takibiyle de 2.5 yil yerine 2 ayda c¢ikarabilirdik. Hatta o dénemin popler
muhasebe paketleri gibi geri kalan islevleri “paketler” olarak sunmamiz mimkin olurdu. Bu bizi

oldukga maliyetten kurtarirdi, programi ¢gok ucuz satmamiz saglayabilirdi.

GenDis yazilimi bittiginde 3 adet satti. Ben bunun tzerine GenDig’te gelistirdigimiz kullanici
arabirimini koruyarak geri kalan her seyi sOkerek sadece hasta karti ve bor¢ alacak takibi
yapilan bir hasta takip programi yaptim. ismini Hasta 1.0 koydum ve fiyatini 5 dolar olarak
belirledim. PC World Turkiye'ye incelemeleri icin génderdim. Program igin ufak bir paragraf
tanitim yazisi ¢ikti. Onun Uzerine Adapazari’'ndan Zeynel adinda bir doktor beni aradi ve

programi satin aldi. Ondan sonra arayan soran olmadi.

Kisacasi satig rakamlarina bakarak 15 dakikalik eforla 2.5 yilda elde ettigimiz satis rakaminin
Ucte birini elde ettim. Eger 2.5 yilda kodladigimiz kitiiphaneler olmasaydi da dyle bir sey
yazmam 2 aydan fazla stirmezdi. 2 ayda problemi dogru tanimlanmis bir yazilim paketi
cikardigini disundrsen 2.5 yilda farkli meslek dallarina yoénelik, farkl problemleri ¢ézen yaklasik

10 yazilim paketi ¢ikarabiliyorsun aslinda.

Bizim problemi anlamaz, tecriibesiz, sovmen yaklasimimiz ¢ok sisli bir yazilim ve bir sene

sonra batmis bir sirket elde etmemizi saglamisti.



O yuzden hangi problemin ¢ézuldugunu net masaya yatirmanin ve o manzarayla yuzlesmenin
Onemi ¢ok kritik. Bu drnekte oldugu gibi “kullaniciyi dinlemek” de tek basina yeterli degil.
Kullanici size problemini dodru anlatmayabilir. Mesela Turkiye’de yazilim gelistirme standartlari

agisindan meshur bir s6z vardir:
“Yazitipini biraz buyutelim”

Niye? Clinki muhasebe departmanindaki Ahmet Abi okuyamiyor. Kullanici burada “yazitipi
blyUklGgu”nin dogrudan isletim sistemi ayarlarindan degistirilebilir bir sey oldugunu
bilmediginden “biraz blyutelim” talebiyle geliyor. Yazilimcinin burada yapmasi gereken talepten
problemi ayristirabilmek. Bu 6érnekte Ahmet Bey'in ileri derece miyop oldugunu anlamak ve
dogru ¢dzUmu Uretmek: Ayarlar -> Ekran -> Yazitipi -> Buyuk. Ya da Hastane -> Doktor ->
Gozluk.

Bu ¢6zim ne zaman ise yaramaz? Yazilimci, aslinda Uzerine vazife olmadigi halde programin
yazi tipini varsayilan kullanmak yerine kendisi belirlediyse isletim sistemi onun boyutunu

degistiremez. Yani programci olmayan bir problemi ¢6zmeye calisarak topuguna da sikmis olur.

O yuzden gelistirme ekibinin uzlasacagi ilk sey gelecekte en az tartisacagi bir problem tanimi,

bir gelecek vizyonu olmalidir. Biri 6burlinU otomatik olarak olusturur.

Vizyon
Vizyon genel anlamda bir gelecek 6ngoérusudur. Haliyle vizyon aslinda bir durumu betimler.
Mesela John Lennon’in “herkesin baris icinde yasadigi bir dlinya” hayali bir vizyondur. Vizyon

ayni zamanda bir problemin basariyla ¢ézulme testidir. Dolayisiyla bir problemi net olarak

yazdiginizda bir vizyonu da ayni anda yazmig olursunuz aslinda.



Tecrube

Performans

“Opsiyonel” denen basbelasi

“En iyi kod hi¢ yazilmamis olandir”
“Algoritmalar”

“Bir algoritmay1 koda dokmek”

“Comment”ler

- Don’t repeat what code is already saying
- Use it sparingly and always when needed
- Use it when code fails to explain it

- eksi (bkz: kod yorumu/@ssg)
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