ZADANIE 5 klasa 5

Zadanie jest przewidziane na 2 godziny lekcyjne
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Obejrzyj filmik ogdlny, jesli nie znasz programu Scratch

Zwré¢ uwage na mozliwosci programu (bloczki) i ich kolory

Otworz program

Jesli pierwszy raz masz kontakt z tym programem, dobrze jest zatozy¢ swoje
konto

Otworz i obejrzyj filmik z instrukcjg

Wykonaj wiasng gre — nasladujgc czynnosci pokazywane w filmiku

Mozesz wybra¢ dowolne tto oraz powinienes wybra¢ dowolne duszki,
usuwajgc duszka kota

. POWODZENIA!



