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Algoritmo A* 

Sobre el algoritmo 

 

 

 



Descripción del algoritmo 

 

 
 
 
 
 
 
 



Expansión de nodo y generación se hijos en el algoritmo A* 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Aplicación del algoritmo A* a un grafo (ejemplo 1) 
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Aplicación del algoritmo A* a un grafo (ejemplo 2) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Aplicación del algoritmo A* a un grafo (ejemplo 3) 

 

 



 



 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



Búsqueda con memoria limitada 

 

Algoritmo IDA* 

 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 



Pregunta de examen sobre el algoritmo IDA* 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Algoritmo SMA* 

 

 



 

 

 



Pregunta de examen sobre los algoritmos SMA* e IDA* 

 

 



Algoritmos voraces 

 



Algoritmos de ramificación y poda 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Algoritmos de mejora iterativa o búsqueda local 

Recorridos de grafos: Algoritmos de escalada 
Algoritmos de escalada o máximo gradiente: pág. 371 

 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Algoritmo del Temple simulado 
Algoritmo del temple simulado: pág. 372 

 

 
 
 
 
 
 



Búsqueda tabú 
Búsqueda tabú: pág. 373 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Ejercicios de examen 
Septiembre 2016 

 
Junio 22 semana 2 

 
*** Buscar solución en el libro *** 

Junio 24 semana 2 

 
*** Buscar solución en el libro *** 



 
 Septiembre 24 

 
*** Buscar solución en el libro *** 

Junio 25 semana 1 

 
*** Buscar solución en el libro *** 

Junio 25 semana 2 

 
*** Buscar solución en el libro *** 
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