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EESMÄRGID 

Õpilane loob mobiilse rakenduse Pythagorase teoreemi kohta. 

ÕPIVÄLJUNDID 

Üldpädevused 

●​ oskab keskenduda õppeülesannete täitmisele, oskab suunamise abil 

kasutada eakohaseid õpivõtteid (sealhulgas paaris- ja rühmatöövõtteid) 

olenevalt õppeülesande iseärasustest; 

●​ oskab oma tegevust kavandada ja hinnata ning tulemuse saavutamiseks 

vajalikke tegevusi valida ja rakendada, oma eksimusi näha ja tunnistada 

ning oma tegevust korrigeerida. 

Ainealased õpitulemused 

●​ õpilane teab täisnurkse kolmnurga külgede vahelist seost; 

●​ arvutab Pythagorase teoreemi kasutades täisnurkse kolmnurga 

hüpotenuusi ja kaateti. 

 



 

DIGIPÄDEVUS 

2.SUHTLUS JA KOOSTÖÖ DIGIKESKKONNAS 

2.4 Koostöö digikeskkonnas 

3.DIGISISU LOOMINE 

3.1 Digisisu arendus 

3.2 Digisisu kohandamine 

3.3 Autoriõigus ja litsentsid 

3.4 Programmeerimine 

SIHTRÜHM JA AINE 

III kooliaste, 9.klass, matemaatika 

TEGEVUSED 

Tegevuste ja ülesannete kirjeldused õpetajale ja õpilasele 

Õpetajale Õpilasele 

Ajurünnak - teema meelde tuletamiseks, infootsinguks sobivate märksõnade leidmiseks. 

Õpetaja teeb teema sissejuhatuse ja 
suunab vajadusel arutelu 

Õpilased arutlevad ühiselt. Teevad 
vajadusel märkmeid 

Infootsing internetist 

 Õpilased jagunevad paaridesse 
õpilased otsivad Internetist 
animatsiooni Pythagorase teoreemi 
kohta 

 

https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-2
https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-3


 

Infootsingu tulemuste jagamine  

 
Õpetaja loob tulemuste jagamiseks 
padleti  lubades õpilastel 
kommenteerida (vajalik valiku 
märkimiseks). Padletile tuleb lisada 
parool. 

Õpilased tutvustavad leitud 
animatsioone kaaslasele, valivad välja 
rakenduses kasutatava animatsiooni. 
Lepivad kokku, milline paar millist 
animatsiooni kasutab 

Ülesannete koostamine 

Abistab vajadusel Õpilased koostavad vähemalt 10 
ülesannet koos lahendustega 
Pythagorase teoreemi kohta 

Testis kasutatavate ülesannete väljavalimine 

 Õpilased otsustavad paaris, milliseid 
ülesandeid rakendustes kasutatakse 

Testi vormistamine  

Jagab õpilastele appinventori juhendi 
paberil või lingi. Juhendab vajadusel 

Õpilased kujundavad rakenduse, 
sisestavad väljavalitud animatsiooni,  
ülesanded ning vastused 

Rakenduse testimine ja avalikustamine 

 
Loob veebitahvli ja lisab sellele 
parooli. 
Annab tagasisidet 

Õpilased avalikustavad oma 
rakendused veebikeskkonnas, lingid 
lisavad õpetaja poolt loodud 
veebitahvlile. Õpilased katsetavad 
teiste poolt loodud rakendusi ja 
annavad tagasisidet. Õpilased 
parandavad testimises ilmsiks tulnud 
vigu. 

TÖÖVAHENDID 

●​ arvuti; 

●​ mobiiltelefon või tahvelarvuti (Android); 

 

https://padlet.com/


 

●​ Appinventor,  selle kasutusjuhend (Marika Anissimov); 

●​ youtube.com; 

●​ padlet.com, kasutusjuhend. 

AJAKAVA 

~ 3x45 minutit 

MEETODITE KIRJELDUS 

●​ individuaalne töö; 

●​ rühmatöö; 

●​ arutelu. 

HINDAMINE 

hindamismudeli põhjal (Varje Tipp) 

Käesolevale õpiloole kehtib Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 rahvusvaheline litsents. 

Kasutades ja jagades õpilugu palume kinni pidada isikuandmete kaitsemäärusest (GDPR) ja teistest nõuannetest.  

Keskkonnad vananevad kiiresti. Kui märkate õpiloos parendamist vajavaid kohti, siis andke palun märku aadressil 
digipadevus@harno.ee.       

Digiõpilugu on uuendatud 11.09.2021 

 

 

 

http://appinventor.mit.edu/explore/
https://uudiskiri.e-ope.ee/2015/04/13/teretutvus-app-inventoriga/
https://www.youtube.com/
https://padlet.com/
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/7443515/b94bb74b756f8012906fcb88a2f8da15d19cd45a/76dd6173b0984f6b087c62d8d2593ee5.pdf
http://opetaja.edu.ee/hindamismudelid/index.php?tegevus=print&hmid=572
https://harno.ee/oppekorralduseeskiri-infomaterjalid-kirjandus#gdpr
https://digipadevus.ee/digiopilood/
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