
Crimson Trap

【村莊規則】

➽ 本村為RP＝推理

➽ 請在扮演角色的同時也替自己陣營做最大的努力一起活下去並贏得

勝利吧！

➽ 因為RP跟推理並重會花上不少時間、還請希望參村者確認及考量是

否有時間可以參與後再申請。

➽ 希職有效、但如無特別需求請選「無」。

➽ 請勿選擇氣氛跳脫太大的人物頭圖。

➽ 禁止使用人狼術語、BBS體。

➽ 禁止速CO、請與會者一起討論CO職時間。

➽ 首日禁隱占、隱靈。

➽ 禁止長期村騙、最長只有一天（換日時間前收回〉

➽ 禁止叛側、請努力為己方陣營取得勝利。

➽ 禁止多重登入、外道推理。

➽ 系統輸出的文字請勿直接複製貼上。

➽ 角色人物設定與RP雷點請於序章貼在備忘以方便交流。

➽ 與玩家互動記得尊重彼此意見，用禮貌的方式達成共識。

➽ 密頻整場開啟，開場後僅供RP使用。

➽ 角色下場後，於墓頻發言也請保密到最後一刻。

➽ 禁止中之人身攻擊以及謾罵、如果是RP表現請務必註明。

➽ 表頻、墓頻與行動禁止中之發言，密頻、狼頻、自言則不受限制。

➽ 本村RP可能會涉及血腥暴力、色情、同性戀愛等十八禁和特殊性向

題材，請無法接受者迴避入村和閱覽。

➽ 本決請在換日前半小時到一小時決定、避免極限修改占、吊人選

《RP背景設定》



喀噠、喀噠喀噠，一輛輛漆黑色的馬車在黑夜森林中呼嘯而過，烏鴉吱啞等著品嚐被清

理丟棄的殘渣。血色的彎月高掛在夜空最高點，又是歡宴的時刻了！

來吧、來吧！斟滿深紅瓊漿玉液的高腳玻璃杯、任君挑選任意享用的男僕女僕，滿桌鮮

血色的美味佳餚，室內點著我們精心挑選的妖異燭光，暗色天鵝絨的躺椅跟沙發都請盡

情使用──

歐諾瑟拉．拜尼司侯爵的遣使已將邀請函交付到你手上。

今晚、你毫無懷疑地來到莊園參加拜尼司家族主人的鮮血盛宴。

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

《關於這個世界》



背景為中古歐洲風的架空黑暗奇幻世界、有著傳統※封建制度再加上民眾虔誠信奉聖

十字教。這世界黑暗處有吸血鬼、狼人、還有信奉黑魔術的巫師女巫。這次故事的舞台

在大陸西部。

社會階層高低大約是如此：士＞商＞工＞農＝奴

(※封建制度指的是歐洲中世紀與貴族騎士相對應的法律地位及軍事責任制度。主要圍

繞著三個中心：領主、封臣及土地。本村背景並不是在歐洲，只是套用類似背景設定)

吸血鬼：

分成兩大種類；一種是天生為吸血鬼，是吸血鬼起源真祖的後代，被稱為真血族。能力跟

外貌都比人類轉化而成的吸血鬼還強上許多，具有可以跟同族生育後代的能力。真血族

的孩子出生後會快速成長到可以自行吸食血液的孩童狀態、之後會稍微放慢生長速度，

大約一百年左右才會跟成年人差不多。之後身體老化的速度就會變慢，大概會接近千歲

後才老化衰弱的比較快、然後就會開始因人而異地慢慢老死。不過近幾百年後代的人數

驟減，或許未來會漸漸消失也說不一定。

另一種則是後天的吸血鬼，將目標人類血液吸食掉一半後再將自己的血液注入該人體

內、就可以使其轉化成吸血鬼，然後外貌年齡會永遠固定在被轉化的時候。雖然也是血

族但即使跟真血族結為連理也無法生育後代，伴侶都同為血族也不行、因此在社會地位

上會比真血族還低，除非有被真血族特別喜愛跟提拔。

吸血鬼俱有的特殊能力：魅惑、化成霧、化成蝙蝠、比人類的速度跟力量大上二倍、傷口

快速癒合、可以招來蝙蝠跟不死狼等等，每種能力都會因為天生資質的差異跟練習而造

成效果強弱不同，當然真血族能力會比一般的血族高一個層次、但也是有人類轉化成血

族後某種能力的天賦會跟真血族同等級強。另外還有牙齒會帶有麻藥般的分泌物、鏡子

會照不出來、需要被邀請才能進門之類的特色。

吸血鬼的弱點：太陽光、聖十字架、大蒜、祝福過的銀製金屬、被貫穿心臟。

基本上確定可以消滅吸血鬼的只有太陽光跟使用木樁之類的物品貫穿心臟，其他東西

只能使他們不敢靠近或是造成表面灼傷的狀態。

狼人：

平時白天外觀是人、晚上有月亮就可以變成狼人，滿月的時候會特別強。因為晚上會去

獵食人類、所以跟吸血鬼是敵對關係，遇到了就想開打的程度。

巫師/女巫：

信仰黑魔術並跟惡魔訂立契約而得到特殊能力，有時會在晚上抓處女或小孩獻給惡魔

並吃掉。

吸血鬼獵人/驅魔士：

專門針對夜晚邪惡生物的人士、可能有著高度信仰、為了金錢獎賞驅逐並殺害吸血鬼、

或是對於夜晚種族有強烈仇恨，總之擁有自己的一套獨門技巧。



《要創造什麼樣的角色來參村？》

請依照上面的世界觀概念來創造吸血鬼貴族吧、真血族或是一般的血族都隨意。

至於本村的設定下大約有四個真祖血脈的西方四大貴族：

艾普菲任家族、特羅斯馬．柯達特家族、拜尼司家族、米拉比歷斯．傑拉帕家族。

目前家族勢力：

特羅斯馬．柯達特家族＞拜尼司家族＞米拉比歷斯．傑拉帕家族＞艾普菲任家族

本次的血腥宴會是由歐諾瑟拉．拜尼司侯爵主辦，被邀請的你們是地位大約在中間或中

下左右的貴族，可以有自己的一個小領地或是歸屬在某些高貴人士的勢力下。想帶隨從

之類的也可以、但是為防止爆職之類的情況發生一個人只能開一個帳號參村，隨從可以

請其他人(旁觀)扮演、真的只能雙開的話務必請開村前退場。

創造角色時，若是有背景設定的相關問題可以先跟村長的旁觀【歐諾瑟拉．拜尼司】詢問

，確認後再張貼設定備忘並填寫序章議題單。

還有也別忘記要預留角色會變成狼側的設定喔！

命名時的格式：

稱號 姓名

侯爵 歐諾瑟拉．拜尼司

這邊提供連結給不知道貴族位階要怎麼設定的人參考：關於頭銜的資料

另外這裡的冊封是吸血鬼社會的國王跟皇后負責的、他們兩人跟最後殘存的幾位真祖

有直系血緣關係，但還沒設定好他們兩人就是了(X

《本次提供給玩家的人物圖組》

[H)SOCIUS(A 人物組]、[吉倫特省 人物組]、[AtoZ 人物組]、[Mad party 人物組]
如果有其他想要的角色圖都可以隨時跟村長聯絡，我會立馬更換追加，盡量提出沒有問

題！(ゝ∀･)b

《預定配置》

10人配置：

村x4人 占x1  靈x1 守x1 狂x1 狼x2

12人配置：

村x6人 占x1  靈x1  守x1 狂信x1 狼x2

14人配置(最大上限)：
村x5人 占x1  靈x1  守x1 結社員x2 狂x1 狼x3

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%8B%B1%E5%9C%8B%E6%8E%88%E5%8B%B3%E5%8F%8A%E5%98%89%E7%8D%8E%E5%88%B6%E5%BA%A6


《配置設定》

一般的吸血鬼貴族（村人）：您是把人類當糧食的尊貴吸血鬼、身為這次被邀請來參加宴

會的無辜人士之一，努力跟大家一起把那些囂張的吸血鬼獵人抓出來吧。-

魔眼（占卜師）：您在貴族中的名望與能力被認可、於是主辦宴會的侯爵有偷偷命手下傳

遞一件家族徽蠟封的信封給您，裡面附上女巫用紫水晶製成的魔眼、只要佩帶在身上就

可以一天使用一次特殊能力看破場上一位對象是否為獵人的偽裝。

觀測者（靈能）：您在參加宴會前收到宴會主人的密函、告知您這次宴會的風險，並提供

機會讓您藉由抓出吸血鬼獵人來提高家族的地位。侯爵在信中告訴您其實這次提供給

大家的客房門前都有藏嵌一顆月長石、上面蘊含著拜尼司家族特殊的能力，可以花一天

時間偵測房間被「封印隔離的嫌疑犯」(/*吊單*/)到底是不是異側。如果房間內的對象不

是血族的話月長石會染上血色。(※寶石藏的地方自己設定就好、謝謝♥)

守望者（守護）：您對付吸血鬼獵人相當有經驗、只要得知了會有獵人襲擊的資訊後，一

天可選擇保護一位與會者免於受到襲擊，但是您的背後並沒有人守護。

家族盟友（結社員）：您在參加宴會前有收到宴會主人的密函、告知您這次宴會的風險，

他已經確信您及您的家族都是可靠的盟友，希望您與另一位盟友合作，混進賓客中，預

防可恨的獵人們出現後場上沒有可以信任的對象。（※如人數不達14人則不使用此設

定）

叛逆者（狂or狂信）：您有自己的理由協助吸血鬼獵人、無論是親人類派的貴族還是混血

之類的人，努力協助獵人們把這些可恨的吸血鬼貴族都殲滅吧！

（※理由跟種族都可自由設定）

吸血鬼獵人（人狼）：痛恨吸血鬼的你們、有著內心支持自己的一股力量誓言將世上所有

的吸血鬼都消滅。今天的血腥宴會你們用自己的一套方式裝成吸血鬼混進來、在神不知

鬼不覺的狀況下將所有的吸血鬼都解決吧！

（※理由、偽裝方式跟種族都可自由設定）

旁觀：單純的來宴會看樂鬧，開村後會移去另一棟宅邸。不想下場玩的人推薦這邊。

(※可用墓頻跟其他旁觀聊天但是不能跟下場的玩家互動。)
(※身份選擇比較自由、只要通過村長判定合理都行！)

封印隔離(被吊)：投票表決後，吊單的房間會被加上特殊封印，使其無法離開半步。新鮮

的血液及睡覺用的棺材等每天都會準備妥當，不用擔心。

(吊單不知道場上的情況，也沒辦法跟墓下的人聊天，除非你們的房間就在隔壁。)



被襲擊(被咬)：白天在自己房間的棺材中沉眠時被吸血鬼獵人用木樁刺穿心臟死亡，身

體粉碎變成塵土回歸大地。已經死亡的你、靈魂依舊被困在整棟宅邸的封印中無法離去

，只能繼續遊蕩著直到整件事落幕。(※咬單的人可以彼此互動)

《結局走向》

村勝：你們可以任意處置被識破拆穿的吸血鬼獵人們，要吸血要玩肢解拿來當寵物奴隸

都行。若是都沒有人有意見、就會由歐諾瑟拉侯爵自行決定。(※村長隨機骰結局)

狼勝：把剩下還活著的吸血鬼貴族也全部殺掉、燒掉這棟舉辦血腥宴會的宅邸並放走所

有被抓的人類。可惜宴會的主人不知道什麼時候已逃到安全地方了，在被人們拱為英雄

之前你們還有很多事要作。

結局走向只是大方向，不管是村勝還是狼勝都可以依照角色意願做些微變

動。不過村長還是希望大家在入村前都要有先做好心理準備面對自己的角

色死亡，不分村側跟狼側這點個人希望可以公平。

《本次登場的NPC》

瑪德琳．俄坦德思
(女性/身高166cm/年齡約一百多歲/血族/旁觀)

曾經是拜尼司家族小少爺的專用食寵人類，因天生的美貌和數
年細心照顧少爺的經驗在瀕死之際被詩芬特管家回收作為手下
眾多女僕之一，現在已經是侍奉拜尼司家族的女僕長。

詩芬特．瑟密斯
(男性/身高172cm/年齡大約兩百多歲/血族/預設渣)

歐諾瑟拉．拜尼司侯爵的忠心管家第二代。上一任服侍滿兩百年

左右在一次教會大規模狩獵血族意外中身亡。原本是某個貴族

御用管家後代，因為工作能力被侯爵相中而轉化成了血族。

歐諾瑟拉．拜尼司

(男性/身高180cm/年齡約七百多歲/真血族/旁觀)

本次宴會的主辦人，身為擁有許多莊園和領地的侯爵、是目前拜

尼司家族實質上的權利第一把交椅。對於擴張家族勢力很有野

心，會不定時舉辦奢華宴會邀請中間階層的貴族以拉攏人心，順

便展示自己的雄厚財力。



《RP參考：關於玩家活動的地點》

全館建材主要是以大理石造成、走廊都有舖滿厚絨地毯。基本上身份地位比較高的客人

平時會先安排至中央客房區，而中央客房又以上方平行兩間較為高級。這次的宴會為了

提供一些額外小樂趣房間鑰匙會採用抽籤方式。每間房間都會安排完善的設備、有任何

需求都會有三位僕人侍從在一旁守候待命，只要一聲吩咐他們會盡力替你完成。

1F：
門廳：宅邸大門打開後第一個抵達的地方。有通往二樓的樓梯、往大廣間的雙開式大門、

右邊通往迎賓室和書房、左邊通往飯廳跟廚房。管家詩芬特在這裡等候所有的來賓並讓

他們簽署文件(/*序章議題單*/)。
大廣間：可以跳舞的地方、裡面有人待命負責隨時奏樂。如果肚子餓的話這裡有備些小

點心和酒。

飯廳：長長的大餐桌、舖著酒紅色桌巾。桌上所有的餐具擺設都已備好、只等開始。

廚房：料理用的地方，不是餐廳工作人員會被請出去。有地下室存放食材(人類)。
迎賓室：有兩三張茶几加上許多柔軟沙發、還有一個精心建造的壁爐，室內東面一整面

落地窗。這裡也有備些小點心跟酒、還有多一些甜點跟茶可以選。歐諾瑟拉．拜尼司侯

爵在這裡等候所有抵達的賓客。

2F：
東廂房：右側樓梯上去後眼前一大長廊、一共五間同等大小的房間。五個房間門口都分

別有裝飾著小掛畫當作區隔辨識用。東廂房裝飾的是寶石的掛畫、由北至南：紅寶石、綠

寶石、白寶石、藍寶石、紫寶石。

西廂房：左側樓梯上去後一樣是五間同等大小的房間。五個房間門口一樣有小掛畫可以

當作區隔用。西廂房裝飾的是月亮的掛畫、由北至南：紅月亮、綠月亮、白月亮、藍月亮、

紫月亮。

中央客房：右側和左側樓梯走廊都可以通往中央客房，房間大約是東、西廂房的一倍大，

上方的平行兩間還有小型壁爐和朝北落地窗。四間門口的裝飾畫是月光照著花朵

、上方兩間是金花、下方兩間是銀花。右側大房間為下弦月、左側大房間為上弦月。

序：



現在正值隆冬，在你抵達歐諾瑟拉侯爵的莊園時除了馬車道路外都已經到處堆積厚雪。

雖然身為吸血鬼你不會為體溫保暖的問題困擾，但這種季節還是來上一杯溫熱的濃醇

紅酒混鮮血最棒了。

很快地已經駛進莊園裡、遠遠可以看到宅邸煙囪在月夜中縷縷白煙上升，每一扇窗都透

出微光，一間間廳房早已準備好迎接客人的到來。在你下馬車時很快地就有專門負責迎

接的人畢恭畢敬地向你走近並行禮，拜尼司家族的年輕管家詩芬特引領你進入莊園迎

賓館大門。

詩芬特：

「再次誠摯感謝您接受候爵邀約並親臨莊園，本次饗宴會持續大約一週的時間、期間所

有的招待都會由拜尼司家族全面提供，還請盡情享受。另外為了使貴賓更加安心我們提

供帶有守護魔力的登錄名簿，為了發揮保護作用還請在這邊簽下您的大名，如有其他需

求也可直接寫上備註事項。」

詩芬特說明完後便拿出一大本厚封皮書冊，打開後是一頁頁細心串釦的單面羊皮紙、上

面已經寫好說明文跟需要簽署的空格。

「寫好後瑪德琳女僕長會來提供您關於迎賓室跟客房的位置、並準備好隨機抽取的房間

鑰匙交遞給您。一週份的行李我們會命僕人幫您運過去房間、還請放鬆享受。」

(→於表頻填完序章議題單後就可以讓角色正式開始活動、跟別人一起RP互動吧♪)

一日目：

新月又一次從東邊升起照耀此棟宅邸，在石造建築物周邊圍起了透明紅色微光，彷彿無

言拒絕阻擋著一切。

原本只是來愉快地參加宴會，現在不但被困住還可能會有生命危險。為了生存下去必須

將異端全數揪出，這就是此時此刻你們聚集在這裡的唯一理由。

(/*一日目現實兩天時間、RP不換日*/)

詩芬特：

「為了不辜負侯爵賦予我的職責、我會在此盡力留到最後一刻以處理宅邸裡的一切事務

，還請客人們也盡量小心。」

二日目：

當你們起床後在宅邸活動、卻到處見不到施芬特管家的身影。等注意到許多僕人們在清

理的動作時才發現他已被木椿刺穿心臟死在暫放書房的棺材中。看著他身軀已化為塵

土被一一清掃起來、一股不言而喻的死亡戰慄從背後冷竄上來。
→→→→→→之後繼續接村內進行

【序章議題單】



一、是否已經詳細閱讀村莊文件的說明跟規定了呢？

二、能夠參與討論的時間大約是什麼時候呢？

三、對於換日時間(晚上11:00)有沒有問題呢？

四、請問對於10人、12人、14人三種預定配置有沒有什麼疑問呢？

五、請問能保證開場後私下密頻、及下場後的墓頻發言也依舊保密到最後一刻嗎？

六、有沒有角色RP的雷點或特別需要注意的事呢？

七、有沒有其他想補充的或想問的？

最後要提醒因為本次村長也有下去參加遊戲，所以開村前會讓詢問用旁觀

角色(歐諾瑟拉．拜尼司侯爵)離場，如果還有需要問問題可以去聊天村跟

村長的角色倪坤豪密語

村文件資料到此結束，感謝您的閱讀！

參村密碼請用密語找>>>聊天村 得年36歲倪坤豪取得

已取得密碼的人可以先進去卡位再慢慢設定角色喔！


