Bestiar

Monstra a nehriéské postavy mohou vydrzet jiny pocet
zranéni nez hri¢ské postavy, je to u nich poznamenané pomoci
policek lehkych a tézkych zranéni oddélenych pomlckou;

[1[]-[1[ ] Vedlejsi postavy, bezvyznamni neptételé nebo
sluzebnici hrd¢skych postav vydrii pouze jedno lehké zranéni,
tézké je rovnou vyfadi; [ ]-X

Kdykoli utrpi tézké zranéni, vypravéd jim omezi moznosti,
ptipadné odebere schopnosti. Napt. hipogryf's poldmanymi kiidly
nemuiZe létat, obr s rozraZenym kolenem nemuize béhat, bazilisek s
vypichnutym okem nemuzZe kamenit etc.

Gigantickd monstra jako obfi nebo draci dostdvaji vidy o stupeti
niz{ zranéni a v bestidfi jsou znaden vykfi¢nikem; [ ][ ]-[ ][ ]!
Vyfazend monstra nebo nehriéské postavy nemusi nutné
padat do bezvédomi. Je na vypravédi a hrédich, jestli jejich
vytazeni popi$i jako brutdlni smrt nebo srazeni k zemi.

Loupeznik

o []X

e Dyka, $avle, zubaty me¢, ... k6

e Lchkd zbrojké

e  Stit +kostka

o Kuseks

e  Cetky v hodnoté 1k10
Zlod¢j

e [1X

e Dykaké

e k4 vrhacich nozt k6, nebo prak s k6 kameny k6
e  Lchkd zbroj k6 + kostka za obratnost

e  Cetky v hodnoté 2k20

e  Obratnost a nendpadnost

(3
o [II]

®  Prostd zbrar a $tit

o Ostep 1k6 (krétkd vzddlenost)

e Regenerace: na rozdil od lidi mohou jim znovu plné dorast

i ztracené orgdny a koncetiny.

Supiny: télo je pokryté silnou ochrannou vrstvou. 1k6

Cich: diky citlivému hadimu jazyku rozpoznaji bytosti i substance na velkou vzddlenost.
Obojzivelni: dokdzi libovolné dlouho dychat pod vodou.

Jed: namisto normalnich zubt majf dva hadi a dokdzou kousnutim otrévit.

Bodce: majf rohatou hlavu a ocas zakonéeny nebezpeénymi ostny.

Chameleon: miZou béhem nékolika okamzik zménit barvu.

Ptisavky: prsty zespodu pokryté lamelami a pfisavkami.

Mantikora
e [JOICICI-LICIONC]
Umi mluvit obecnou feci
Let
Drépy 1k8, tlama 1k10
Ocas s trny 1k6 (kritky dostrel)
Zufivost: Dokdze zauto¢it dvéma dripy najednou



Goblin

1
Savle, ty¢, rezavd sekera, ... k6

Luk k6

Zbroj lehkd (nakradené kusy zbroje, nebo nesikovné ukované) k6
Sance na pouziti jedu (maj ho milo) 1k6 obtiznost 6

Cetka v hodnoté 1k6 stiibrnych

Utodi ze zélohy, kdyz jde do tuhého, tak utecou

Schopnost plizeni

Goblini vidce

e [][J]
e  Vojenskd zbran (me¢, palcdt) k8 a §tit (+ kostka k obrané), nebo véle¢n4 sekera k8
e  Kuse k8 (jedna akce na nabiti)
e  T&zkd zbroj k8
e  Drahokamy v hodnoté¢ 1k4 X 10 st.
Ork
o [JLILJ-LIL]
e  Vile¢nd sekera k8
e Ostep k6 (kratky dostrel)
e  Lchkd zbroj k6
e  Schopnost odolnost (v Zivotech jiZ zapocitand)
Strizny
e 11X
e  Vybava podle drovné mésta
e  Kdyz uslysi nebezpedi zapiskd na pistalku a do 1k6 smén ptibéhnou posily (jestli néjaké zbydou)
e  Mé&ec s 1k20 st¥fbrnymi
Prosty obyvatel
o [1X
®  Zbran hod 1k4 -> 1 - Boj beze zbran¢ k4 2 - Jednoruéni lehké (n4z, dyka...) k6 3 - Jednoruéni prosté (kyj,
sekyrka..) k6 4 - *Obouruéni prosté (kopt, cep...) k6
®  Zbrojzidnd k4
o Namorilku hézi k4
e Mésecs 1k10 stifbrnymi
Vesnican
. [IX
o Vidle k6 a sekerka k6
®  Zbrojzidnd k4
e  Mésec s 1k4 stiibrnymi
e  Hon na pffSeru — kdyz si vesni¢ané mysli, Ze se v jejich vesnici nachdzi ptiSera, tak v noci vezmou vidle a
pochodné a jdou ji zabit, jestli se brdni, tak se nastvou maji vSichni schopnost Boj I
Kostlivec
e []-Xzrezly mec (k6), ztrouchnivély stit (k6)
e  Kostra bez masa drzend pohromadé¢ temnou magii. Pohybuje se trhané jako pfi staré pookénkové animaci s
chrastivym suchym $ramotem.
e  Zkazdych dvou rozbitych kostlivet se do hodiny (1k6 smén) sloZ{ jeden novy. Lze tomu zabrdnit Gplnym
rozdrcenim nebo potfisnénim svécenou vodou.
e  Pokud kostlivec neplni konkréeni rozkaz svého tviirce, trivi ¢as ozvénou toho, co délal za Zivota; tahd pluh po
poli, naprézdno bije kladivem do kovadliny, michd prizdny hrnec etc.
Ogr
o [J[I[I-[][ ][] obtikyj (k10), vrstvy tuku (k6)
e Jeden a ptl sihu vysoky, tlusty ptlobr
®  Nejsou ptilis chytii, ale dost mluvi a rddi se poslouchaji.
e  Neékeeti maji dvé hlavy, které se ptili§ neshodnou.
e  Formujf malé klany (1k4+1 ¢lenil) a ¢asto zaméstndvaji nebo zotrocuji gobliny (3k8).
Hydra
o [JLILICICI-LICI0] ! jeseéti hlavy (viz niZe), Supiny (k8)



Giganticky bazinny jestér s péti hlavami na dlouhych hadich

krcich.

Hlavy mohou tto¢it zvl4st, kazdd do jiného cile (k6). Kdykoli Gtodi vice hlav do jednoho, hdzi se jeden atok
+kostka za kazdou dalsf spolupracujici hlavu. Tzn. kdyby ttocily viechny hlavy do jednoho, bylo by to k20.
Lehké zranéni hydie miZe vyfadit hlavu, ale hydra muze kdykoli strévit kolo regeneraci a jednu hlavu (véetné
souvisejictho zranénf) si vylé¢it (i utatd doroste).

Pomaly pohyb na sousi, rychly pohyb ve vodé.



