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Tikslas

Sukurti veiksmingg ir jtraukiancig STEAM (gamtos moksly, technologijy, inzinierijos, meny ir
matematikos) ugdymo sistema, kuri skatinty mokiniy kritinj mastyma, problemy sprendimo
gebé¢jimus ir tvarumo suvokimag.

Gairés
1. STEAM integravimas j ugdymo procesa

e Tarpdalykinis bendradarbiavimas — skatinti mokytojus bendradarbiauti ir kurti
tarpdalykines pamokas, jungianc¢ias STEAM disciplinas.

e Projektiniai darbai — ugdymo procese prioritetg teikti projektiniams tiriamiesiems
darbams, kurie ugdo mokiniy praktinius jgiidzius ir skatina savarankiska problemy
sprendima.

e Realiy problemy sprendimas — pamokose taikyti realaus gyvenimo pavyzdzius, kurie
atskleisty STEAM svarbg kasdieniame gyvenime ir globaliy problemy sprendime.

e Ugdymo erdviy plétra — vesti pamokas netradicinése ugdymo aplinkose.

2. Mokytojuy kompetencijy tobulinimas
e Kbvalifikacijos kélimas — organizuoti mokymus mokytojams apie naujausias STEAM
metodikas ir technologijas.
e Mentorysté — mokytojai veiks kaip mentoriai, dalindamiesi savo patirtimi su kolegomis.

3. Socialinio ir emocinio ugdymo integracija

e SEU ir STEAM sinergija — ugdymo procese integruoti socialinio ir emocinio ugdymo
elementus, kurie stiprina mokiniy bendradarbiavimo ir komunikacijos jgiidzius.

4. Mokiniy jtrauktis ir motyvacija
e Inovatyviis metodai — pamokose taikyti Siuolaikines technologijas ir mokymo metodus,
pavyzdziui, robotika, programavima, virtualig bei papildancig realybe.
e Tarptautinés galimybés — skatinti mokinius dalyvauti tarptautiniuose projektuose
(eTwinning, Erasmus+, NordPlius ir kt.).

5. Rezultaty vertinimas ir griZtamasis rySys

e Mokiniy pasiekimy vertinimas — taikyti vertinimo strategijas, kurios skatinty mokinius
analizuoti savo mokymosi procesg ir siekti geresniy rezultaty.
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e Sékmés rodikliai — mokiniy dalyvavimas STEAM veiklose, tiriamyjy darby skai¢ius ir
akademiniy rezultaty poky¢iai.

Rekomenduojamos veiklos

1. STEAM dienos — organizuoti teminius renginius, kuriuose mokiniai galéty praktiskai
taikyti STEAM principus.

2. Tiriamyjy darbu pkonferencijos — rengti kasmetines mokiniy tiriamyjy darby
konferencijas.

3. Ekskursijos — vykdyti ekskursijas } mokslo centrus, laboratorijas, technologijy parodas.

4. Gamtosaugos projektai — skatinti mokinius kurti aplinkg tausojancias iniciatyvas,
susijusias su tvarumo ugdymu.

ISvada

Sios gairés padés kurti sisteminga ir efektyvy STEAM ugdyma Anykséiy Jono Bilitino gimnazijoje.
Tobulins mokiniy ir mokytojy igiidZius, prisidés prie inovacijy diegimo ir tvarumo idéjy
integravimo ] ugdymo procesa.



