B.Algoritma

menyelesaikan masalah atau mencapai tujuan tertentu dalam
komputasi. Algoritma terdiri dari instruksi-instruksi yang jelas dan
bisa dieksekusi oleh komputer untuk mengolah data, melakukan

komputasi, atau menghasilkan output.

e Algoritma bisa dinilai dari efisiensi (waktu dan ruang yang
digunakan), kebenaran hasil, dan kemudahan implementasi.
Contoh algoritma kayak sorting (pengurutan), searching

(pencarian), graph traversal, dan lain-lain.

1.Definisi adalah pernyataan yang menjelaskan makna atau arti dari
suatu istilah, konsep, atau objek. Definisi digunakan untuk memberikan
batasan atau penjelasan yang jelas tentang apa yang dimaksud dengan
sesuatu, supaya bisa dipahami dengan tepat.Dalam konteks
pemrograman atau ilmu komputer, definisi bisa digunakan untuk
menjelaskan fungsi, variabel, struktur data, atau algoritma. Kamu mau
tahu lebih tentang definisi dalam konteks tertentu atau butuh bantuan
membuat definisi untuk sesuatu.

Definisi dari algoritma adalah urutan langkah-langkah yang terstruktur
dan logis untuk menyelesaikan suatu masalah atau mencapai tujuan
tertentu dalam komputasi. Algoritma harus memiliki input, proses yang
jelas, dan output yang terdefinisi. Algoritma juga harus efektif, efisien,
dan bisa diimplementasikan dalam bahasa pemrograman.Algoritma
digunakan dalam berbagai bidang ilmu komputer kayak pengolahan
data, kecerdasan buatan, grafika komputer, dan lain-lain. Kamu mau
tahu lebih tentang sifat-sifat algoritma atau butuh contoh algoritma

tertentu.



2.Program algoritma adalah implementasi dari algoritma dalam bahasa
pemrograman tertentu. Program ini menerjemahkan langkah-langkah
algoritma menjadi kode yang bisa dieksekusi oleh komputer untuk
menghasilkan output yang diinginkan.

Program algoritma biasanya melibatkan deklarasi variabel, struktur
kontrol (if-else, loop), fungsi, dan operasi input/output. Efisiensi dan
kebenaran program algoritma tergantung pada desain algoritma dan

implementasinya.

3.Bahasa pemrograman untuk algoritma adalah alat untuk
mengimplementasikan algoritma ke dalam kode yang bisa dieksekusi
komputer. Banyak bahasa pemrograman bisa digunakan untuk
implementasi algoritma, kayak Python, Java, C++, JavaScript, dan
lain-lain. Setiap bahasa punya sintaks dan fitur yang berbeda, tapi tujuan
utamanya adalah untuk mengekspresikan logika algoritma.

Bahasa seperti Python sering dipilih karena sintaksnya yang sederhana
dan mudah dibaca untuk implementasi algoritma. Sementara bahasa

kayak C++ lebih fokus pada efisiensi dan kontrol tingkat rendah.

4.pemograman adalah proses menulis, menguiji, dan memelihara kode
untuk membuat program komputer yang bisa menjalankan tugas-tugas
tertentu. Pemrograman melibatkan penggunaan bahasa pemrograman
untuk mengimplementasikan algoritma, struktur data, dan logika untuk
mencapai tujuan seperti membuat aplikasi, website, game, atau sistem.
Pemrograman membutuhkan keterampilan seperti logika, pemecahan
masalah, dan perhatian terhadap detail. Banyak bidang yang
menggunakan pemrograman, kayak pengembangan web, mobile app,

Al, data science, dan lain-lain.



5.Pemrogram atau programmer adalah orang yang melakukan
pemrograman. Mereka menulis kode, menguji, dan memelihara program
komputer untuk membuat aplikasi, sistem, atau tools yang berfungsi

sesuai kebutuhan.

6.Coding adalah proses menulis kode dalam bahasa pemrograman
untuk membuat program komputer, aplikasi, website, atau sistem.
Coding melibatkan menerjemahkan logika, algoritma, dan desain ke

dalam sintaks yang bisa dimengerti komputer.

Coding membutuhkan keterampilan seperti memahami bahasa
pemrograman, debugging, dan testing untuk memastikan kode berfungsi
sesuai harapan. Coding digunakan di banyak bidang kayak

pengembangan web, mobile app, game, Al, dan lain-lain.



