SZYFROANAGRAMY

1. Pewien niesforny gustlik wymieszat litery w nazwach zakle¢
za pomocg szyfru Cezara. Polega on na tym, ze liczby w
alfabecie przesuwamy o okreslong ilos¢ miejsc, np. jesli
przesuwamy o 2 do przodu (mozna to réwniez zrobi¢ inaczej),
to A=>C, B =>D, C=>Eitd. Dlatego wiec ABC zapisane
szyfrem brzmi: CDE.

2. Chochlikowi jednak samo zaszyfrowanie stéw nie wystarczyto,
po przesunieciu liter wymieszat je miejscami, tworzgc
zaszyfrowane anagramy

3. Waszym zadaniem jest uzupetni¢ ponizszg tabelke o
odpowiednie brakujgce litery szyfru tamigc go tym samym, a
nastepnie rozwigzac¢ szyfroanagramy podane pod nig.

4. Przyktad zadania bedzie jednoczesnie podpowiedzig, ktora
umozliwi wam poprawne wykonanie zadania:

Szyfroanagram wyglgda nastepujgco: TRLXL, po
odszyfrowaniu natomiast powstaje IGAMA, czyli po
przestawieniu - wyraz MAGIA. Rozwigzanie zapisujemy wiec:
TRLXL - IGAMA - MAGIA.
Mam nadzieje, ze pomozecie mi rozwigzac zagadke.
Zotte litery to te zaszyfrowane, natomiast czerwone -

poprawne.

Przyktady do rozwigzania:
1.ZEPPNC



2.NZTLN
3.0ZEPCFN
4.1YZ
5.EZEPCOHL



