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Applezombi, bedacy dla mnie przyjacielem i inspiracjg, niedawno taki zrobit. Pomyslatem, ze
to moze byc fajne, a dzisiaj w pracy jest niezwykle spokojnie, wiec czemu by nie. Ponizej
znajduje sie skromny autowywiad. Sg w nim nieoznaczone spoilery z Pegasus Device.

* ok ok

1. Powiedz nam o swoim obecnym projekcie/projektach — o czym jest, jak z postepem,
co w nim najbardziej kochasz?

Wiasnie pracuje nad matg historyjka fluff o niedawno ogtoszonym pegazie, uczgcym sie
jezyka migowego od kogos, w kim sie podkochuje przez cate zycie. Pierwsza wersja
robocza jest gotowa, ale chce sie upewnic, ze nie okazuje niewrazliwosci wobec
spotecznoséci Gtuchych. Jednym z celéw pisania tego to zeby dowiedzie¢ sie troche wiecej o
nich i by¢ w stanie sie w nich lepiej wczuc.

To dla mnie réwniez niezly eksperyment; zazwyczaj pisze w trzeciej osobie i czasie
przesztym, ale to opowiadanie jest w pierwszej osobie i czasie terazniejszym, opowiadane
poprzez cigg mysli gtbwnego bohatera.

To, co kocham najbardziej, to to, ze ze wzgledu na swojg nature nie ma dialogéw. To zawsze
byta moja najmocniejsza umiejetnosc, tak mi sie wydaje, wiec napisa¢ opowiadanie, ktére
polega wytgcznie na opisowej narracji, i zrobi¢ to dobrze to dla mnie wystarczajgce
osiggniecie samo w sobie.

2. Powiedz nam o tym, na napisanie czego najbardziej wyczekujesz, co bys$
najbardziej chcial napisa¢ — w Twoim obecnym lub przysztym projekcie

Nie chce sie w to zbyt mocno zagtebiaé, ale powiedzmy tylko, ze Rainbow Factory skonczy
10 lat w nastepnym roku i to nie ma nic wspolnego z PD: Rozliczenie =

3. Jaka jest ta jedna scena, ktorg zawsze chciates napisaé, ale nie mozesz ruszy¢
tytka, zeby napisa¢ cala otoczke i kontekst, jakiego by potrzebowata? (uznaj to za
przyzwolenie na napisanie jej i/lub udostepnienie jej mimo wszystko)

Tu chodzi o Subject of Revenge, w ktérym nawet nie bytem bliski dojscia do tej sceny.
Catos¢ miata by¢ dtugo publikowang, ogromng opowiescig o tym, jak Trixie dochodzi do
praktycznie bezgranicznej wtadzy i przejmuje tron Equestrii, a potem druga czesc¢ bytaby
trwajacym podziemnym ruchem Mane 6, aby jg pokonac¢ i uwolnié krolestwo spod jej
panowania.



Ta konkretna scena miata by¢ dniem, w ktorym Trixie wykonuje swdj ruch na zamek,
nacierajgc na blanki swoimi zwolennikami, niemalze wyznawcami, podczas gdy ona
przeteleportowuje sie do srodka pod ostong rozproszenia uwagi i z tatwoscig pokonuje
Siostry. Twilight, ktdra organizuje obrone, zatrzymuje sie w srodku wydawania rozkazéw,
kiedy to widzi, jak $wiat zostaje przyciemniony przez zaé¢mienie Storica — sygnat Trixie, ze
ma teraz catkowitg kontrole nad Storicem, Ksiezycem i Swiatem.

4. Podziel sie zdaniem albo akapitem ze swojego utworu, z ktérego jestes naprawde
dumny (wytlumacz dlaczego, jesli chcesz)

“Lot. Szybowanie. Czysta rozkosz. Jednoznaczne szczeécie. Niczym niezastoniete stonce
grzejgce kohcowki jej skrzydet, wiatr stroszacy jej lotki, rwgce powietrze marszczgce

i draznigce spdd jej skrzydet tak doskonale, Zze byto to praktycznie seksualne w naturze.
Cate krolestwo Equestrii pod jej kopytami, tak mate, ze bedace niczym, bez wyrazu lub
przestoniete przez zabtgkang, nisko lecgcg chmure.

Kazde uderzenie skrzydtami niosto jg do przodu, podwajajgc jej radosé, chtodzgc kopyta i
wzburzajgc grzywe w znakomitym, cho¢ krétkim, masazu. Byto to ekstatyczne.

Wtedy zmiana. Skrzydta znikajg, rozdrobnione w pyt podczas niepodejrzliwego uderzenia, a
bezlitosny szpon grawitacji wyrywa sie z ziemi jak demon, tapigc swa ofiare, jg, i wydzierajgc
ja z nieba.

Upadanie nie jest tym samym, co latanie.

Nie ma zadnej radosci, zadnej rozkoszy, Zzadnej zmystowej otoczki, a jedynie chaos i strach,
i czas na rozmyslanie o wiasnej Smierci.

A potem — ziemia.”
— Pegasus Device, Rozdziat 2.
5. Z jaka postacia, ktéra piszesz, najbardziej sie identyfikujesz?

Cloud Cover, zdecydowanie. Nie bytem narazony na takg samg odgorng nienawiscig co ona,
ale wiele okoliczno$ci towarzyszacych tej postaci odzwierciedla to, jak ja sie czuje. Mnie i tak
wielu innych popycha sie i sie z nimi pogrywa poprzez kaprysy ogromnych firm, bez
poszanowania dla wspotczucia i ludzkiego zycia. Cloud Cover nieustannie znajduje sie w
sytuaciji, w ktérej musi walczy¢ przeciwko tej firmie, ktéra w zasadzie zarzadza jej zyciem i
spoteczenstwem, i musi znalez¢ sposob na opieranie sie temu bez utraty wtasnego zycia lub
Srodkow do niego. Niestety nie udaje jej sie to czesto.

Moze kiedy$ nam obojgu sie uda.
6. Piszac jaka postac¢ najlepiej sie bawisz?

Contraila! Nawet kiedy nie jest szalony — i uwierzcie mi, ze pisanie tego byto $wietng zabawg
— jest naprawde interesujgcg postacig do przebadania.

Byt tak przesadnie oszalaty w Pegasus Device, ze tatwo wzig¢ pod uwage pomyst, ze z catg
pewnoscig to udawat jako sposéb na dawanie sobie rady. Spoteczenstwo stworzyto



okolicznoéci jego stanu, a to, potgczone z jego wtasng ciezka praca i wyborami,
doprowadzito do punktu, w ktorym musiat usprawiedliwiaé to, co robi.

Mysle, ze na poczgtku nie potrafit tego zrobi¢, a wiec co$ w nim pekto tak mocno, jak to byto
wida¢. Kiedy Pipe Wrench umart z kopyt porazki, stat sie przekonany, ze to, co robi, byto,
jesli nie moralnie akceptowalne, przynajmniej naturalnie akceptowalne, i wchodzi na dobrg
droge. Nastepnie w Rozliczeniu jest ciezko pracujgcym mechanikiem, zmeczonym swoimi
latami, ale po prostu wykonujgcym swojg prace. Ogier dokonywat wielu przemyslen,
rozwazan i zmian, a ja go po prostu kocham.

7. Jak myslisz, jaka jest charakterystyka Twojego osobistego stylu pisania? Czy inni
sie zgodza?

Dialog to to, co robie najlepiej. Wiele ludzi méwito mi, Ze moje postacie ozywaja, dopiero
kiedy mowig; potrafie uchwyci¢ naturalng ptynnos¢ dialogu i to mate, niegramatyczne
dziwactwo, jakiego zwykle uzywamy, kiedy rozmawiamy, na tyle dobrze, ze nawet jesli
postac jest typem “ax crazy”, zdolnym siegna¢ bez zastanowienia po siekiere, wcigz wydaje
sie bardziej niz dwuwymiarowa. Mam nadzieje, ze inni sie zgodza! A przynajmniej tak mysle,
Ze sie zgodza.

8. Czy to, co lubisz pisa¢, to to samo, co lubisz czyta¢?

Tutaj nie ma mowy zadnym o naktadaniu sie. Lubie pozytywne, przewidywalne, wprawiajgce
w dobre samopoczucie powieéci fantastyczne, takie jak Belgariada i wszystko od
Christophera Moore’a. Ja pisze mroczne opowiadania z przygnebiajgcym zakonczeniem i
daje z siebie wszystko, by niszczy¢ oczekiwania w swoich utworach.

9. Jestes bardziej zwieztym w jezyku i nowelowym czy powiesciowym, longfikowym
typem pisarza? Na zywiot czy z rozplanowaniem? Czy chcialby$ mie¢ na odwroét?

Naprawde nie jestem pewien, gdzie w tym sie mieszcze. Podoba mi sie koncepcja pisania
duzych powiesci przez dtugi okres, ale mam w tym tylko niewielkie powodzenie. Ostatnio
spodobato mi sie pisanie krotszych opowiesci, aczkolwiek utrudnia to wyrazanie mysli z
gtebokim znaczeniem. Pewnie mi blizej do nowelisty.

Ale zdecydowanie z rozplanowaniem. Zauwazytem, ze jesli nie wiem, co sie ma staé, nie
potrafie sie zmotywowac, by przysigsc i pisa¢. To dlatego teraz biore udziat w konkursach na
szybkie pisanie; probuje ¢wiczyC¢ i stac sie w tym lepszy.

10. Jak opisatbys swoéj proces pisania?

Zwykle zaczyna sie od objawienia. W gtowie pojawia mi sie pomyst, ktéry zaczyna sie jatrzy¢
i swedzie¢, az nie przeleje jego czesci na papier. Jesli jest wystarczajgco silny, zapisze
0golny zamyst. Staje sie to moim szkicem.

Przy PD: Rozliczenie, jako ze wracatem do pisania po dtugim czasie, spedzitem mndstwo
czasu na wymyslaniu gtéwnych scen, jakie chciatem przedstawi¢, a potem jak postacie bedg
sie dostawac z jednej sceny do drugiej. Kiedy juz miatem zrobiony naprawde szczegotowy
szkic, zaczatem pisac i nie przestawatem, poniewaz nigdy nie musiatem mys$le¢ o tym, co
bedzie dziato dale;.



Te kilka rzeczy, ktore zrobitem od tamtego czasu, byly zaplanowane mniej rygorystycznie,
ale wcigz chciatem mieé pojecie o tym, czym ma by¢ cata opowiesé, zanim zaczynatem
pisaé. Kiedy to mam juz z gtowy, otwieram dokument, nastawiam minutnik (dla motywacji,
zeby tylko doby¢ z siebie stowa) i pisze. Kiedy minutnik zadzwoni, a ja juz czuje te historie,
ide dalej, a jesli nie, odstawiam na bok na ten dzieh.

11. Czego zazdroscisz u innych pisarzy?

Naprawde czuje, ze moje opisy scenerii sg nijakie lub nudne, a nawet powtarzalne. Bardzo
podziwiam pisarzy, ktérzy potrafig wzig¢é miejsce akcji, od pokoju przez miasto po kraj, i
napisac je tak dobrze, Zze moge je sobie wyobrazi¢ tak, jakbym tam byt.

12. Czy chcesz, aby twoje utwory byly stawne?

Coz, bede szczery — zdaje sie to catkiem niezte. Tak, chciatbym. Juz poniekad takie sg, a
przynajmniej w kontekscie fandomu, ale ostatecznie chciatbym by¢ znany jako autor
publikowanych utwordw.

13. Czy udostepniasz swoje prace online? (Zapodaj link!) Czy masz projekty, ktére
zachowujesz dla siebie?

Tak, tylko na Fimfiction! | prawie niczego nie trzymam w tajemnicy. Kiedy mam juz jakis
pomyst, jest dla mnie niemal niemozliwe zachowanie go dla siebie; chce sie nim podzieli¢ i
dostac¢ informacje zwrotng co do tego, co inni 0 nim mysla.

14. W ktéorym momencie pisania wpadasz na tytul?

Zwykle zanim zaczynam, ale czasem w Srodku lub na konncu. Wkurza mnie, kiedy nie mam
tytutu.

15. Ktére trudniejsze: tytuly czy streszczenia (czy tagi)?
Zdecydowanie streszczenia. Jak stowami uczyni¢ cos dtugiego krétkim?? Jak??

16. Prébowates moze ostatnio czegos nowego, jesli chodzi o pisanie? (styl,
perspektywa narracji, gatunek, fandom)

Serce Stuchu (Heart of Hearing), moj najnowszy projekt, jest dla mnie czym$ niemal w petni
nowym. Tak jak powiedziatem w pierwszym pytaniu, to inna perspektywa i czas narrac;ji.
Nigdy wczeséniej nie napisatem romansu, wiec tez nowy gatunek... Jedyne, co jest w nim
typowe dla mnie, to to, ze jest tam pegaz.

17. Czy myslisz, ze czytelnicy postrzegajg Twoja prace — i Ciebie — inaczej niz Ty? Co
myslisz, ze zaskoczyloby czytelnikéw o Twoich utworach i motywacjach?

Z calg pewnoscig postrzegajg inaczej. Sam oceniam Rainbow Factory dos¢ nisko, jesli
chodzi o tak naprawde jego wiekszos¢. Jasne, ma wyrazniejsza fabute i bardziej probuje
wyjasnic¢ swiat niz wiekszos¢ gorefikdw, ale tak wiele w nim jest losowo wcisniete lub
niewyttumaczalne. Opisy $mierci i przemocy sg w porzadku i dialogi nie sg okropne. Ale
naprawde nie rozumiem, czemu tak wiele ludzi uwaza, ze to jeden z najlepszych horrorow,
jakie czytali.



Choc¢ tak naprawde to dla mnie ogromna motywacja. Bardzo chce napisac¢ cos$, co ja uznaje
za prawdziwy horror, i zeby poradzito sobie tak dobrze jak RF albo jeszcze lepiej. Pegasus
Device byto mojg pierwszg prébg tego. PD: Rozliczenie to moja druga proba, chociaz mozna
sie ktoci¢, ze to bardziej dramat/thriller niz horror. Latajg mi po gtowie jeszcze inne skrawki
pomystu, ktére moga kiedys uzyskac witasng prébe. Czas pokaze, czy kiedykolwiek tego
dokonam lub czy moim najbardziej znanym opowiadaniem na zawsze pozostanie sen przez
gorgczke napisany na syropowym haju.

18. Czy ktorekolwiek z Twoich opowiadan/powiesci ma alternatywne zakonczenie?
(porzucone wersje fabuty, alternatywne uniwersa Twoich wtasnych utworow, inna
charakterystyka postaci) Opowiedz nam o nich.

Nie, ale powoli rozbudowuje zakulisowo uniwersum Pegasus Device. Chciatbym je lepiegj
zgtebic, wejs¢ w jego historie i zbadac kilka pobocznych historii, ktére znacznie powiekszajg
i doprecyzowujg wiele szczego6téw w uniwersum.

19. Czy przylapujesz si¢ na powtarzaniu czegos w swoich utworach? (ulubiony
czasownik, co$, co opisujesz “zbyt czesto”, motyw, ktorego Ci nigdy nie za wiele)

Kiedys$ byty edytor mnie zapytat “co ty do cholery masz za fetysz przecinkow?”. Mysle, ze to
dosc¢ dobrze odpowiada na to pytanie.

20. Opowiedz nam o nieoczywistej, niewidocznej od razu stronie swoich utworow, o
ktorej chciatbys sie rozwies¢ (symbolizm, jaki zawartes, uwielbiany przez ciebie
rozwoj postaci lub relacji, ukryte nawigzania, odniesienia lub poszlaki do przysztych
scen)

O rany. Zacznijmy od Rainbow Factory. Nalezy mie¢ na wzgledzie, ze wszystko co
symboliczne jest tam przypadkiem, ale wazne, by rozpoznac¢ te elementy do pdzniejszych
prac. Najistotniejsza rzecz, jaka mi przychodzi do gtowy, jesli chodzi o RF, to mysl, ze w
naszym spoteczenstwie na ucznidw kfadzie sie ogromny nacisk, ze jesli nie osiggng sukcesu
w szkole, ich zycie bedzie skonczone. Kolejng ciekawostkg, ktérg ktos wskazal, jest to, ze
Rainbow Dash jest ofiarg spoteczenstwa rownie mocno jak Scootaloo.

Przechodzagc do Pegasus Device, gtbwnym motywem jest refrenowa mysl “Upadanie nie jest
tym samym, co latanie.” Zawsze marzytem o lataniu, szybowaniu nad swiatem. Jedna z
moich ulubionych rzeczy do robienia w Minecrafcie to latanie elytrg po swiecie, tak po
prostu. Wchodzgc gtebiej, mozna to interpretowac jako “Porazka nie jest tym samym, co
sukces”. Wydaije sie to oczywiste, ale PD przedstawia kilka argumentéw, by mysle¢ inaczej.
Co decyduje o Sukcesie? Co z Porazkg? Czy mozesz odnosi¢ sukces, przegrawszy
jednoczesnie? Co z przegrana, ale wyjsciem na niej lepiej?

W PD przedstawiam perspektywe zarowno zrebiat, jak i pracownikow jako “gtéwnych
bohateréw”. Odczernianie pracownikdw nie byto jakgs prébg wypromowania faszyzmu czy
ludobdjstwa; chce, by kazdy rozumiat, ze uwazam, ze to, co robig, jest absolutnie pomylone.

Ale chciatem, aby czytelnicy zobaczyli, ze obie strony majg swojg wiasng wersje “Sukcesu” i
“Porazki”, ktére stojg w bezposredniej sprzecznosci ze sobg. Ze pracownicy majg swoje
powody do wierzenia w to, w co wierzg, i robienia tego, co robig; i ze dziatania tych
“dobrych” postaci wptywajg na nich negatywnie, kiedy popatrze¢ z innej perspektywy.



W koncu, jesli chodzi o PD: Rozliczenie, to jest w nim mndstwo pomniejszych odwotan i
easter eggow. Jest inny ukryty symbolizm, o ktérym sie tutaj nie rozwine, gdyz z tego, co jest
opublikowane w czasie pisania tego, ten niezbyt jeszcze istnieje. Powiem jednak (i to moze
by¢ drobny spoiler), ze wcigz przygladam sie blizej zaréwno protagonistce, jak tez stronie
pracownikéw, poniewaz uwazam, ze to wazne w kazdej historii fabularnej, by twoi
antagonisci naprawde istnieli poza byciem jakims tekturowym stupkiem, aby protagonista go
siegnat i pokonat.

Co do poszlak do przysztych scen, powiem tylko, ze nie moge sie doczeka¢ wypuszczenia
Rozdziatu 8, gdzie mamy okazje przywita¢ sie ze starym przyjacielem. =

21. Myslisz, ze jako jakie inne medium dobrze by si¢ sprawdzit Twoj utwor? (film,
komiks, serial animowany)

PD: Rozliczenie bytoby swietne jako film, tak mysle. Tak czy inaczej zwykle podczas
planowania wyobrazam sobie w gtowie sceny jako film. Pegasus Device pewnie cudownie
bytoby widzie¢ jako komiks, zrobiony w stylu graficznym jak V jak vendetta.

22. Czy wracasz do swoich starych prac, czytasz je jeszcze raz? Co o nich myslisz?

Zazwyczaj nie, ale caty méj ostatni “come back”, i catos¢ PD: Rozliczenie, sg rezultatem
natkniecia sie na Pegasus Device i uswiadomienia sobie, ze dobrze sie przy nim bawitem i
ze moge by¢ dumny nie tylko ze swojej pracy, ale takze z wptywu, jaki miatem na innych, i
wartoéci, jakg pisanie wniosto do mojego zycia. Wiec dobrze o nich mysle; nawet o Rainbow
Factory.

23. Jaki pomyst na histori¢ miates w gtowie najdtuzej?

Cala ta idea ztowrogiej biurokratycznej jednostki, ktéra kontroluje pogode, robigc co$
zdecydowanie ztego i wptywajgcego na caty swiat, trzymata sie mnie, odkad napisatem
Rainbow Factory. Wcigz chce wymysli¢ jakis sposéb, aby to zadziatato poza fanfikiem MLP.

24, Powiedziatbys, ze Twoje pisanie zmienito sie z czasem?

Kazdego dnia jest troche inne, w miare jak czytam innych i éwicze. Bytoby mi przykro, gdyby
sie nie zmienito.

25. Jaka czes¢ pisania sprawia najwiekszg frajde?

Strzelba Czechowa i jej konkretny typ zwany “Brick Jokes”. Kolega niedawno mi powiedziat,
ze uwielbia moje “Momenty PD”, gdzie przy pewnej scenie lub zdaniu wczesniejszy
komentarz lub akcja nagle przybiera zupetnie inny wydzwiek lub znaczenie (zwykle ku
mrocznemu lub ponuremu koncu). Pisanie tych matych fragmentow, ktére sg potgczone
gteboko pod papierem, ktére czytelnik rzeczywiscie zauwazy dopiero przy drugiej lekturze,
wypetnia mnie radoscia.

Oryainalny post na blogu AuroryDawn na Fimfiction
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