Sessio 4: Entra a ScratchJr!

Idees Magquinari/Programari
poderoses de la
informatica

Idees Eines de comunicacio i llenguatge
poderoses
d'alfabetitzacio

PTD Creaci6 de continguts, Construir comunitat, Comunicacio, Eleccions de
conducta, Col-laboracid, Creativitat

Paleta de Equitat, Curiositat, Ment oberta, Generositat, Optimisme
virtuts

Els infants e  Obrir l'aplicacio ScratchJr en un dispositiu.

seran capacos e Navegar pels conceptes basics de la interficie ScratchJr.
de... e Desar el projecte. Posar-hi un nom.

Vocabulari e  Vocabulari de la interficie:

o Escenari: on passen les coses a ScratchJr, on hi ha els
personatges.
o Programa: blocs d'ScratchJr encaixats.
o Area de Programacio: és on s’escriuen els programes amb les
instruccions d'Scratchlr.
o Ment de blocs: on es troben els blocs o instruccions
d'Scratchlr.
e Maquinari: els objectes fisics que utilitzem quan treballem amb
ordinadors, com ara el mateix ordinador, la tauleta, el teclat o el ratoli.
e Programari: els programes informatics que fem servir quan fem servir
ordinadors, com ara l'aplicaci6 Scratchlr.

Preparaci6 del Llegir la planificaci6 de la sessio.
mestre/a e Informar-se sobre les persones que apareixen a la presentacio

Fotografies de programadors i tenir-la preparada per projectar-la.

e Memoritzar la lletra de la cang6 per recollir i provar de reproduir-la
per tenir-ho tot a punt per al final de la sessio.

e Familiaritzar-se amb la pagina web: ScratchJr Interface Guide. Obrir-la
a I’ordinador per projectar-la.

Iniciacio
® Qui és un Programador? (Temps estimat: 5 minuts)

o Mostra que els programadors poden ser molt diferents pel que fa a génere, raga,
étnia, edat, etc.; a través de les imatges del document (pots incloure una foto
teva).
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m Pregunta als infants: “Qué creieu que tenen en comu aquestes persones?”’
m  Resposta: tots son programadors.
o Explica que “avui totes i tots us convertireu en programadores i programadors!”.
Obrir el cercle
o Introduir Scratchdr (Temps estimat: 10 minuts)

o Explica que quan utilitzem ordinadors, fem servir tant el maquinari (els
dispositius, els periférics, les coses que es poden tocar) com el programari (els
programes informatics, en aquest cas, I'aplicacié Scratchlr.

o Recordeu, tots plegats, com fer servir correctament la tauleta o el chromebook
(amb seguretat, fent servir les dues mans).

© Mostra als nens i nenes com obrir Scratch]r i crear un projecte.

1. Obre I’App Scratchlr.

2. Toca el signe més per obrir un projecte nou a “Els meus projectes”.

) O I & @

la m-‘ulnr!

© @

Projecte 1 Projecte 2

Clica aqui per
crear un nou
projecte

3. Mostra als infants I'escenari (on passa 1’accio i hi ha els personatges),
el menu de blocs (on hi ha els blocs) i I'area de programacio (on podrem
posar les instruccions, ben ordenades, que faran fer coses al personatge).
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Temps d'ScratchJr
Estructura del repte:
e Explora Scratchdr (Temps estimat: 10 minuts)
o Explora ScratchJr amb els infants, i a mesura que descobreixin les diferents parts
del programa, introdueix el vocabulari propi de la plataforma (escenari, zona o

area de programacio, programa, etc.). Utilitza la guia de la interficie d’ScratchJr
per ensenyar les parts més importants de la interficie.

Informacio del projecte
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e Guardar projectes (Temps estimat: 10 minuts)

o Quia als infants per tal que puguin desar un projecte amb un nom mitjangant els
passos segiients:
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1. Obriu el projecte que voleu compartir.
2. Toqueu el rectangle groc a I'extrem superior dret de la pantalla per veure
la informacioé del projecte.
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i ' : ' Clica aqui per

canviar el nom
del projecte
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3. Escriviu un nom per a aquest projecte. Per exemple: “Festa”. Si els
alumnes encara no tenen assolida la lectoescriptura, pots convidar-los a
escriure alguna cosa senzilla, com ara el seu nom, i canviar el nom del

projecte quan el rebis.
V)

Festa

.. ]

Explorar:
o Joc lliure (Temps estimat: 5 minuts)

o Els infants juguen i exploren lliurement la interficie d’Scratchlr.

o Utilitzant l'estratégia “pensar-per-parelles-ensenyar”, demana als infants que
reflexionin sobre el que han apres. Per parelles, hauran d’explicar-se els uns als
altres alguna cosa nova sobre l'aplicacio fent us de la tauleta. Recorda’ls la
importancia d’escoltar als companys.

Tancar el cercle
e Nous descobriments (Temps estimat: 5 minuts)
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o Tothom comparteix amb la classe una cosa nova que ha descobert amb ScratchJr
(sense repetir-se)!

o Presenta la “Canc¢ per recollir” i explica on guardar les tauletes després
d’utilitzar-les.

Amb el ritme de Itsy Bitsy Spider
Apaguem les nostres tauletes i les guardem

Ens ho hem passat tan bé, pero ja hem acabat per avui
Fem servir les dues mans i caminant en lloc de correr
Guardem les nostres tauletes i ara la cango s'ha acabat.
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