
6-ИДЕЯ: ​
ШЕШІМДІ ТАҢДАУ 
Ескертпе:  көшірмесін жасап, қажеттіліктеріңізге қарай өңдеңіз.  

Нұсқаулар: Миға шабуыл сеансының негізгі шешімдерін кестенің жоғарғы жолына жазыңыз. Әрбір 
шешім үшін, егер шешімде сол мүмкіндік немесе тәсіл болса, сәйкес бағанға құсбелгі қойыңыз.  

МҮМКІНДІК  1 2 3 

Деректерді жинайды     

Сауаттылықты арттырады/білім 
береді 

   

Мінез-құлықты өзгертуге 
ынталандырады 

   

Эмпатияны қалыптастырады    

Іске асыру және тректер    

 

ТАҚЫРЫС  1 2 3 

Бұрыннан бар нәрсені жақсартады    

Қолданыстағы шешімнің құнын 
төмендетеді 

   

Жаңа жағдайға бұрыннан бар тәсілді 
қолданады 

   

Толығымен жаңа шешім     

Мобильді құрылғының мүмкіндіктерін 
мобильді қолданба ретінде пайдалана 
алады 

   

​ ​  

         2024 Technovation   Бұл жұмыс Creative Commons Attribution-ShareAlike 2.0 жалпы лицензиясы бойынша лицензияланған 

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/


Интернет мүмкіндіктерін 
веб-бағдарлама ретінде пайдалана 
алады 

   

Жасанды интеллект мүмкіндіктерін 
пайдалана алады 

   

 
Әрбір шешімде кем дегенде бір мүмкіндік пен бір тәсіл үшін құсбелгілер болуы керек. ​
Қандай мүмкіндік(тер) әрбір шешімнің бөлігі екенін және оған қандай тәсіл қажет екенін ескеріңіз. 

Әр шешімге жақсы таңдау жасайды деп ойлайтын басқа ескертулерді төменде қосыңыз. 
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БОНУС: 

Бұл шешімнің жұмыс істейтіні туралы мақсатты пайдаланушылардан кері байланыс алыңыз. 

 

Топ ретінде жоғарыдағы кестелерді қарап шығыңыз және Technovation жобаңызға қандай шешім 
жасайтыныңызды шешу үшін пайдаланушы пікірін қараңыз. 
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