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1. Introducere.

. Campionatul Raionului Calarasi la mini fotbal , Editia 2025-2026 se desfasoard dupa principiu: ,,LIGA”

— amatori.

. Organizatorii Campionatului sunt Asociatia Raionald de Fotbal Céldrasi,Primaria or.Caldrasi si

Consiliul Raional Calérasi in parteneriat cu Federatia Moldoveneascd de Fotbal.

II. Principiile si obiectivele.

. Principiul de baza al desfasurdrii este atragerea populatiei catre un mod de viatd sdnatos, mentinerea

spiritului sportiv si a unui corp sanatos.

. Dezvoltarea sporturilor de masa si promovarea echipelor de fotbal amatori pentru a participa la turnee si

campionate nationale si internationale.

. Crearea unei societati sportive ce intelege, respectd regulile si traditiile sportive.
. Organizarea timpului liber pentru amatorii fotbalului.

. Negarea oricarei manifestdri a principiilor rasismului si sovinismului.

. Dezvoltarea relatiilor de prietenie intre echipe, jucdtori si organizatii.

III. Participanti. inregistrarea jucitorilor si echipelor.

Echipe.

. La Campionat pot participa formatiunile (echipele) de fotbal, din localitatile raionului Calarasi . Au

drept de joc jucatori (bastinasi) nascuti in r-nul Célarasi,sau care sunt domiciliati in r-nul Céldrasi nu
mai tirziu de 31.10.2025, angajati a Administratiilor Publice Locale din r-ul Calarasi sau Agentilor
Economici din teritoriu .. Echipele se angajeazd sa respecte cerintele si deciziile Comitetului de
Competitii si Arbitri al ARF Calarasi al Regulamentului Campionatului si reglementarile acestuia, sa
achite taxe de participare si alte plati in termen si in modul stabilit in conformitate cu prezentele
reglementari.

Un jucator cu drept de joc se considera persoana care este originar , bastinas ( nascut ) sau are
viza de resedinta in o localitate din Raionul Calarasi pana la data de 31 octombrie 2025 .

Echipele au dreptul sa legimiteze in Tabelul Nominal jucatorii dupa urmatoarea formuld : obligatoriu
5 jucatori din localitatea respectiva ,sau angajati ai institutiei/intreprinderii respective . Echipele sunt
responsabile de legitimarea jucatorilor , dupa criteriile sus mentionate . Incilcirile care vor urma la
nerespectarea formulei , vor fi examinate de catre Comitetul de Competitii si Arbitri , conform
regulamentelor .

. Organizarea si desfasurarea competitiilor se realizeaza in conformitate cu prezentul regulament,propus

spre aprobare de catre Comitetul de Competisii li Arbitri si aprobat de Consiliul de Admimnistrare al
ARF Calarasi ,Regulile jocului Socca FMF si Codul Disciplinar.

Termenul de legitimare a echipelor/jucatorilor pentru participarea la Campionat pana la:

05.12.2025,~ Pana la ora 17:00 a zilei respective

. Prima etapa a campionatului va avea loc pe data de 07 decembrie 2025:

. Lotul echipei - numarul jucatorilor inclusi in raportul meciului nu trebuie sd depaseasca 15 persoane.
. Lotul total a echipei poate include pana la 15 jucatori si 3 reprezentanti a staff-ului tehnic.

. Tabele Nominale trebuie trimise pe adresa aurelii@mail.ru pana la data de 05.12.2025 .

10. In momentul depunerii cererii echipei pentru participare in Campionatul editia 2025-2026 , jucitorii

trebuie sa fi indeplinit varsta minima de 16 ani . In cazul in care jucitorul participant are impliniti 15
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ani , la inregistrarea echipei , urmeaza a fi prezentat suplimentar acordul parintelui/tutorelui
jucatorului si o copie a buletinului de identitate a parintelui/tutorelui . .

11 . Reprezentantul echipei semneaza un angajament de responsabilitate precum va asigura respectarea
Regulamentelor si Codurilor ARF Calarasi si veredicitatea actelor prezentate pentru legitimare.

12. Echipa are dreptul de a adauga / retrage pind la (5)cinci jucatori pina la sfirsitul primei jumatati a
Campionatului plus 1(unu) meci, dintre jucdtorii care nu sunt inclusi in Tabelele nominale a echipelor
care participa la Campionatul Raionului Calarasi la mini fotbal , Editia 2025-2026

13. Toti membrii echipei participante, care nu se afld pe teren, trebuie sd ramana in limitele zonei tehnice
definite pentru ei.

14. Pe banca de rezerva in timpul meciului pot fi prezenti doar jucdtori si tehnicienii inclusi in raportul
jocului pentru acest meci.

15. Echipele care participd la Campionat sunt obligate:

a) sa respecte reglementarile privind organizarea si desfasurarea Campionatului Raionului Célarasi la
mini fotbal ,Editia 2025-2026 .
b) sd inregistreaze jucdtorii in conformitate cu cerintele stabilite si sd prezinte toate documentele

necesare pentru aceasta;

16. Echipele participante ale Campionatului sunt pe deplin responsabile de sanatatea jucatorilor lor si de
posibilitatea participarii lor la joc. Jucdtorii echipei participante prin prima lor aparitie pe terenul de fotbal
ca jucator in meciul din Campionat confirma:

- responsabilitatea personald pentru propria sanatate in perioada participarii la Campionat.

17. Echipele participante la campionat sunt direct responsabile pentru comportamentul al fanilor sau
jucatorilor lor.

18. Costul taxei de participare plitita de echipa care a parasit competitia este nerambursabila.

Jucatori.

20. Jucatorii legitimati sunt de sex masculin.
21. Jucatorii inclusi in Tabelul Nominal al echipei trebuie sa indeplineasca urmatoarele criterii:

a) A fi jucator amator - un jucdtor care nu are nicio obligatie sau relatie juridica cu nicio echipd sau
club de fotbal Profesionist ;

b) Jucatorul trebuie sd fie bastinas al raionului Calarasi / Cu viza de resedintd in raion / Activeaza la
momentul actual pe teritoriul raionului .

c) Respectarea statutului unui jucdtor ,,amator ” - un jucator care are obligatii si relatii juridice cu
FMF (Liga 1, Liga 2 sau amator ),

d) Eligibilitatea pentru statutul de jucdtor ,profesionist” - un jucdtor care are obligatii si relatii

juridice cu cluburile Super Liga FMF si cu alte federatii profesionale de fotbal din RM prin un contract
profesionist la momentul inceperii competitiei .

e) Echipele sunt responsabile pentru legitimitatea jucatorilor si respectarea statutului lor.
f) 2x Tabele Nominale , completate,vizate de reprezentant si medic .
g) Buletinul in original ,Certificat de nastere pentru bastinasii fara viza de resedinta si copiile acestora,

actele necesare pentru jucdtorii cu varsta de 15 ani(in original) .
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IV.  Organizarea meciurilor.

Meciurile Campionatului se disputa in limitele de timp stabilite de Programul Campionatului. Programul
poate fi ajustat (data si ora se modifica), la discretia Comitetului de Competitii si Arbitri ., pe baza unei
oportunitati rezonabile.
CCA. poate, ca exceptie, sd ia in considerare amanarea meciului la o altd zi sau ora, in cazul in care:
incapacitatea de a incepe, continua, relua, incheia meciul din cauza circumstantelor de forta majora,
incapacitatea de a incepe,continua meciul din cauza vremii $i a altor motive care, in opinia arbitrului sau
a CCA sunt periculoase pentru sanatatea jucatorilor;
alte motive care necesitd modificari in calendarul Campionatului;
In caz de neprezentare a unei echipe sau de la sosirea prematurd a meciului, precum si in cazul in care
echipa paraseste spontan terenul in timpul meciului, se dicteaza o infrangere tehnica cu scorul de 0:5. In
acest caz, echipei adverse i se atribuie o victorie tehnicd cu scorul de 5:0. In acest caz, echipa adversa
trebuie sa se afle pe teren In componenta completa a jocului.
Pentru a lua o decizie cu privire la astfel de incidente care au aparut, arbitrii nu au mai mult de S minute.
Arbitrii meciului sunt obligati sa indice in scris decizia in raportul de joc.
In caz de neprezentare a unei echipe pentru a doua oari, aceasta este automat exclusi din Campionat.
In cazurile in care, in ajunul sau in timpul Campionatului, echipa se desfiinteaza, refuza participarea la
competitie, aceasta este exclusa din Campionat.
Daca la momentul excluderii din Campionat echipa respectivd a jucat 50% si mai multe meciuri din
program in jocurile rimase ei se va acorda infringere tehnica 0:5. In caz daca echipa respectivi a jucat
mai putin de 50% meciuri rezultatele ei vor fi anulate.

Locul desfasurarii meciurilor Campionatului R. Calarasi la minifotbal Editia 2025 .

Meciurile din cadrul turneului se vor desfasura pe terenurile de mini fotbal:
,,Stadionul de mini fotbal din ,, or. Célarasi .

Desfasurarea meciurilor .

ARF Calarasi 1si asuma responsabilitatea pentru desfasurarea meciurilor, delegarea arbitrilor si oficialii
meciurilor. Organizarea si desfasurarea competitiilor se desfasoard in conformitate cu prezentele
regulamente, aprobate de ARF Cilartasi. inainte de Campionat. In cazul calamitatilor naturale , se invite
toti participantii turneului pentru a solutiona problema , in caz contrat programul calendaristic a
meciurilor , va suverni schimbari . Echipele gazdele a meciurilor vor asigura partidele cu 2 mingi de joc .

A

Inceputul jocului.

Raportul meciului trebuie completat cu cel mult 10 minute inainte de inceperea meciului de

catre un reprezentant a echipei.
Echipele pot, Tnainte de inceperea unui meci, sd verifice reciproc identitatea jucatorilor declarati in
raportul meciului, prin reprezentatul lor si in lipsa acestuia, prin intermediul capitanului echipei. In cazul
in care una dintre echipe necesita verificarea identitatii unor jucatori din cauza unei inlocuiri, arbitrul sau
organizatorul meciului trebuie sa faca urmatoarele:
Noteaza in Raportul meciului cererile facute (inainte de inceperea meciului, in timpul pauzei sau dupa
incheierea jocului). In acelasi timp, echipa, care solicitd si verifice identitatea jucitorului pe baza
motivului de Tnlocuire, are dreptul, in aceastd privinta, sa transmita la C.C.A. contestatia corespunzitoare,
motivata de dovezi viabile;

- faceti o poza cu jucatorul respectiv.
b. Termenul prezentarii contestatiei este de 48 ore de la sfarsitul meciului.
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Arbitrul sustinut de comun cu organizatorul meciului organizeaza procedura de incepere a meciului.
12. Meciurile vor fi disputate cu 1 arbitru.
13.  In cazul disputarii meciului pentru locul 3 si a finalei , meciurilke vor fi arbitrate de 2
arbitri.
14.  Numarul de jucatori iIn componenta unei echipe va fi de 7(sapte) jucatori.Jocul nu incepe

daca in teren sunt mai putin de 5 jucatori dintr-o parte, inclusiv portarul.
Dacd numadrul total de jucatori dintr-o echipa este mai mic de 5, arbitrul incheie meciul si scrie
informatii despre incident in raportul meciului.
Daca in timpul meciului o echipa are doar 5 jucdtori ramasi pe teren si unul dintre acesti
jucatori paraseste terenul dupa accidentare In timp ce mingea este in joc si, prin urmare,
echipa nu are cel putin 5(cinci) jucdtori, arbitrul finalizeaza jocul. Decizia cu scorul final o va lua
C.C.A. In aceasta situatie, arbitrul asteapta ca echipa si adauge numarul de jucitori pe teren la minimul
necesar, adica cinci persoane. Perioada de asteptare nu este mai mare de S minute.

V. Reguli de Joc

1. Timp de joc.

- Durata unui meci este: 2 reprize a cate 20 de minute fiecare. Pauza - 5 minute.

- In cazul in care meciurile se termin la egalitate vor urma Bullit.

- Arbitrul este competent, la discretia sa, sd adauge timp de prelungire daca jocul a fost intrerupt din
cauza unei accidentari, intarzieri intentionate a timpului sau dintr-un alt motiv obiectiv. In acest caz,
cantitatea de timp addugat este reglementata exclusiv de arbitrii de meci.

2. Teren de joc.

- Dimensiunea maxima a campului — 60x40 m.

- Dimensiunea minima a campului este de 45x26m.

- larba artificiala.

- Dimensiunea zonei de poarta este de 11x7 m.

- Dimensiunea mingii — Nr.5.

3. Cartonase galbene si rosii.

3.1. Arbitrul poate arata cartonase galbene si rosii atat jucatorilor de pe teren, cat si jucdtorilor de
rezerva aflati in afara terenului de joc (zona tehnicd), precum si oficialilor inclusi in raportul de meci.

3.2. Arbitrul are puterea de a impune sanctiuni disciplinare din momentul in care se afla pe teren si
pana cand il paraseste dupa fluierul final.

4. Anumite incalcari se pedepsesc cu avertisment.

4.1. Arbitrul sanctioneazd un jucdtor cu cartonas galben daca acesta comite una dintre urmatoarele
infractiuni:

a) conduita antisportiva,;

b) nu sunt de acord cu cuvintele si/sau fac remarci nepotrivite In semn de protest sau nemultumire;

¢) incalcarea sistematicd a regulilor (un set de incélcari);

d) amanarea reluarii jocului;

e) nerespectarea distantei cerute atunci cand jocul este reluat cu o loviturd liberd, repunerea de la
margine sau din colt (6 metri);

f) intrarea pe teren fard permisiunea Arbitrului;

g) un jucdtor care intrd pe terenul de joc intr-o zond nespecificatd sau la un moment de joc
nespecificat;

h) parasi intentionat terenul fara permisiunea Arbitrului;

4.2. Avertizarea cu un cartonas galben unui jucdtor (care se afld pe teren) implicd eliminarea jucatorului
pentru doud minute. In urmatoarele doud minute, echipa al cirei jucitor a primit cartonasul galben rimane
in minoritate. In cazul unui gol marcat de citre echipa care joaci in superioritate numerica minutele de




pedeapsa, puterea echipei este restabilitd, in ciuda timpului de pedeapsa ramas.

4.3. Arbitrii sunt competenti, la discretia lor, sd adauge timp compensat la minutele de pedeapsa daca
jocul a fost intrerupt din cauza unei accidentari, intarzieri deliberate a timpului sau dintr-un alt motiv
obiectiv. In acest caz, numarul de minute de penalizare este reglementat exclusiv de arbitrii de meci.

4.4. Daca doi sau mai multi jucdtori ai aceleiasi echipe primesc un cartonas galben 1n acelasi timp, atunci
daca echipa acestor jucatori primeste un gol inainte de sfarsitul penalizarii de doud minute, jucatorul care
a primit primul cartonas galben sau orice alt jucdtor altul decat jucétorul care a primit cartonasul galben al
doilea poate intra primul pe teren

4.5. Jucatorii si oficialii care primesc o penalizare disciplinara sub forma de cartonas galben in timp
ce se afld in zona tehnica vor executa o penalizare de doud minute fara drept de intrare in teren. In acest
caz, echipa va juca cu un numadr corespunzator de jucatori mai putin.

4.6. Jucatorii si oficialii care au primit cartonase galbene la pauzd vor executa pedeapsa
corespunzatoare la reluarea jocului.

4.7. Numaratoarea inversa a timpului de pedeapsa incepe la semnalul Arbitrului, care reia jocul dupa
eliminare.

4.8. Daca echipa jucatorului care a primit cartonasul galben primeste un gol in timpul penalizarii de 2
minute, acelasi jucdtor sau un alt jucdtor din echipa poate intra pe teren.

4.9. Jucatorul intra pe teren dupd incheierea penalitatii de 2 minute din zona centrald tehnica la un
semnal de la Arbitru.

4.10. Daca o echipa din minoritate marcheazd un gol, componenta sa ramane neschimbatd pana la
sfarsitul timpului de pedeapsa.

4.11. Portarul controleaza mingea daca o atinge cu orice parte a mainii. Conceptul de ,,posedare a
mingii” acoperd cazul in care portarul loveste in mod deliberat mingea, dar acest concept nu include
circumstantele in care mingea, in opinia Arbitrului, sare accidental de portar, de exemplu, dupa ce acesta
a a parat o lovitura.

4.12. Un jucator poate trece mingea portarului sdu cu capul, pieptul sau genunchiul etc. Totusi, daca,
in opinia Arbitrului, un jucator care foloseste un truc deliberat pentru a ocoli regula va fi gasit vinovat de
comportament antisportiv. El primeste un avertisment cu cartonas galben si echipei adverse i se acorda o
lovitura libera din locul in care a avut loc incélcarea.

4.13. Simularea de orice fel oriunde pe teren cu scopul de a insela Arbitrul va fi pedepsitd ca
comportament antisportiv.

4.14. Un jucator care isi scoate tricoul in timp ce sarbdtoreste un gol trebuie avertizat pentru
comportament nesportiv.

5. incilciri pedepsite cu expulzare.

5.1. Arbitrul va sanctiona un jucdtor sau un oficial de echipa cu cartonas rosu dacd comit una dintre
urmatoarele infractiuni:

a) joc violent sau comportament agresiv fatd de jucatori sau arbitri;

b) conduita nesportiva grava;

¢) scuipat la un adversar sau la orice alta persoana;

d) privarea unui adversar care se deplaseaza spre poarta de o ocazie clard de a inscrie un gol prin fault
deliberat;

e) utilizarea de gesturi sau expresii jignitoare si/sau derogatorii,

f) al doilea avertisment (cartonag galben) intr-un meci;

5.2. Orice jucdtor care este eliminat trebuie sa pardseascd zona adiacenta terenului de joc si zonei
tehnice.

5.3. Orice jucdtor care savarseste o abatere pedepsitd cu avertisment sau trimitere, pe sau in afara
terenului de joc, fatd de un adversar, coechipier, arbitru sau orice altd persoana, va fi pedepsit in functie de
natura infractiunii.




5.4. Pentru doua cartonase galbene primite de un jucator intr-un meci, acesta este eliminat de pe teren
si rateazd automat meciul urmdtor. Mai tarziu, cdnd se numara numarul de carti, acestea sunt numarate ca
un cartonas galben. Daca un jucator primeste un cartonas galben urmat de un cartonas rosu, cartonasul
galben nu este anulat.

5.5. Contabilitatea cartonaselor galbene si rosii primite de un jucétor in timpul campionatului se tine
separat de evidenta cartonaselor primite In timpul cupei sau altor turnee desfasurate sub egida ARF
Calarasi. Echipele sunt direct responsabile pentru contabilizarea cartonaselor galbene si rosii.

5.6. Pentru primirea unui cartonas rosu (direct sau al doilea galben), jucatorul este exclus pentru tot
restul jocului, iar echipa raméne scurtd timp de 5 minute. Echipa rdmane in minoritate pentru aceasta
perioada de timp chiar daca rateaza sau marcheaza unul sau mai multe goluri.

5.7. Jucatorii si oficialii care primesc o sanctiune disciplinard sub forma de cartonas rosu in timp ce se
afld in zona tehnica trebuie si pariseasca zona adiacenti terenului si zona tehnici. In acest caz, echipa va
juca un jucator mai putin timp de 5 minute, fara dreptul de a pune un alt jucdtor pe teren, chiar daca
echipa a ratat un gol 1n aceasta perioada de timp.

5.8. Arbitrii sunt competenti, la discretia lor, sa adauge timp compensat la minutele de pedeapsa daca
jocul a fost intrerupt din cauza unei accidentari, intarzieri deliberate a timpului sau dintr-un alt motiv
obiectiv. In acest caz, numarul de minute de penalizare este reglementat exclusiv de arbitrii de meci.

5.9. Numadratoarea inversa a timpului de pedeapsa incepe la semnalul Arbitrului, care reia jocul dupa
eliminare.

5.10. Un jucdtor eliminat care primeste un cartonas rosu direct rateaza automat meciul urmator.

6. Descalificari.

6.1. Un jucdtor care primeste trei cartonase galbene in meciuri diferite rateaza automat

urmatorul meci.

6.2. Numadrul cartonaselor galbene nu expira pe toatd durata campionatului actual.

6.3. Toate cartonasele galbene sunt anulate dupa incheierea campionatului curent.

6.4. Descalificare emisd de CCA pentru cartonasul rosu,

se aplica la urmatorul campionat.

7. Alunecari.

7.1. Este interzis deposedarea prin alunecare.

7.2. Este permisa efectuarea unei alunecdri numai dacad nu existd adversar in apropiere si numai
blocarea unei lovituri (la distantd considerabild de adversar). Placarea trebuie facutd numai in directia
impactului.

8. Caracteristici ale jocului portarului.

8.1 O lovitura de poarta poate fi executata fie de un portar , fie de un jucator de teren .

8.2 Daca portarul sau oricare alt jucdtor loveste mingea in poarta adverse , acesta va fi gol .
9. Lovitura de inceput.

- O lovitura de inceput este o metoda de a Incepe sau reporni un joc:

a) dupa un gol marcat;

b) la inceputul reprizei secunde a meciului;

¢) la inceputul fiecarei reprize de prelungiri, daca este repartizat;

d) un gol poate fi marcat direct de la lovitura de inceput.

- Procedura de lansare:

a) Toti jucdtorii trebuie sa se afle in propria lor jumatate de teren.

b) Toti jucatorii care nu efectueaza lovitura trebuie sa ramana la cel putin 6 metri de minge pana cand
mingea este n joc.

¢) Nu este permisd o distantd de pana la 6 metri.

d) Mingea trebuie sa fie stationatd pe marcajul central.

e) Arbitrul da semnalul pentru lovitura de inceput.

f) Mingea este in joc cand este lovita cu piciorul si se misca.




g) Este o incdlcare daca jucatorul care loveste mingea atinge din nou mingea inainte ca mingea sa fi
atins un alt jucator. Dupd ce o echipd a marcat un gol si cu conditia ca repriza sd nu se fi incheiat, o
lovitura libera este acordatd echipei adverse din locul in care acel jucator a atins din nou mingea.

10. Reluarea jocului.

- Daca mingea depaseste latimea terenului, va fi lovita din linia de banda.

- Pozitia de offside nu este inregistrata.

- O lovitura de colt se joaca cu piciorul.

11. Lovitura libera directa.

- O lovitura de pedeapsa directd este acordata de catre arbitru echipei al carei jucator se afla pe terenul
de joc in timpul jocului si a carei minge este in joc, comite una dintre urmatoarele infractiuni care, in
opinia arbitrului, este imprudent si sdvarsita folosind forta excesiva:

a) lovirea sau incercarea de a lovi un adversar cu un picior, mana sau capul;

b) impiedicarea sau incercarea de a impiedica un adversar;

¢) saritura asupra unui adversar;

d) atac asupra unui adversar;

e) impingerea adversarului.

- O lovitura de pedeapsa directa este, de asemenea, acordata de catre arbitru echipei adverse dacad un
jucator comite oricare dintre urmatoarele infractiuni:

a. se rostogoleste spre un adversar in incercarea de a juca mingea, ia contact cu un jucdtor sau mingea;

b. tine adversarul;

c. scuipa catre un adversar;

d. manuieste 1n mod deliberat mingea (cu exceptia portarului din propria suprafata de pedeapsa).

- Se executd o lovitura libera directd din locul in care a avut loc incdlcarea.

- Distanta dintre minge si adversar la executarea unei lovituri libere trebuie sa fie de cel putin 6 metri.

12. Bullitt.

O lovitura de focuri este 0 modalitate de a determina castigatorul unui meci dupa incheierea timpului
regulamentar si a prelungirilor, iar o loviturd de penalizare este, de asemenea, executata ca pedeapsa
pentru o greseald in suprafata de pedeapsa in timpul regulamentului de joc.

- Se efectueaza din interiorul cercului central al terenului, si anume din punctul central de catre jucator
in directia de miscare spre partea stabilitd a portii. In acest caz, portarul echipei adverse trebuie si stea pe
linia de poartd in momentul in care arbitrul fluiera. in timpul loviturilor de departajare, portarul poate juca
in afara suprafetei de pedeapsa ca jucdtor de teren. Pentru desfasurarea loviturilor de departajare sunt
alocate 10 secunde, calculate din momentul in care arbitrul fluiera.

- In timpul unei lovituri de departajare in timpul regulamentar al meciului, niciunul dintre jucitori, cu
exceptia portarului si a jucdtorului care efectueaza loviturile de departajare, nu are dreptul de a influenta
episodul in timpul stabilit.

Procedura Bullitt:

- Inainte de loviturile de departajare, componenta echipelor este egalati.

- Dupad 10 secunde, arbitrul fluiera si semnaleaza sfarsitul timpului pentru loviturile de departajare.

- Pentru stabilirea castigatorului, se determinad 3 jucatori din fiecare echipa.

- In caz de egalitate, loviturile de departajare se joacd pana la prima ratare.

- Trei jucatori din fiecare echipd sunt in centrul terenului. Jucatorii rdmasi sunt in zonele lor tehnice.

- Dupa schimbul de focuri principal, format din 3 lovituri, ceilalti jucatori trebuie sa efectueze
schimburi de penalti pana la finalul schimburilor de focuri.

- Dacd in timpul unei lovituri de departajare portarul comite un fault sau coechipierul portarului
interfereaza cu jocul, arbitrul Inregistreaza un gol.

- Daca in timpul unei lovituri de departajare este comis un fault de catre jucdtorul cu mingea sau
coechipierul sdu interfereaza in joc, arbitrul va opri jocul si loviturile de departajare vor fi considerate
nerealizate.




13. Lovitura libera indirecta.

- O lovitura libera este acordata de catre arbitru echipei al carei portar, In timp ce se afld in suprafata
sa de pedeapsa, comite oricare dintre urmatoarele infractiuni:

a) tine mingea in maini mai mult de 6 secunde inainte de a o pune in joc;

b) atinge din nou mingea cu mainile dupa ce a jucat-o si inainte ca vreun alt jucator sa o fi atins.

¢) atinge mingea cu mainile dupa ce a primit-o de la un coechipier care a lovit intentionat o pasa catre
el;

d) este primul jucdtor care atinge mingea cu mainile dupa ce aceasta a fost aruncatd de coechipierul
sau.

- O lovitura libera este, de asemenea, acordatd de catre arbitru echipei al carei jucdtor, in opinia
arbitrului, comite oricare dintre urmatoarele infractiuni:

a) joaca intr-o maniera periculoasa;

b) interfereaza in mod deliberat cu progresul unui adversar pe teren;

¢) impiedica portarul sa arunce mingea;

d) comite orice altd incalcare nementionata in regulile prescrise pentru care jocul este oprit pentru a
avertiza sau inlatura jucatorul.

- Distanta dintre minge si adversar la executarea unei lovituri libere trebuie sa fie de cel putin 6 m.

14. Lovitura libera initiala la inceputul reprizei sau pentru reluarea jocului dupa un gol.

- Dacad mingea loveste poarta adversa dupa ce mingea este lovitd, se numara un gol.

- Daca mingea intrd in poarta echipei gazda dupa lovitura de joc, golul nu este luat in calcul si arbitrul
acorda celeilalte echipe un corner.

15. Lovitura libera indirecta. Gest.

- Arbitrul semnaleaza o lovitura libera indirecta ridicand bratul deasupra capului si tinandu-1

in aceastd pozitie pana cand lovitura este executatd si mingea este atinsa de un alt jucator sau acesta
este in afara jocului.

- Un gol dintr-o lovitura libera indirecta este luat in calcul numai daca mingea, inainte de a intra in
poartd, a atins un alt jucdtor decat jucatorul care a executat lovitura liberd. Dacd mingea loveste poarta
adversa dintr-o loviturd liberd indirectd, arbitrul nu numard golul si acordd o lovitura de poartd. Daca
mingea loveste poarta echipei gazda, arbitrii acorda o lovitura de colt.

16. Distanta. Lovitura libera in interiorul suprafetei de pedeapsa.

- Daca loviturile libere directe sau indirecte sunt executate de echipa care apara, toti jucatorii echipei
adverse trebuie sa se afle la cel putin 6 metri de minge.

- Daca echipa atacantd executd o loviturd libera directd sau indirectd, toti jucatorii echipei adverse
trebuie sa ramanad la cel putin 6 metri de minge pana cand mingea este in joc, cu exceptia jucdtorilor care
stau pe linia portii dintre stalpii portii. Mingea este considerata in joc din momentul in care este mutata.

17. inlocuiri.

- Nu pot fi mai mult de 7 jucatori pe teren in acelasi timp,. Orice inlocuire este consideratd completa
atunci cand Inlocuitorul intrd in teren. Orice jucator inlocuit poate continua sa participe la
Meci. Toti inlocuitorii sunt supusi autoritatii si jurisdictiei arbitrului de meci, indiferent dacd sunt sau nu
implicati in joc.

- Inlocuire portar: Orice jucitor poate inlocui portarul echipei sale in timpul unui meci daca arbitrul a
fost informat despre schimbare. De asemenea, jucitorul care inlocuieste portarul trebuie sd poarte un
tricou de o culoare distinctd din uniforma echipei sale, dar cu acelasi numar de joc indicat in raportul de
meci. Un jucator de teren care inlocuieste portarul in centrul terenului are dreptul de a juca cu méinile 1n
suprafata de pedeapsa si de a indeplini toate functiile de portar.

- Numarul de inlocuiri nu este limitat. Toti jucétorii echipelor aflati in zona tehnica trebuie sa poarte
salopete de aceeasi culoare, distincte de uniforma de joc a echipelor participante.

- Inlocuirile de jucitori se fac in orice moment in timpul jocului intr-o zoni special desemnata.

- Zona tehnica este de 4-6 metri. 2-3 metri de linia centrala pe fiecare parte.




- Procedura efectiva de inlocuire a unui jucator este urmatoarea: dupa ce jucatorul inlocuit a parasit
terenul, jucatorul inlocuitor poate intra pe teren. De Indatd ce un jucdtor Inlocuitor intrd pe teren,
inlocuirea este considerata completa si jucatorul inlocuitor devine jucator in prima echipa, iar jucatorul
care a parasit terenul inceteaza sa mai fie jucdtor. Daca inlocuirea nu este finalizatd din orice motiv,
jucatorul initial poate intra din nou pe teren si poate continua jocul.

- Dacd un jucator inlocuitor intrd pe terenul de joc in afara zonei desemnate sau jucatorul inlocuit
paraseste suprafata de joc 1n afara zonei desemnate sau la ora de joc desemnata:

a. Jocul va fi oprit;

b. Jucdtorul infractor va fi pedepsit cu cartonas galben;

c. Jocul va fi continuat cu o loviturd libera directa impotriva echipei facatoare din locul unde se afla
mingea cand jocul a fost oprit.

- Daca un jucator inlocuitor intra pe teren inainte ca jucatorul inlocuit sa paraseasca terenul de joc:

a. Jocul va fi oprit;

b. Jucdtorul inlocuitor va primi un cartonas galben;

c. Jocul va continua cu o loviturd libera direct in poarta echipei din locul in care se afla mingea cand
jocul a fost oprit.

- Daca un jucator este accidentat, el poate parasi terenul in orice moment, dar jucatorul de inlocuire
trebuie sd intre de pe linia centrald cu permisiunea arbitrului.

- Corectitudinea procedurii de inlocuire este responsabilitatea Arbitrului-Sef al meciului (situat pe
marginea zonelor tehnice ale echipelor).

18. Afara.

- Mingea este pusa in joc din locul (zona) in care a iesit din limite.

- Mingea este lovita cu piciorul in joc si in momentul punerii in joc trebuie sa fie pe linia de banda sau la
o distanta de pana la 50 cm 1n afara terenului.
- Picioarele jucdtorului trebuie sa fie in afara terenului de joc sau pe linia de iesire atunci cidnd bate
mingea n atingere.
- Este permisa o lovitura directa la poarta.
- Dupa ce mingea este lovita, daca nu atinge niciun jucator si intrd n poartd, se numara un gol.
- Jucatorii adversari trebuie sa fie la cel putin 6 metri distantd de minge.

19. Colt

- Pentru o lovitura de colt, mingea trebuie sa rdmana stationara la intersectia liniei de poarta si a liniei
laterale.

- Picioarele jucatorului trebuie sa fie n afara terenului de joc sau pe linie atunci cind introduce mingea
pentru o lovitura de colt.
- Jucatorii adversari trebuie sa fie la cel putin 6 metri distantd de minge.

20. Competenta arbitrilor.

- Obligatiile arbitrilor:

a) actioneaza in strictd conformitate cu regulile actuale ale jocului de socca, Regulamentul
campionatului, Codul disciplinar, precum si alte acte normative ale AMOLIGA si recomandarile
oficialilor sai;

b) sd se prezinte la meci la timp (cel mai tarziu cu 40 de minute inainte de ora indicata in calendarul
Campionatului ca inceput al meciului), purtand echipamentul unui partener predestinat. Aveti cu
dumneavoastra un fluier, un cronometru, un set de cartonase de arbitru, o uniforma ca culoare si stil
(diferita de culorile echipamentului Echipelor participante la meci) si pantofi sport;

c) sa ia o decizie (daca o astfel de decizie nu a fost luatd anterior) cu privire la imposibilitatea
desfasurarii unui meci din cauza conditiilor meteorologice sau a altor circumstante care pot fi calificate
drept fortd majora;

d) informeaza echipele participante si CCA despre decizie, indicind motivul;

e) sa se asigure cd meciul incepe strict la ora stabilita de calendarul campionatului;
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f) se verifica prezenta unei plase pe poarta si montarea corecta a acesteia;

g) asigurd, Tnainte si in timpul meciului, controlul asupra respectdrii de catre jucatori a cerintelor
prezentului Regulament;

h) raporteaza imediat la CCA toate incidentele din meci pentru a le inregistra in protocolul de meci;

1) raporteaza catre CCA despre toate faptele de incalcare a prezentului regulament, precum si despre
incélcarile grave de catre participantii la meci, comise Tnainte/in timpul/dupa meci, conform prevederilor
Codului disciplinar .

j) In cazul neprezentarii unui arbitru la meci (neprezentarea arbitrului este consideratd absenta lui la
inceputul jocului conform calendarului mai mult de 10 minute), meciul de echipa poate fi oficiat de cei
mai calificati participanti la Campionat care nu sunt interesati de rezultatul meciului, numiti de orgaiztor.

- Arbitrii delegati de CCA sunt numiti pentru a oficia meciurile. Arbitrul meciului este oficialul
meciului in timpul si dupa meci. Toate actiunile impotriva lui vor fi calificate drept actiuni Impotriva unui
oficial.

- Organizatorul meciului va fi delegat de CCA Functiile sale includ:

a) gestioneaza inlocuirile la linia de mijloc si controleazad comportamentul bancilor, asigurandu-se ca
toti supleantii si personalul antrenor se afld in zona tehnica;

b) tine o evidentda a punctajului, timpului, numarului de cartonase galbene si rosii si a oricaror alte
incidente cu informatii afisate in raportul meciului.

¢) Se va ocupa de indeplinirea raportului de joc de catre reprezentantii echipelor

Arbitrul are dreptul:

a) incepe, intrerupe si reia jocul dupa caz;

b) avertizeaza sau pedepseste jucatorii atat pe teren, cat si in afara acestuia;

¢) scoate un jucator din teren.

- Echipele pot inregistra o contestare in raport dupa meci.

- Odata semnat de catre reprezentantii echipelor raportul meciului, rezultatul este oficial si nu poate fi
revizuit.

- Despre toate incidentele, inclusiv cazurile de influentd directd sau indirectd asupra arbitrilor,
organizatorilor si altor oficiali de meci care au avut loc Tnainte, in timpul si dupd meci, arbitrii de meci
sunt obligati sd intocmeasca un raport scris pentru a fi luat in considerare de catre CCA, despre pe care
Arbitrul trebuie sa faca o inregistrare corespunzatoare in raportul de meci.

- CCA este responsabil pentru mentinerea unei arhive a rapoartelor dupa joc.

- Solicitarile echipelor de inlocuire a arbitrilor numiti pentru meciuri nu sunt acceptate.

- Dacd un meci este suspendat din cauza vremii nefavorabile sau a oricdrei alte circumstante
neprevazute, meciul reprogramat se va relua din acelasi punct in care jocul a fost suspendat. Decizia de
suspendare a meciului este luata de echipa de arbitri.

- Arbitrii pot suspenda jocul dacad este posibil din punct de vedere tehnic sa revizuiasca episoadele
controversate ale jocului.

21. Puterile arbitrilor.

- Arbitrul este autorizat sa emitad avertismente membrilor echipei in conformitate cu Regulile Socca ;

- Arbitrul da avertismente membrilor echipei folosind cartonase colorate;

- Orice jucator sau orice membru al echipei care este exclus de pe teren trebuie sa paraseasca terenul
de fotbal imediat. De asemenea, aceasta persoana nu are dreptul sa se afle in zona tehnica a echipei sale
pana la finalul meciului.

- Puterile arbitrului asupra jucatorilor si inlocuitorilor:

a) Toti membrii echipei sunt supusi autoritdtii Arbitrului din momentul in care raportul semnat al
meciului este predat Arbitrului si pdna Tn momentul in care protocolul este semnat de reprezentantii
echipei dupa incheierea meciului.
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b) Pe toata aceastd perioada, Arbitrul are dreptul de a raspunde in mod corespunzator la incalcarile de
catre jucdtori: din momentul in care acestia intrd pe teren, de la inceputul meciului si pana la sfarsitul
acestuia.

c) Arbitrul isi foloseste puterile, care au fost determinate de Regulile Socca. Toate incalcarile trebuie
incluse in raportul de meci de catre Arbitru si un reprezentant al echipei trebuie sd semneze raportul
pentru a confirma identitatea jucatorului (jucatorilor) echipei sale.

- Dacd un jucdtor de echipd comite o abatere grava intre semnarea procesului verbal de meci de catre
reprezentantii echipei si momentul in care arbitrul intra pe teren pentru a incepe meciul, atunci arbitrul i
va ardta jucdtorului de la echipd un cartonas rosu si
nu-i permite sd participe la meci. Acest jucator poate fi Inlocuit de unul dintre jucatorii de rezerva ai
echipei. Cu toate acestea, echipa nu poate adauga un alt jucator inlocuitor.

- Daca un jucator sau un oficial de echipa comite o abatere in timp ce Arbitrul intra pe terenul de joc
pentru a Incepe meciul, Arbitrul va emite un avertisment acelui jucdtor in conformitate cu Puterea
Arbitrului de a Disciplina Membrii echipei.

- Daca Arbitrul trimite un jucator in afara terenului inainte de inceperea meciului, acel jucator poate fi
inlocuit de unul dintre inlocuitori. Cu toate acestea, echipa nu poate adduga un alt jucator inlocuitor. Daca
arbitrul Tnlatura un jucator inlocuitor, echipa nu poate adduga un jucator inlocuitor.

- Dacd un jucdtor sau un oficial comite o abatere intre inceputul meciului si sfarsitul meciului
(inclusiv pauza), Arbitrul va emite un avertisment acelui membru al echipei in conformitate cu autoritatea
care i-a fost data.

- Dacad un jucator sau un oficial comite o incdlcare grava a regulilor intre sfarsitul meciului si
momentul Tn care raportul de meci este semnat de catre reprezentantii echipei, Arbitrul va informa
reprezentantul echipei in cauza despre aceastd incalcare. Apoi, Arbitrul descrie incdlcarea pe foaia de
meci si reprezentantul echipei corespunzator semneazd, de asemenea, acest lucru pentru a confirma
identitatea jucatorului.

- Responsabilitatea pentru disciplina in zona tehnica revine antrenorului principal indicat in raportul
de meci.

- In cazul in care faptul unei abateri disciplinare in zona tehnica nu identifici persoana care a savarsit-o,
antrenorul principal al echipei primeste abaterea disciplinara .

VII. Formula Campionatului.

Campionatul Raionului Cilirasi la mini fotbal ,,AMOLIGA-CALARASI, editia 2025-26 se va desfisura :
1.Dacé in campionat vor participa mai putin de 8 echipe se va juca intr-o serie/grupa valoricad care vor juca
dupa formula tur.

1.1 La sirsitul 1 etape echipa clasatd pe locul 1 va juca in semifinald cu echipa clasatd pe locul 4. Echipa
care va ocupa locul 2 va jucd in semifinal cu echipa clasatd pe locul 4. Invingitoarele din semifinale se vor

confrunta in finala mare . iar echipele invinse 1n semifinale vor juca meciul pentru locurile 3.4.

2.Daca in campionat vor participa mai mult de 7 echipe se vor forma 2 grupe, A si B, 1n care se va juca dupa
formula tur.

3. Echipa care va ocupa locul 1 in grupa A va jucd in semifinald cu echipa clasatd pe locul 2 in grupa
B. Echipa care va ocupa locul 1 in grupa B va jucad in semifinal cu echipa clasata pe locul 2 in grupa A.
Invingatoarele din semifinale se vor confrunta in finala mare , iar echipele invinse in semifinale vor juca
meciul pentru locurile 3,4.

4. Pentru victorie in timpul regulamentar a meciului se acorda 3 puncte. Pentru infrangere se acorda 0
puncte 5. Pentru egalitate in timpul regulamentar a meciului se acorda 1 punct.
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6. In cazul unei egalititi in timpul regulamentar se acordi o serie de bulituri.

7. Pentru victorie la bulituri se acorda 2 puncte , pentru infrangere la bulituri 1 punct .

8. Clasamentul echipelor a Campionatului se calculeaza dupa suma punctelor acumulate.

9. Daca, in baza rezultatelor campionatului,doud sau mai multe echipe au obtinut un numar egal de puncte,
locul in clasamentul campionatului este stabilit conform punctajului in meciurilor directe dintre acestea. in
cazul de un numadr egal, se ia In calcul golaverajul:

a) diferenta in meciuri directe dupd timpul regulamentar a meciurilor.

b) diferenta totala in Campionat dupa timpul regulamentar a meciurilor.

10. In cazul de egalitate a golaverajului, locul in clasament este stabilit conform numarului cartonaselor rosii
si galbene, incasate pe durata campionatului.

11.Golurile marcate in seria de bulituri nu se calculeaza la clasamentul echipelor .

12. Daca, in baza rezultatelor campionatului, echipe clasate pe primele 3 locuri si mai multe, clasamentul se
va stabili conform p.9 de mai sus.

VIII. Comportamentul Echipelor si Actiuni Disciplinare
Comportamentul Echipei

1. Reprezentantii echipei nu trebuie, In niciun caz, sd se comporte necorespunzator. Procedura folosita
de arbitri in diferite situatii este urmatoarea:

a) dacd un reprezentant oficial al unei echipe comite o incalcare grava a regulilor dintre semnarea
raportului meciului de catre capitanii echipei si inceputul meciului, atunci Arbitrul nu va permite acestui
reprezentant sd rdamand pe banca pentru membrii echipei si reprezentantii acestora sau, cu ajutorul
capitanului echipei corespunzitoare, scoate reprezentantul echipei de pe teren.

b) daca in timpul meciului, reprezentantul oficial al echipei se comporta astfel incat arbitrul considera ca
este un comportament nesportiv, arbitrul va notifica reprezentantul oficial, prin intermediul capitanului
echipei corespunzatoare, despre un comportament necorespunzator si il va avertiza pe reprezentant ca, in
caz de comportament nesportiv repetat, arbitrul va elimina reprezentantul oficial al echipei de la meci.

c) dacd reprezentantul se comportd constant in asa fel incat arbitrul sd il considere ca fiind un
comportament nesportiv sau dacd reprezentantul oficial al echipei comite o incalcare flagrantd a
regulilor, arbitrul, prin intermediul capitanului echipei corespunzatoare, il scoate pe acest reprezentant
de pe teren.

d) orice Incalcari comise de reprezentantii oficiali ai echipei care au avut loc Intre sfarsitul meciului si
momentul in care capitanul echipelor semneaza raportul meciului este descris de arbitru in raportul
meciului.

e) dacd reprezentantul echipei a fost indepartat, trebuie sd paraseasca imediat spatiul de joc. Daca acest
reprezentant al echipei refuza sa faca acest lucru, atunci Arbitrul solicitd organizatorilor meciului sa
clarifice aceasta situatie si descrie incidentul in raportul meciului.

f) orice incalcare comisd de catre oficialii echipei trebuie sa fie inclusa de arbitru in procesul-verbal al
meciului, semnat de c@pitanul echipei pentru a confirma identitétile reprezentantilor n cauza.

Comportamentul atat al membrilor echipei, cét si al reprezentantilor lor oficiali inainte si dupa
semnarea raportului meciului

2. Dacd o persoana care este membru a unei echipe sau un reprezentant oficial comite orice incalcare
grava a regulilor in timpul meciului inainte sau dupa ce raportul meciului a fost semnat de catre
reprezentantii echipei, arbitrul va descrie incélcarea in raport catre organul de conducere corespunzator.

Protest.contestatie si actiune disciplinara
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3. Comitetul de Competitii si Arbitri este format din 3 persoane, si activeaza conform Regulamentului
intern. Toate deciziile CCA trebuie sa fie Inregistrate si sa intre In vigoare din momentul in care
Presedintele si secretaru Comitetului semneaza procesul verbal corespunzator .

4. Orice protest sau contestatie cu privire la incalcarea regulilor competitiei, precum si actiunile
arbitrilor si ale jucatorilor pe teren trebuie depuse in termen de 48 de ore de la Incheierea jocului oficial.
La depunerea unui protest, echipa care depune protestul trebuie sa plateasca o taxd de 500 de lei si sa
furnizeze o fotografie sau material video pe baza cireia procedurile vor fi conduse de CCA. In caz de
dovezi rezonabile, contributia in numerar a echipei este returnati. In cazul dovezilor nefondate,
contributia va fi depusa pe contul ARF Calarasi.

5. Protestul/contestatia trebuie luat/a in considerare de CCA in cel mult 48 de ore de la primirea sa,
pentru a lua o decizie obiectiva si independenta pe fond.

6. Deciziile luate de CCA nu pot fi atacate sau revizuite.

7. CCA va avea o jurisdictie nelimitata si independenta si isi rezerva dreptul de a impune sanctiuni
pentru incidente disciplinare in afard si pe teren.

8. Echipa este pe deplin responsabila pentru actiunile jucatorilor, reprezentantilor si fanilor sai in timpul
meciului, Tnainte de a Incepe si dupa terminarea acesteia, adica pe tot parcursul turneului.

9. Protestele/contestatiile impotriva oricarei actiuni a arbitrului care au fost direct legate de joc (erori de
arbitru) nu pot provoca o revizuire a rezultatului meciului .

IX. Premierea participantilor.
. Dupa ultimul meci a Campionatului, se va desfasura un eveniment de inchidere si premiere a

castigatorului si medaliatilor campionatului .

. Echipele care participa in Campionat trebuie obligatoriu sa participe la evenimentele de premiere, organizate
de ARF Calarasi si Consiliul Raional Calarasi.

. Echipa clasata pe locul 1 va primi cupd , medalii , diplome si premii banesti,echipele clasate pe locurile 2 si
3 vor primi medalii , diplome si premii banesti acordate de Consiliul Raional Calarasi si Asociatia Raionala
de Fotbal Calarasi.

X. Securitatea meciurilor.

La Inregistrarea unei echipe, jucatorii respectivi trebuie se posede de controlul medical pentru a obtine
permisiunea de a participa la campionat.

Permisul este confirmat de sigiliul medicului sau institutiei medicale in Tabelul Nominal a echipei, si este
vizat de semnatura persoanei responsabile din echipa respectiva.

CCA. isi rezerva dreptul de a refuza participarea unui participant sau a intregii echipe ca urmare a sanatatii
acestora.

Organizatorii Campionatului nu sunt responsabili pentru deteriorarea starii de sdndtate a unui participant.
CCA. reprezentat de un medic de competitie, este obligatd sa acorde primul ajutor participantilor in timpul
evenimentelor sportive In caz de rani, vanatai sau alte accidentari grave si sd inspecteze deteriorarile inainte
de sosirea asistentei medicale de urgenta.

XI. Dispozitii speciale.

Este interzisd persecutia jucdtorilor si a altor persoane oficiale pe motive nationale, rasiale, religioase si
politice.

Toate disputele si dezacordurile care apar intre echipele participante Tn Campionat, se solutioneaza de CCA.
Aspectele care nu fac obiectul prezentului regulament sunt reglementate de CCA. In lipsa unor dispozitii
speciale, CCA. ia o decizie bazatad pe principii si norme aplicabile in practica.
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Dispozitiile prezentelor regulamente sunt valabile din momentul aprobarii sale pana la adoptarea noului
regulament.

X1II rme financiar

Toate cheltuielile legate de transport masa si cazare a echipelor pe perioada organizarii Campionatului vor fi
suportate de echipele participante.

Taxa de Inscriere pentru participarea la Campionat, penalizari prin decizia CCA. in conformitate cu Codul
disciplinar si alte costuri asociate participarii echipelor trebuie transferate in contul ARF Célérasi in
termenii stabiliti.

Echipa va fi inregistrata in Turneu numai dupa transferul taxei de participare , care este obligatorie
pana la inceperea turneului .

Toate costurile pentru organizarea campionatului si premierea echipelor sunt suportate de Asociatia Raionala
de Fotbal Calarasi si Consiliul Raional Calarasi.

.Alocatia de hrana,delegatului,arbitrilor,organizatorului,medicului se achita dupa cum urmeaza:

Taxa de participare in 1500 lei AMOLIGA-CALARASI
campionat Editia 2025-2026
ARBITRU 250 lei 1 zi
Organizator 250 lei 1 zi

Delegat 250 lei 1z

Medic 250 lei 1 zi

Rechizite bancare Asociatia Raionala de Fotbal Calarasi :

Cod.Fiscal: 1010620001636
Cont current: MD19V1000002224628155MDL
B.C. Victoriabank S.A. filial nr. 28 Calarasi
cod bancar : VICBMD2X492
Cheltuelile pentrtu meciurile pentru locul 3 si finald sunt in ANEXA 1, al acestui regulament.
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Anexa
la Regulamentul Campionatul Raionului Calarasi la minifotbal, editia
2025-2026
Desfasurarea meciurilor pentu locul 3 si a finalei competitiei

1.1 Meciul pentu locul 3 si Finala se vor juca in data de

1.2. Locul desfasurarii Stadionul de minifotbal din or._ Calarasi

1.3 Componenta echipei: 15 jucatori..

1.4 Meciurile vor fi disputate cu mingi oferite de ARF Calarasi.

1.6. Echipele sunt obligate si se prezinte cu 30 de minute inainte de inceputul meciului .
1.7. Sedinta tehnica va fi desfasurata cu 15 min inainte de inceputul meciului.

1.8. Jucatorii din componenta de baza vor fi verificati de catre organizatorul meciului
inainte de inceput.

1.9 Jucatorii inlocuitori vor fi verificati de catre organizatorul meciului inainte de a intra
in teren.

1.10.Norme financiare /alocatii de hrana :

Responsabil de teren si echipament 1 x 250 lei
ARBITRU PRINCIPAL 250 lei

ARBITRU ASISTENT 250 lei
ARBITRUL DE REZERVA 250 LEI

Organizator 250 lei

Delegat 250 LEI

Observator 250 LEI

Medic 250 lei

1.11. Jucatorii trebue sa fie inzestrat cu aparatori, jambiere de aceiasi culoare.
1.12.Procedura de premiere

a) Echipa invingatoare va forma un coridor viu pentru echipa invinsa

b) Echipa invinsa va primi medalii si diploma,premii banesti apoi va forma un coridor
viu pentru detinatorii Cupei.
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d)Echpa invingatoare va primi medalii, diploma,premii banesti si Cupa competitiei.
e) Echipele sunt obligate sa prezinte la poza de grup.

17



