Latki AIDEM do najnowszych wersji:
RiWC menu + krzemienie (mozna ulepszy¢, zeby nie przywracato Pana Policjanta).
RiKN hipisi (przeniesienie z plyty).

Latki spotecznosci bez zastrzezen:
RiSP-RiKwA no-CD.

RiKwA muzyka w outro SHiKN.

RiKwA outromod.

RiK:TTW poprawiony poziom z Reksiem.
RiK:TTW podmianka poziomu bota z 4 pi¢tra.

Latki do poprawy/dalszego rozwoju:

RiSP-RiKwA Biblioteka ddraw lub tatka do RiKwA na lagi i alt+tab (potrzebne rozwigzanie bez
efektow ubocznych, dziatajace na kazdym sprzecie, likwidujace przyczyny problemu).

RiSP BlooMoo Re-SP-master (kompatybilizacja z ddrawem, kwestia narratora o desce bez
op6znien, nieliniowy Robinson, usuni¢cie podwojnej animacji po $mierci na krokodylu,
optymalizacja kokosow, ograniczenie losowosci kwestii Kretesa, nie startowanie z pochodnig po
wcezytaniu ponownym epizodu Wejscie do Podziemii, blok mapy w labiryncie z pochodnig, lepsze
dziatanie strzatek przy wyjsciu z labiryntu z pochodnig, usuni¢cie btedu graficznego po $mierci w
morzu lawy, sprawienie by teleport nie nachodzit na ikong¢ menu w Ufo, usunigcie softlockow z
papugami i statkiem piratdw, wersja bez save’a i ustawionego Brosza, import save'ow z oryginalnej
wersji, uwzglednienie kolejnych modow).

RiC Dréb Loader (progressive, z opcjami customizacji zapisu).

RiC Workshop:

e Naprawa efektow czaréw (te czary i sen do balansu, ostony drobiu chaosu, dalsze bugfixy i
balans czaro6w w labiryntach, poprawione i widoczne taczenie si¢ czarow, efekt wizualny
ciemnosci, pozostate czary gesi).

e Antycrash zagadki Dzina i obrony murdw (inne antycrashe: krolowa, olbrzym, oddanie
beczki szewczykowi, polana, grzyb, zapis podczas cutscenek, droga do Uniwersytetu przez
piwnice po Piklibii); usunigcie bledu z brakujgcg kurg zagtady i drugg obrona.

e Usprawnienie Likwidacji Kretesa i odbuggowanie expa (odktadanie anteny — do zrobienia).

e Naprawa animacji méwienia Smokreta (i innych postaci - do zrealizowania).

e Brakujace i poprawione kwestie (dalsza cze$¢ listy - do zrealizowania).

RiC-RiWC InfoMod (rozszerzony do wszystkich czesci, jako opcja po przejsciu gry; opcjonalne
napisy w r6znych wersjach jezykowych np. dla osob niestyszacych, kwestia z RiMS - ,,opcje”).
RiKwA brakujace i poprawione kwestie (analogiczne fatki dla RiU, RiWC, RiKN 1 RiK:TTW).

RiK:TTW edytor (catkowite uniezaleznienie edytora od mrocznej wiezy).

Latki oczekujace:



RiSP zmiany na wraku (pomijanie kwestii narratora podczas budowy, mozliwo$¢ kolizji z rekinem).
RiSP naprawione krokodyle + opcjonalna randomizacja krokodyli i Twaroga.

RiSP-RiU spojny system save’o6w jak w tatce do RiWC + opcja kontynuacji gry (takze po
ponownym uruchomieniu).

RiSP-RiU otwarto$¢ lokacji i interfejs + system przedmiotéw RiC-RiKN.

RiSP, RiU, RiKN dodatkowy zapis dowolny jak w RiC-RiWC.

RiSP-RiWC aktualizacja bez Pana Policjanta (w ustawieniach mozna wiaczy¢ PP i podejrze¢ kod).
RiSP-RiWC, RiMS (LE) outromod.

RiSP-RiWC, RiMS (LE) doktadna $ciezka zadan jak w RiKN.

RiSP-RiKN, RiMS (LE) pomijanie cutscenek przyciskiem dalej, niezaleznie od ukonczenia gry.
RiSP-RiKwA usunig¢cie bledow zwigzanych wytaczaniem si¢ muzyki.

RiU zmiana glo$nos$ci Sciezki dzwigkowej (dZwignia w charakterze suwaka).

RiU Diesel na Kuranie - zawracajacy, gdy nie moze uwolni¢ Reksia.

RiU bdash typu RiKN: odbuggowanie, podnoszenie jednego kamienia, automatyczny restart w
przypadku porazki i opcja przyblizenia widoku.

RiU restart w labiryncie wielkich czerwi.

RiU naprawa poczatkowego wygladu drzwi twierdzy Zabby.

RiU Suwenir od Zabby - nagroda w menu gléwnym za ukonczenie wyscigu + tatwiejsze branie
barona na litos¢.

RiU-RiWC chod Kretesa jak w RiKN (tuz za Reksiem + brak obowigzku czekania na niego).
RiC suwak w zbyt dlugich listach pytan w oknie dialogu.

RiC usunigcie bledu z restartem Smokreta.

RiC usunigcie niektorych konsekwencji double-clicka i btedow zapisu (Smokret nie moéwi o
niepokonanej gesi, Reksio bez rdzdzki przed pierwszg lekcja, limit 1000 sztuk ztota).

RiC poprawka, aby filmiki przed wylotem do nowej krainy odpalaty si¢ tylko raz.

RiC odbuggowanie karty $ledztwa + karta i symbol r6zdzki niewidoczne podczas wytaczania gry.
RiC poprawa tta lokacji Smoka przed wyro$nigciem fasoli + petny kociotek po powrocie z lochow.
RiC usunigcie btedu z przekierowaniem do Piklibii po zniknigciu platformy do nie;j.

RiC dtuzej dostgpny Gulguldryk + szybciej klikalna piwnica.

RiC odbuggowanie labiryntu TKTPM.

RiC usunigcie mozliwosci otwarcia szkatutki przed rozwaleniem maszyny (komentarz Kretesa).
RiC umozliwienie przygotowania si¢ do walki z TKTPM.

RiC-RiWC przycisk (z RiKN) powrotu do menu gléwnego (aby wraca¢ do save'éw Wehikutul2 Iub
Drob Loadera).

RiWC rozwinigcie nieusmolonego sznura w jaskini (tekst Kretesa, Ze nie chce si¢ pali¢).

RiWC blokada ponownej jazdy autostrada do domu z Czerwong Dachowka (tekst Kretesa o leju).
RiWC usunigcie btedow w labiryntach typu piramida i przyciggania przed wlaczeniem magnesu.
RiWC, RiKwA dodatkowe skorki Ryzokitowcoéw w labiryntach réznych epok.

RiKN gazeta The Times w menu gléwnym.

RiKN menu po lewej z gtownymi epizodami (8 gtownych 1 2 mniejsze: rejs 1 wyspa skarbow,
wszystko w obu poziomach trudnosci) i outro.

RiKN dostep do odblokowanych (nie tylko ukonczonych) etapéw w $ciezce rozwoju szuflady.



RiKN odktadanie przedmiotéw na miejsce.

RiKN restart tamigtéwek: naprawa statku, starokretonska wskazoéwka i wieza hanoi.

RiKN brakujaca animacja Kretesa, podczas proby wejscia w parg + usunigcie mozliwosci dyskusji
z Kretesem na temat wyjscia z maszynowni (lub zmontowanie/nagranie kwestii Kret Aw34).
RiKN alternatywne rozwigzanie handlu w Egipcie.

RiKN Kretes §piewa (potrzebny aktor glosowy).

RiKwA nieszkodliwe ulepszanie wyrzutni rakiet w RiU.

RiKwA odbuggowanie tablic w edytorze SHiKN + opcja oddalenia widoku w edytorze.
RiK:TTW lepsze obracanie kamery.

RiK:TTW usuniecie btedu z kustykaniem.

RiK:TTW poprawka, aby po kazdym pigtrze wiaczata si¢ cutscenka.

RiK:TTW przekierowanie do mrocznej wiezy, zamiast do poziomu po tutorialu/cutscence.
RiK:TTW dostgp do wszystkich odblokowanych pozioméw i cutscenek w formie archiwum.
RiK:TTW usunigcie problemow z Alt+Tab.

RiMS (LE) bieganie rowniez podczas przejs¢ migdzy lokacjami.

RiMS (LE) naprawa kreta z kosiarka, siedziby ruchu oporu 1 lokacji finalowe;.

RiMS (LE) projekt ,,Jedno RiMS” - dostosowanie do siebie obu wersji gry, wszystkie funkcje i
nowosci z LE do edycji oryginalnej oraz stare nawigzania z edycji oryginalnej do LE.

RiMS LE avatary zgodne ze starg serig (szczeg6lnie Reksia, Kretesa, Koguta, Molly i Narratora).

Projekt ,,Jedno RiMS”:

Patch do RiMS: wszystkie nowe opcje 1 dodatkowe teksty z LE:

Przeprojektowane menu, dodatkowe sloty do zapisu gry, nowe opcje.

Opcjonalna wersja angielska. Napisy (osobne ustawienia do Reksia).

Kwestie-eastereggi w piwnicy (podczas sterowania Reksiem i Kretesem), ale z
dopracowanym 1 nieironicznym narratorem.

Lepsza motywacja Diesela. To samo rozwigzanie obracania zaworow.

Dodatkowe kwestie podczas bezczynnosci.

Lepsze minigry sortowanie odpadow i szukanie szczeg6tow na zdjeciach.

Lepsze wnetrze Pragada (widok catej planszy, wycie Reksia, wyjasnienia narratora).
Nawigzanie do Batmana, Stoisko z RiMS, Pokoj egipski, flaga Kanady, rodzina Burmistrza,
front domu Xaviera 1 gasnica. Wywiady koncowe.

2. Patch do RiMS LE: lepsze dialogi z Alfredo, Lucindg (przy odbieraniu podania o
audiencj¢), Pingielem (z odczepianiem agrafek) i Manuelem z wersji oryginalnej; wyciecie
niepasujacych/nieukonczonych tekstow narratora z tutorialu i zastgpienie oryginalnymi,
dodatkowe kwestie podczas bezczynnosci, starszy uktad epizodéw, usuniecie btedow zapisu,
napisy na planszach po polsku, napisy nie thtumacza Reksia (bez ustawienia thumaczenia
hauhaskiego), labirynty, opcjonalna wersja angielska w kazdej kopii.

Wybor grafiki i muzyki (oryginalna/LE).

4. Dostep do wszystkich epizodéw w formie archiwum.
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W dalszej perspektywie:
Unity Remaster: Wyzsza rozdzielczos¢, lepsza grafika, lepsze cutscenki, dodatkowe animacje,



dalsza optymalizacja i odbuggowanie, port Mac dla starej serii (ewentualnie tez na Linuxa i wersja
mobilna, réwniez dla RiMS), rézne wersje jezykowe (poprawione) do wyboru w opcjach kazde;j
czesci. Import save'ow z wersji oryginalnej i Re-SP. Zawarto$¢ modow powinna by¢ uwzgledniona.
RiSP-RiKN bieganie jak w RiMS (opcjonalnie automatyczne).

RiU tryb wyscigow multiplayer po przejsciu gry.

RiC tryb przetrwania w obronie muréw i ewentualnie inne tryby pojedynkow po przejsciu gry.
RiWC turniej rycerski multiplayer po przej$ciu gry.

RiKN poziom trudnos$ci cheat do wyboru po przejsciu gry (jezeli w opcjach zaznaczymy, ze
chcemy, aby poziom oszust byt pokazywany podczas wyboru).

RiKN walki czotgdw i wyscigi dorozek multiplayer po przejsciu gry.

RiKN edytor labiryntéw dost¢pny w menu po przejsciu gry, plansza pomocy + wymienianie si¢
poziomami graczy z poziomu gry.

RiKwA pozostale edytory z planszami pomocy + wymienianie si¢ poziomami graczy z poziomu
ery.

RiK:TTW lepszy edytor, plansza pomocy w edytorze + wymienianie si¢ poziomami graczy z
poziomu gry.

RiMS (LE) lepsze, niepomijalne labirynty.

RiMS (LE) opcjonalna grafika 2D (domyslna, a w remasterze moze by¢ jedyna).

Na Kury! wersja cyfrowa (z instrukcja w formie planszy pomocy).

Brakujace 1 poprawione kwestie rozpisane (cz¢$¢ niezrealizowana):
RiU dodatkowe kwestie:

Kretes o Rzeszowie, pocieszenie Julitty i podpowiedz przy bramie Zabby.

Molly o Kretonach, wyj$ciu na zewnatrz i klikni¢ta o kopcu kreta oraz odkurzaczu.
Pomysty Kretoffa na rozwigzanie problemu odkurzacza.

Julitta - drugie podzigkowanie za dostarczenie listu. Roman o ukochane;.

Narrator w labiryncie o zamknigtej na ktodke wiosce.

RiC dodatkowe kwestie (niezawarte jeszcze w eksperymentalnym Workshopie):

Kretes o zwigzaniu teleportkow ling.

Kogut do Reksia podczas budowy (na poczekaniu, gdy przegladamy schemat).

Narrator o réznych zamknigtych drzwiach w Magixie.

Krélewna Kurczaka po uwolnieniu Kretesa. Kretes o Smokrecie.

Czekoladowa czelusé¢: Kretes o sukcesie, uwolnieniu krasnoludka, alternatywny tekst o
restarcie; reakcja krasnoludkow na ztapanie przez Gesi.

Alternatywny drugi tekst Kretesa o wzigciu sznurka w Piklibii.

e Informacja o czarze ofensywnym, trening 1 nauka oston u Snejka, brak losowosci Waldiego.
e Pelna wersja herbatki i drugi tekst o szufladach, Kretes w labiryncie.

RiWC dodatkowe kwestie:

e Alternatywna odpowiedz Koguta na pytanie Reksia. PodpowiedZz Kretesa w Nurkowaniu.



e Kwestie Kretesa podczas bezczynnosci w 1 i 3 tunelu. Informacja o dotarciu do nastepnego
punktu kontrolnego w tunelu 1. Protest Kretesa, zeby nie wraca¢ do sredniowiecza.

e Dodatkowe kwestie podczas strzelania z mamuta. Wrzucenie nieodpowiedniego przedmiotu
do ognia. Dodatkowe teksty podczas przyspieszania lub kolizji prehistorycznym autem.

e Dhuzsza informacja o potrzebie restartu w labiryncie. Podpowiedz, zeby popytac ludzi o
herb krola (po wyjsciu z tamigtowki Korybuta). Kurczak pod r6za — tekst Kretesa.

e Pogoda pod psem - dodatkowy dialog po przegonieniu Ryzokitowcoéw. Powrdt z Autostrady
- odpowiedzZ narratora na tekst Kretesa o sukcesie. Zamknigty lej - alternatywna reakcja na
porazke.

e Teksty o balkoniku i stotach w karczmie. Dalszy dialog po wejsciu do karczmy i1 po wyjsciu
z siedziby Ryzokitowcow. Rozmowy z Robertem podczas drogi przez las.

e Interakcja ze Swinksem na wystawie w Egipcie.

e Kretes o powrocie z leja. Pozegnanie z Robertem.

RiKN dodatkowe kwestie:

e Reakcja Kretesa na uzycie fomu na studzience. Odpowiedz Maldurfa na propozycje
uwolnienia lomem. Teksty Kretesa na wiezy w okolicach bobrow, na poczekaniu + petna
wersja tekstu o spadaniu. Dialog Kretesa i dorozkarza po dojechaniu na dworzec.

e Alternatywny dialog z dtuzej odkrywajacym uj$cie Nemo. Nemo spytany o plyte. Inny
dialog po pierwszej porazce w zadaniu z praniem i odczytywaniem plyty. Alternatywny
tekst po kliknigciu na dr Jonesa. Kretes o Froggu. Kwestie wiszacego Kretesa podczas lotu
balonem.

e Informacja o przerysowaniu tablicy jako alternatywny tekst dla jej ponownego przeczytania.

e Alternatywny tekst zadowolonego wodza Masajajow. Dalsze teksty podczas opuszczania
wioski (przy $ciemnieniu).

e [osowe dialogi na dworcu podczas jazdy indyjskim pociagiem + rzadki dialog w przypadku
porazki. Naprawa kwestii o tygrysie i stoniu podczas Wiezy Hanoi + przypominajka jej
zasad + pelny dialog koncowy. Teksty Kretesa o doktadaniu nadmiarowej monety i probie
wywotania $piewu bez monet. Dialog z hipisami przy wyjsciu z Szangi-la.

e Tekst Kretesa o wejsciu do jutra (po powrocie od Twaroga). Bab¢ Norbert na poczekaniu,
zachwycony muzyka.

e Brakujacy tekst narratora po kalmarach i 2 podczas minigry ze skakaniem po dachu Orient

Expressu. Narrator podczas $ciemnienia przed napisami koncowymi.

RiKwA dodatkowe kwestie:

Tekst Kretesa po najechaniu na przycisk restart (nie wcisnigciu) - zamiast narratora.
Molly i Kretes komentujacy dziatania w edytorze.

RiK:TTW dodatkowe kwestie:

Po najechaniu na przycisk edytora - kwestia ,,zaprojektuj wlasny poziom” z RiIKwA.
Kwestie bohaterow, gdy zatrzymaja kule i1 gdy dtugo si¢ §lizgaja na lodzie.

Odpowiedni dialog bohaterow po kliknigciu na odblokowang komnate windowa.
Dtuzszy dialog o windach po 6 pietrze 1 dodatkowy dialog po 7 (potrzebna

animacja).

Dodatkowe kwestie Kretesa, gdy chodzi po skrzynkach lub windach i alternatywne, gdy
chodzi po $niegu lub obsluguje winde.



