Sobre o Cla:

Idealizado em 23 de setembro de 2023, o cla foi oficialmente fundado em 26 de margo
de 2024, nascendo ndo apenas como um grupo, mas como o inicio de uma jornada.

Fundadores: Kovu, Léo, Salsicha e Nove.
Desenvolvedores: Pitu, Lorena, Kassab e Jake.

O cla carrega em sua esséncia a heranca dos mitos helénicos, inspirando-se nos
lendarios Argonautas, uma tripulacdo de herdis que desbravava o desconhecido em
busca de feitos que ecoariam pela eternidade ou aventura.

Bandeira:

Nosso simbolo é o Pégaso figura alada que representa liberdade. Ao seu redor, os
chevrons (setas) orientam o caminho: apontados para cima, simbolizam o progresso;
para baixo, evocam o casco de um navio, nossa base. O conjunto é completado pelo
meandro, que expressa continuidade e pelo olho grego, a consciéncia.

Nossa bandeira carrega as cores branco, preto e amarelo/dourado.
Branco: equilibrio.

Dourado/amarelo: inspiracdo.

Preto: resisténcia.

Sintese: Clareza para decidir, ambicdo para avancgar e for¢a para nunca recuar.

Lema:
Tou Skafos Mou, To Epos Mou. Argonate!
Tradugdo: meu barco, minha histdria, Argonautas!

Nucleo do significado:

[, “Meu barco”
Responsabilidade individual
Autonomia e comando do préprio destino
Cada membro como capitdo da prépria jornada
<7 N3o existe passageiro. Vocé assume o leme.

[ “Minha histoéria”

Construcdo de legado

Honra pessoal

A ideia de que cada agdo escreve um capitulo

<~ Aqui entra o conceito de epos (épico): ndo é sé viver, é viver algo digno de ser
contado.



T “Argonautas”’
Nossa irmandade

Jornada coletiva

Missdo maior que o individuo

< Vocé é dono da sua histdria, mas nunca estd sozinho.
O simbolismo completo em trés camadas:

1. Individualidade (eu comando)

Vocé é responsavel por si, pelas suas escolhas e evolucgdo.

2. Legado (eu construo)

Sua presenca nao é passageira, ela precisa deixar marca.

3. Coletivo (eu pertenco)

Tudo isso acontece dentro de uma irmandade com propdsito

Missao dos Argonautas

Navegar juntos pelos mares da bravura e da imaginacdo, revivendo as epopeias dos
herdis antigos através da arte do swordplay.

Nossa missao é formar guerreiros completos, ndo apenas habeis com armas, mas
guiados por valores e valorizando seu jeito Unico de ser. Guerreiros que treinam com
propésito, lutam com honra e crescem como irmaos e irmas de jornada.

Somos Argonautas: unidos pela batalha, guiados pela coragem e movidos pelo
chamado da aventura.

Nossos Valores:

»“ Respeito em cada batalha

Ndo lutamos por gléria vazia, mas pela nobreza do combate justo.

O respeito é nossa base, a honra que carregamos como escudo, dentro e fora do
campo.

Do Respeito. Que nossas laminas jamais se levantem pela vaidade, mas pela nobreza
do combate justo. Honra ndo se proclama, se demonstra.

t, Unido de tripulagcdo
Como em uma embarcacao, cada Argonauta tem seu papel.
A verdadeira for¢a ndo estd em um s, mas na confianga entre todos. Ninguém fica
para tras.
Da Unido. Como em um navio em meio a tempestade, cada um sustenta o outro. Pois
um Argonauta nunca abandona sua tripulagao.

Coragem frente a tempestade
Nao recuamos diante do desconhecido, do dificil ou do incerto.
Cada desafio é uma jornada; cada erro, parte da histéria que nos molda.



Da Coragem. Que nao temamos o desconhecido, nem recuemos diante da dificuldade.
A tempestade ndo é o fim, é o caminho.

\J Disciplina como arte

A grandeza ndo é proclamada, é conquistada.

Por meio do treino constante, lapidamos técnica, mente e espirito, buscando sempre
sermos dignos daquilo que almejamos.

Da Disciplina. Que ndo busquemos a grandeza por palavras, mas por atos repetidos nos
treinos. Pois é na constancia que se torna digno.

& Diverséo como esséncia.

Entre batalhas e treinos, é na alegria que a jornada ganha sentido.

Criamos historias, fortalecemos lacos e seguimos adiante com o coragdo aceso.
Da Esséncia. Que jamais esquegamos: é na alegria da jornada que a lenda nasce.
Rimos, lutamos e seguimos... juntos.

Organizacao:

Os lideres do cl3, sdao todos aqueles que chegam na patente de capitao.
Nessa patente nao é considerada apenas habilidade com uma arma
especifica e vencer todos os outros capitaes, é visto histérico desse
membro no cl3, antecedentes, conduta, lideranca, responsabilidade,
controle, visao, comunicagdo, disciplina e espirito de equipe.

As patentes por ordem crescente sao: Marujo, Marinheiro, Navegante,
Imediato, Tenente, Contramestre, Mestre e Capitao.
Para subir de Marujo até Mestre existe os testes de patentes trimestrais.

Regras:

1 — Respeito acima de tudo

Prezamos por um ambiente seguro e respeitoso. Nao sera tolerado, sob
nenhuma circunstancia:

a) Qualquer atitude ofensiva ou discriminatdria (racial, religiosa, de
género, entre outras), especialmente sem intimidade ou consentimento.

b) Assédio, importunacao, aliciamento ou qualquer envolvimento
inadequado, incluindo relagdes entre maiores e menores.



c) Divulgacao ou mencgdo de conteudo adulto (+18), ou qualquer assunto
inadequado para menores.

d) Envio de mensagens privadas sem o consentimento prévio do outro
membro.

2 — Organizagao e bom senso

Evite spam: figurinhas, links, imagens ou mensagens repetitivas que
prejudiquem a comunicacado do grupo.

3 — Conflitos e conduta

DiscussOes que saiam do controle podem resultar em silenciamento
temporario do grupo até que a situacao seja resolvida.

4 — Divulgacao e financas

Vendas, divulga¢Oes, vaquinhas ou qualquer solicitacdo financeira
somente com autorizagao de algum capitao.

5 — Integridade dos membros

E proibido constranger, pressionar ou induzir qualquer membro a
situagdes que causem humilhagao ou prejudiquem sua integridade fisica
ou mental.

6 — Condigdes de treino

E expressamente proibido treinar sob efeito de dlcool ou outras drogas
ilicitas.

Obs.: fumantes devem se afastar da area de treino e fumar sem uniforme.
7 — Foco no treino

O momento de treino é sagrado. Assuntos paralelos ndao devem interferir
na pratica.

8 — Diretrizes do cla
Estas regras sao diretrizes fundamentais e ndo estao abertas a debate.

Podem, no entanto, ser ampliadas pela lideranca sempre que necessario
para preservar o ambiente.



E caso necessario temos o SAG, suporte a Grécia, onde podem
anonimamente denunciar, sugerir mudancas ou elogiar.

Nos Argonautas, disciplina e honra guiam cada passo. Respeitem o
navio, confiem na tripulagao e siga firmes na jornada e obrigado por ler.



