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APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS COMUNITARIOS
Planeacion Didactica
Nombre de la escuela ESCUELA PRIMARIA JUSTO SIERRA
Nombre del docente
C.C.T. 24DPR0804V | Zona Escolar 034 Sector Educativo | XVIII
Grado y grupo 1ER GRADO GRUPO A Fase 3
Campo Formativo LENGUAJES
Periodo 26 de Febrero de 2025 - 21 de Marzo de 2025 12 sesiones.
Escenario Aulico

Problematica, tema o
asunto de interés

Reconocer formas de convivencia basadas en la participacion y el respeto a los acuerdos grupales. Elaborar un baul de
soluciones para resolver problemas o conflictos surgidos en el salén de clases.

Contenido

Contenidos de Lenguajes:
e Uso del dibujo y/o la escritura para recordar actividades y acuerdos escolares.
e Interaccion con manifestaciones culturales y artisticas.

Contenidos Etica Naturaleza y Sociedades
e Construccion de la paz mediante el diadlogo: situaciones de conflicto o discrepancia como parte de la interaccion
de los seres humanos en la casa, el aula, la escuela y la comunidad.

Contenidos de Saberes y Pensamiento Cientifico
e Organizacion e interpretacion de datos.

Contenidos De lo Humano y lo Comunitario
e Construccioén del proyecto de vida.
e Los afectos y su influencia en el bienestar

Procesos de desarrollo
de aprendizaje

PDA de Lenguajes
e Escribe y/o dibuja para realizar tareas en casa, recordar mensajes, llevar materiales a clase, registrar acuerdos,
etcétera.

PDA de Etica Naturaleza y Sociedades
e Analiza situaciones de conflicto como parte de la interaccidon de los seres humanos, e identifica los que ha
enfrentado o ha observado en su casa, el aula, la escuela y la comunidad.
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e Describe e identifica a personas que participan en situaciones de conflicto o discrepancia, y usa el dialogo para
evitar trascender a la violencia. Reflexiona acerca de que la paz se construye en colectivo mediante el dialogo.

PDA de Saberes y Pensamiento Cientifico
e FElabora registros de datos mediante distintos recursos como pictogramas o tablas para responder preguntas de
su interés.

PDA De lo humano y lo Comunitario
e Explica situaciones cotidianas que se presentan en la escuela y la casa, con la intencion de proponer acuerdos
que generen una mejor convivencia.
e Conoce las emociones basicas, su funcion y reacciones fisioldgicas, para interactuar con sus pares.
e Reconoce emociones basicas en él o ella y en las demas personas, con el fin de identificar situaciones donde se
necesite pedir u ofrecer ayuda.

Elles fotieuleeies e Pensamiento Critico

e Inclusion 4:’

e Apropiacién de las culturas a traveés de la lectura y la escritura =%
A lo largo de toda esta planeacién se pondran de manera estratégica los iconos de los diferentes campos formativos en
las tareas donde se trabajen directamente.

Nuestros Saberes e Los conflictos. Paginas 132-133
Emociones y convivencia pacifica. Paginas 164-165

Multiples Lenguajes Soy valioso y me reconozco. Paginas 108-109

Otros Proyectos con
los que se vincula

Hablemos de empatia. (Proyectos de aula) Paginas 152-167.

Juntos resolvemos problemas. (Proyectos comunitario) Paginas 10-21

Transformar conflictos en bien de nuestra comunidad escolar (proyectos escolares)
Escolar. Paginas 126-131

iCreemos textos en colectivo! (Proyectos de aula) Paginas 46-55
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DESARROLLO DIDACTICO POR FASES Y ACTIVIDADES

1. Planeacion
(Identificar el

planteamientos
para introducir el
didlogo de
acuerdo con los
escenarios
aulicos, escolares
y comunitarios
que se les podria
presentar a los
alumnos.

Identificacion de
la problematica.
Proponer
planteamientos
para identificar la

VINCULACION METODO GLOBAL Y PENSAMIENTO
MATEMATICO
| Actividad 1: Tarjetas de palabras magicas (Método
Global)
"4 Materiales:
e Tarjetas con palabras clave: gracias, perdoén, por favor,
ayuda, compartir (en letra grande y con dibujos).
e Pizarrén y marcadores.
e Hojas blancas y colores.
{74 Descripcioén:
_1JExploracion: Presentar las tarjetas y leerlas en voz alta.
Preguntar: ;Cuando usamos estas palabras?
2JAsociacién Visual: Mostrar dibujos de situaciones donde se
usan estas palabras y hacer que los nifios relacionen cada

Etapa Momento Intencién del Actividades Recursos Obsae
momento Adecuaciones /
Registros /
_ _ Fechas / Etc.
Proponer SESION 1 IDENTIFICACION

problema y entificamos | PYOPlEMAtica 'palabra_l con la imagen correcta.
trazar una general y 3JEscritura Global:
ruta de aspectos e Alumnos presilabicos: Dibujan la accion
gezio; especificos a correspondiente a cada palabra.
investigar en el e Alumnos silabicos: Copian las palabras clave.
aula. e Alumnos alfabéticos: Escriben frases con las palabras.
Identificacion del Jgego de recor!ocimiento: Mostraf tarjetqs al azary
insumo inicial. Se | — _ pedir que I_ean o digan la palabra segun su nivel.
disefia un _ Tiempo: 30 min
planteamiento (un {4 Adecuaciones:
producto, o Teresa (Mutismo Selectivo): Puede sefialar o escribir
material, objeto, en lugar de hablar.
texto, entre otros), e Camila (Autismo): Se le muestran imagenes adicionales
Gkl e para facilitar comprension.
que el alumno e Rodrigo (TDAH): Se involucra en la dinamica de mover
EOMEEEE) 5 T 53 tarjetas y asociarlas.
va a hacer en el
proyecto.
e #




;—_

e
1] Actividad 2: "Contemos las palabras magicas"
(Pensamiento Matematico)
"4 Materiales:
e Tarjetas con numeros del 1 al 5.
e Fichas de colores.
74 Descripcioén:
1) Clasificacion: Contar cuantas veces aparecen cada una de
las palabras magicas en el pizarrén.
2JRegistro: Poner fichas de colores en el piso segun la
cantidad de veces que aparece cada palabra.
3 Grafica simple:
e Alumnos presilabicos: Pegan un dibujo por cada
palabra mencionada.
e Alumnos silabicos: Registran con palitos.
e Alumnos alfabéticos: Escriben el nUumero
correspondiente.
__ Tiempo: 20 min
74 Adecuaciones:
e Teresa: Puede hacer los registros en su cuaderno sin i
necesidad de decirlos en voz alta. SESION 1
e Camila: Se le muestra como colocar fichas de g)ENTIFICACI
colores en una tabla visual.
¢ Rodrigo: Se le asigna el rol de repartir fichas.
ACTIVIDADES DEL PROYECTO
e Jugar con un comparfiero o companiera al “Memorama de | -Ejercicio
emociones”. (Anexo al final del documento) impreso
e Apoyarse en el libro de nuestros saberes tema: Mem.oram? de
: , . o . emociones”.
Emociones y convivencia pacifica. Paginas 164-165
e Hacer comentarios sobre las emociones que identificaron
en el juego y comentar en qué situaciones las han
sentido. -Libro de

e Observar las imagenes de la pagina 26 del libro de
Proyectos de Aula donde aparece un grupo de amigos
jugando un juego de mesa, primero de manera pacifica y
después en conflicto.

e Comentar lo que sucede en cada imagen:

e ;Qué emociones identifican en el rostro de los nifos?

Proyectos de
Aula.

——————————————
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e , Por qué creen que sus gestos son diferentes en cada
situacion?

e Dibujar en su cuaderno dos caritas:

e Una que exprese la emocidon que muestran los nifios en
la primera imagen.

e Otra de cdmo se sienten en la segunda.

SESION 2 ID'ENTIFICACI(')N
VINCULACION METODO GLOBAL Y PENSAMIENTO
MATEMATICO

s Propésito: Ensenar a los alumnos a estructurar oraciones
completas relacionadas con la convivencia.
LI Actividad 1: "Frases incompletas” (Método Global)
(7] Materiales:
e Carteles con frases incompletas:
o "Cuando alguien me ayuda, yo digo _____
o "Siempujo a un amigo sin querer, le digo
o "Cuando pido algo, digo _____.
e Imagenes de ninos en distintas situaciones.
["4 Descripcién:
| JLectura compartida: Se muestran las frases incompletas y se
invita a los ninos a completarlas con tarjetas de palabras clave.
Escritura Global:
e Presilabicos: Dibujan la situacion.
e Silabicos: Escriben la palabra faltante.
e Alfabéticos: Escriben la frase completa.
3)Juego: Se leen las frases completas y se dramatizan las
situaciones.
_ Tiempo: 25 min
"4 Adecuaciones:
e Teresa: Puede senalar la imagen correcta en vez de hablar.
e Camila: Se usan pictogramas para apoyarla.
e Rodrigo: Es el encargado de repartir tarjetas y dramatizar.

7] Actividad 2: "Sumamos palabras magicas" (Pensamiento
Matematico)
74 Materiales:

e Tarjetas con las palabras magicas.

I — #
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e Fichas de colores.
["4 Descripcion:
| 1 Agrupacion: Formar equipos y contar cuantas veces aparecen
alabras magicas en diferentes frases.
2)Sumas sencillas: Representar los datos con fichas y hacer sumas
de dos términos.
_3JRegistro:
e Presilabicos: Colorean la cantidad correcta de circulos.
e Silabicos: Escriben el nimero.
e Alfabéticos: Escriben la suma completa.
_ Tiempo: 20 min
"4 Adecuaciones:
e Teresa: Se le da una tabla visual.
e Camila: Se le muestra como agrupar fichas de manera
concreta.
e Rodrigo: Se le asigna el rol de contar fichas.
ACTIVIDADES PROPIAS DEL PROYECTO:
e llustrar en su cuaderno algun conflicto que hayan tenido
en su casa o en la escuela. Explicar qué ocurrié y qué
emociones les generé.
e Apoyarse en el libro de nuestros saberes tema: Los
conflictos. Paginas 132-133.
e Dialogar sobre las formas que conocen de solucionar
conflictos sin gritos y sin violencia.
e Analizar la informacion de las paginas 132 y 133 del libro
de Nuestros saberes, donde se presenta informacién
sobre los conflictos y como solucionarlos.
e Hacer comentarios sobre como solucionar conflictos de
manera asertiva.
SESION 2
IDENTIFICACI
ON
-Cuaderno.
-Cuaderno.

—————————————————




-Guiar dialogo
de reflexion.

-Libro Nuestros
saberes.

Recuperamos

Vinculacion de
conocimientos
previos sobre el

contenido a
desarrollar.
Proponer
planteamientos
genuinos para
generar
disonancia por las
diferentes  ideas

que puedan surgir
y  propiciar el
continuar
aprendiendo.

SESION 3 RECUPERACION
VINCULACION METODO GLOBAL Y PENSAMIENTO
MATEMATICO

s« Propésito: Relacionar el reconocimiento de emociones con
conteo y registro de datos.

| Actividad 1: "El dado de las emociones" (Método Global)
"4 Materiales:
e Dado con imagenes de emociones (feliz, triste, enojado,
sorprendido, asustado).
e Tarjetas con nombres de emociones.
"4 Descripcion:
(1JJuego: Lanzar el dado y decir una situacion en la que se
siente esa emocion.
(2)Escritura Global:
e Presilabicos: Dibujan la emocién.
e Silabicos: Escriben la emocion.
e Alfabéticos: Escriben una frase con la emocién.
_ Tiempo: 25 min
74 Adecuaciones:
e Teresa: Puede senalar en lugar de hablar.
e Camila: Se le dan pictogramas.
e Rodrigo: Es el encargado de lanzar el dado.

1] Actividad 2: "Grafica de emociones" (Pensamiento
Matematico)
"4 Materiales:
e Pizarrén y tarjetas con imagenes de emociones.
e Pegatinas de colores.
{74 Descripcioén:
_1JJRegistro: Cada nifio coloca una pegatina en la emocion que
mas ha sentido en la semana.

—————————————————
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Conteo: Contar cuantas pegatinas tiene cada emocion.
3 Grafica:
e Presilabicos: Dibujan la emocion con mas votos.
e Silabicos: Registran el numero.
e Alfabéticos: Escriben una oracion con los datos.
_ Tiempo: 20 min
74 Adecuaciones:
e Teresa: Puede participar sefialando.
e Camila: Se le muestra como contar con apoyo visual.
e Rodrigo: Es el encargado de organizar las pegatinas.

ACTIVIDADES PROPIAS DEL PROYECTO:

e Dialogar sobre sus juegos preferidos. Comentar en qué

consisten, con quién los juegan y en dénde. SESION 3
e Plantear la pregunta: de qué forma podemos saber RECUPERACI
cuales son los juegos que prefieren los alumnos del ON
salén? Libro de
. < . Nuestros
e Leerlainformacion sobre las tablas de frecuencia en las saberes.
paginas 54 y 55 del libro de Nuestros saberes. Observar
los registros y comparar con los conteos. Posteriormente
comentar si las conclusiones ahi presentadas son
correctas:
- Hay mas cerdos.
- Hay menos caballos.
- Hay un nimero mayor de patos que de borregos.
e Buscar otra conclusion que puedan obtener al analizar la
tabla de frecuencia.
e Realizar el ejercicio “jVamos todos a jugar!”, consistente
en observar en una tabla de frecuencia los resultados de
una votacion para elegir el juego favorito de los nifios de _Ejercicio
un salon. Después de analizar la informacion contestar “i\Vamos todos
las preguntas correspondientes. (Anexo al final del a jugar!”

documento)
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SESION 4 RECUPERACION
VINCULACION METODO GLOBAL Y PENSAMIENTO
MATEMATICO

& Propésito: Identificar y registrar acuerdos de convivencia
usando el método global de lectoescritura y el pensamiento
matematico.

| Actividad 1: "Nuestros acuerdos en dibujos y palabras"
(Método Global)

"4 Materiales:
e Cartulinas con frases de acuerdos mcompletos (Ejemplo:
"En el saldn de clases respetamos ").

e Tarjetas con palabras clave: turnos, silencio, compartir,
ayudar, respetar.
e Hojas blancas, lapices de colores.
74 Descripcion:
(1)JExploracién: Leer las frases incompletas y discutir qué
palabras pueden completarlas.
2)Asociaciéon Visual: Relacionar las palabras con dibujos de
situaciones adecuadas.
(3)Escritura Global:
e Presilabicos: Dibujan la accion.
e Silabicos: Copian la palabra clave.
e Alfabéticos: Escriben la frase completa con su propio
acuerdo.
_ Tiempo: 30 min
74 Adecuaciones:
e Teresa: Puede sefalar en lugar de escribir.
e Camila: Se le dan pictogramas con imagenes de los
acuerdos.
e Rodrigo: Es el encargado de repartir tarjetas de
palabras.

1] Actividad 2: "Contemos nuestros acuerdos"
(Pensamiento Matematico)
"4 Materiales:
e Tarjetas con diferentes acuerdos escritos.
e Tabla de conteo en el pizarron.
74 Descripcion:
1 Clasificacién: Agrupar acuerdos segun su tipo (respeto,

— #
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ayuda, participacion).
2JRegistro Numérico:
e Presilabicos: Colorean un circulo por cada acuerdo.
e Silabicos: Registran con palitos.
e Alfabéticos: Escriben el numero total.
3JSumas Simples: Contar los acuerdos de cada
categoria y sumarlos.
_ Tiempo: 20 min
74 Adecuaciones:
e Teresa: Puede registrar con dibujos en su cuaderno.
e Camila: Se le dan tarjetas con imagenes de cada
acuerdo.
e Rodrigo: Se encarga de clasificar los acuerdos.
ACTIVIDADES PROPIAS DEL PROYECTO:
e Lectura de: Soy valioso y me reconozco. Paginas
108-109
e Proponer los juegos que mas les gustan para jugar en el
salén de clases.
a) Escribirlos en el pizarrén para formar una lista.
b) Elegir tres juegos por votacion:
- Levantar la mano para votar.
- Apoyar a los alumnos con el conteo y registro de los SESION 4
votos. RECUPERACI
e Organizar la informacién en una tabla de frecuencia. 3\';0yar alos

e Solicitar a los alumnos a copiar la tabla al cuaderno.
e Organizar a los alumnos en equipos para elegir uno de
los tres juegos que haya tenido mas votos.
a) Salir a jugar con su equipo. Cuando terminen,
responder en plenaria las siguientes preguntas:
- ¢Por qué es importante seguir las reglas en un
juego?
- ¢Qué hacen cuando no se ponen de acuerdo en la
clase?

alumnos en la
eleccion de los
juegos
favoritos.

-Cuaderno.

—————————————————
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e

-Organizar a los
alumnos para
jugar en el
patio.

Planificamos

Negociacion  de
los pasos a
seguir. Se
formula(n)
planteamiento(s)
que permitan a los
alumnos y al
maestro negociar
las acciones del
proyecto, entre
ellas:

Las producciones
necesarias -para
llegar al final del

proceso.
-Los tiempos para
realizar las
producciones.

-El tipo de
acciones que se
realizaran.

SESION 5 PLANIFICACION
VINCULACION METODO GLOBAL Y PENSAMIENTO
MATEMATICO

& Proposito: Crear tarjetas con posibles soluciones a

conflictos comunes y trabajar la organizacion de datos en tablas.

| Actividad 1: "Escribimos soluciones” (Método Global)

74 Materiales:
e Tarjetas con frases incompletas (Ejemplo: "Si peleo con
un amigo, puedo ").

e Hojas y colores.
74 Descripcion:
(1JJExploracioén: Leer las frases incompletas y generar ideas en
grupo.
(2 Escritura Global:
e Presilabicos: Dibujan la solucion.
e Silabicos: Copian la palabra clave.
e Alfabéticos: Escriben la frase completa con su propia
solucion.
Compartir: Leer y comentar las soluciones en equipo.
__ Tiempo: 30 min
"4 Adecuaciones:
e Teresa: Puede escribir en tarjetas en lugar de hablar.
e Camila: Se le da apoyo visual con imagenes.
e Rodrigo: Participa en la dramatizacion de soluciones.

1] Actividad 2: "Ordenamos y contamos soluciones"
(Pensamiento Matematico)
"4 Materiales:
e Tabla de doble entrada (Ejemplo: "Tipo de conflicto" -
"Solucién mas usada").
{74 Descripcioén:
_1JRegistro: Colocar cada solucion en la categoria
correspondiente.
2)Conteo:
e Presilabicos: Representan con dibujos.

—————————————————
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e Silabicos: Registran con palitos.
e Alfabéticos: Escriben los nUmeros y suman.
3)Analisis: Discutir cuél es la solucién mas usada.
—_ Tiempo: 20 min
74 Adecuaciones:
o Teresa: Puede sefalar en vez de escribir.
e Camila: Se le muestra la informacion en tarjetas
visuales.
e Rodrigo: Se encarga de colocar las tarjetas en la tabla.

ACTIVIDADES PROPIAS DEL PROYECTO:

e Explicar a los alumnos que elaboraran un baul con
soluciones para resolver conflictos.
Proponer ideas sobre cémo elaborarlos.

e Leer el planificador de la pagina 28 del libro de Proyectos

. . SESION 5
de Au/g. Anahzgr las actmdadgs propuestas y agregar PLANIFICACIO
otras si lo consideran necesario. N
a) Acordar las fechas cuando realizaran las actividades | -Libro de
y mencionar los materiales que, en algunos casos, Proyectos de
necesitaran. Aula.
b) Registrar en el cuaderno los acuerdos
correspondientes, utilizando el siguiente formato.
-Elaborar
Planificador planificador de
1.- Conocen sobre las emociones y Fecha: actividades.
elaboran tarjetas con caritas que las
expresen. -Cuaderno.
Materiales
2.- Identifican los conflictos que han Fecha:
surgido en el salon.
3.- Aprenden diferentes formas de Fecha:
solucionar conflictos y las dibujan en
tarjetas.
Materiales
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4.- Elaboran el baul de soluciones e Fecha:
integran las tarjetas que han realizado.

Materiales

5.- Ensayan la presentacion de conflictos. | Fecha:
6.- Hacen la presentacion final ante el Fecha:
grupo.

Exploracién  del

problema o]
situacién
acordada. Se
disefan
planteamientos
que permitan
formular una
primera

aproximacion o
exploraciéon a las
diversas facetas
del problema a

SESION 6 ACERCAMIENTO
VINCULACION METODO GLOBAL Y PENSAMIENTO
MATEMATICO

& Proposito: Elaborar una pequefa guia de convivencia con
frases y dibujos.
| Actividad 1: "Nuestro libro de convivencia" (Método
Global)
74 Materiales:

e Hojas tamanio carta.

e Imagenes de acciones positivas.

2. Accion
(Se hacen resolver. Esto es, e Marcadores, pegamento.
producciones gue b permita | ¥4 pescripcion:
ripir, ) .y . . . . .
para al';e"der Vayamos y Cg;cp arar _1)Exploracién: Discutir qué reglas de convivencia hemos
I ' .
problematica [ 'O > | identificar aprendido.
'de“t'f'lcada aspectos 2)Escritura Global:
en’a sobresalientes, e Presilabicos: Dibujan una regla de convivencia.
planeacioén). sl el A .
rgblema e e Silabicos: Copian una palabra clave.
gtros tomando en e Alfabéticos: Escriben una oracién con la regla.
cuenta la finalidad | _ 3JEnsamble: Juntar las hojas y formar un libro grupal.
del proyecto. _ Tiempo: 30 min
f 74 Adecuaciones:
§I2nteamie2troescen e Teresa: Puede hacer dibujos en lugar de escribir.
que permitan e Camila: Se le da un libro con pictogramas.
comprender 0 ¢ Rodrigo: Se encarga de repartir los materiales.
analizar aquellos
aspectos
necesarios para
— #
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_— |
elaborar las | [F] Actividad 2: "Cuantas reglas tenemos" (Pensamiento
d'V%rsaS_ Matematico)
producciones que - .
bermitan 4 Materléles. | | |
concretar el o Tarjetas con diferentes reglas de convivencia.
proyecto. 74 Descripcion:
1 Clasificacién: Separar reglas en grupos (ejemplo: respeto,
S Tt | avusa, orgen
diversas (2JRegistro: L o
producciones e Presilabicos: Dibujan cada regla.
necesarias, e Silabicos: Registran con palitos.
haciendo las e Alfabéticos: Escriben los numeros.
experimentacione mparacién: 5 qr tiene mas realas?
5 it . . @CC-) 2ga .aC on: ;Qué grupo tiene mas reglas®
necesarias. — liempo: min
74 Adecuaciones:
e Teresa: Puede usar imagenes en vez de palabras.
e Camila: Se le apoya con tarjetas visuales.
e Rodrigo: Se encarga de contar las reglas.
ACTIVIDADES PROPIAS DEL PROYECTO:
e Dibujar una carita segun la emocién que sienten ante
cada una de las situaciones de conflicto presentadas en
la pagina 30 del libro de Proyectos de Aula: SESION 6
- Un amigo te golpea. ACERCAMIEN
- Una amiga platica y se distrae con otras companeras | TO
mientras les lees un cuento en voz alta. -Libro de

- Una nifia patea y rompe una planta.
- Un nifio mayor molesta a otro mas pequefio.

e En pequenas comunidades, platicar sobre las emociones
que experimentan ante cada uno de los conflictos
anteriores.

e Organizar a los alumnos en equipos y repartirles tarjetas
para que escriban o ilustren situaciones que les hagan
experimentar emociones displacenteras.

Proyectos de
Aula.

—————————————————
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e Intercambiar sus tarjetas con otro equipo para dibujar al
reverso de cada tarjeta la emocién que les produce;
posteriormente socializarlas con el resto de sus

companeros. -Tarjetas de
e En tarjetas, realizar los siguientes dibujos: cartulina.
a) Una cara triste. -Colores.
b) Una cara feliz.
c) Una cara enojada.
d) Una cara asustada. -Sobre para
e Guardar las tarjetas en un sobre para después guardar las
integrarlas al baul de soluciones. tarjetas.
e Realizar la actividad “Dibujando emociones”. Observar
las situaciones presentadas y describir o dibujar las
emociones que les producen. (Anexo al final del -Actividad
documento) “Dibujando
emociones”.

SESION 7 COMPRENSION Y PRODUCCION
VINCULACION METODO GLOBAL Y PENSAMIENTO
MATEMATICO

& Proposito: Practicar el reconocimiento de situaciones de
conflicto y sus soluciones a través de juegos interactivos.
| Actividad 1: "El dado de los problemas y soluciones"
(Método Global)
"4 Materiales:
¢ Dado grande con imagenes de situaciones de conflicto
en cada cara.
e Tarjetas con posibles soluciones.
e Pizarrén y marcadores.
74 Descripcioén:
_1JExploracion: Los alumnos lanzan el dado y observan la
situacion de conflicto que les toca.
2ldentificacion: Se elige una tarjeta con una posible solucion.
(3)Escritura Global:
e Presilabicos: Dibujan la solucion.
e Silabicos: Copian la palabra clave de la solucion.

— #
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e Alfabéticos: Escriben una frase explicando la solucién.
4 Dramatizacién: Se representan las situaciones y
soluciones.
_ Tiempo: 30 min
74 Adecuaciones:
e Teresa: Puede sefalar la solucién sin hablar.
e Camila: Se le muestran pictogramas con situaciones.
e Rodrigo: Lanza el dado y organiza la dinamica.

1] Actividad 2: "Contamos cuantas veces se repiten las
soluciones" (Pensamiento Matematico)
"4 Materiales:
e Tarjetas con distintas soluciones.
e Tabla en el pizarrén para conteo.
{74 Descripcion:
_1JRegistro: Cada equipo cuenta cuantas veces aparecio cada
solucion en el juego.
Representacion numérica:
e Presilabicos: Dibujan un simbolo por cada solucién
usada.
e Silabicos: Registran con palitos.
e Alfabéticos: Escriben los numeros y suman.
(3Discusion: Analizar cual solucion se usé mas y cudl
menos.
_ Tiempo: 20 min
"4 Adecuaciones:
e Teresa: Puede usar imagenes para registrar datos.
e Camila: Se le muestra cdmo organizar los numeros en
una tabla.
e Rodrigo: Se encarga de contar y clasificar los datos.

ACTIVIDADES PROPIAS DEL PROYECTO:

e Observar a su alrededor en el salon de clases y realizar
lo siguiente:
a) lIdentificar un conflicto que haya surgido en su grupo
y que les gustaria solucionar.
b) Escribir una frase que lo explique o describa. Pagina
31 del Libro de Proyectos de Aula.

— #
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e En pequefias comunidades, compartir las frases que SESION 7
escribieron. EOMPRENS|?{
a) EIeglr’uno de los conflictos para proponer una PRODUCCION
solucion.

b) Completar las siguientes frases: pagina 32 del Libro -Guiar el
de Proyectos de Aula. didlogo de
El conflicto que escogieron es... reflexion.
Lo eligieron porque...

e Leeren voz alta el texto de las paginas 32 y 33 del Libro
de Proyectos de Aula, en donde se presentan algunas
formas de encontrar solucién a los conflictos: Libro de
negoqamén, reflexién, tiempo fuerg y medlac.lc'm. Proyectos de

e Organizarse de nuevo con sus equipos y copiar en Aula.
tarjetas blancas los dibujos de cada forma de solucionar
un conflicto. -Libro de

Proyectos de

e Guardar los dibujos en el sobre donde pusieron las Aula.
tarjetas con caritas de emociones que hicieron antes.

e Realizar el ejercicio “Solucionamos conflictos”, el cual -Tarjetas y
consiste en proponer soluciones a diferentes sobre.
situaciones conflictivas. (Anexo al final del
documento).

-Ejercicio
“Solucionamos
conflictos”.

Reorientamos

y
Seguimos

Se generan
planteamientos

para desarrollar
una primera
version del
producto que se
plante6 en los
momentos 1y 3.

Se elaboran
planteamientos

para identificar los
avances y las

SESION 8 RECONOCIMIENTO
VINCULACI()N METODO GLOBAL Y PENSAMIENTO
MATEMATICO

& Propésito: Identificar palabras clave para la resolucion de
conflictos y usarlas en sumas y conteo.
[ Actividad 1: "Lluvia de palabras de paz" (Método Global)
74 Materiales:

e Cartulina con un arbol dibujado (Arbol de la Paz).

e Tarjetas con palabras clave (amistad, ayuda, respeto,

compartir).
e Pegamento, colores.

—————————————————
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dificultades en el
proceso.

Ajustes (en la
medida de lo
posible). Deciden
como atender lo
anterior y lo llevan
a cabo.

{74 Descripcioén:
_1JExploracion: Se presentan las tarjetas con palabras clave y
se leen en grupo.
2)Asociacion Visual: Cada nifio elige una palabra y la pega en
el "Arbol de la Paz".
(3| Escritura Global:
e Presilabicos: Dibujan la palabra en accién.
e Silabicos: Copian la palabra.
e Alfabéticos: Escriben una frase usando la palabra.
__ Tiempo: 30 min
"4 Adecuaciones:
e Teresa: Puede sefalar la palabra en vez de escribirla.
e Camila: Se le dan imagenes de acciones pacificas.
e Rodrigo: Organiza a los compafieros para pegar las
palabras.

1] Actividad 2: "Sumamos la paz" (Pensamiento
Matematico)
(71 Materiales:
e Tarjetas con palabras clave.
e Fichas de colores para representar cantidades.
74 Descripcion:
(1) Conteo: Cada palabra pegada en el arbol representa 1 punto.
Se cuentan cuantas veces aparece cada una.
2JRegistro:
e Presilabicos: Colorean circulos segun la cantidad de
palabras.
e Silabicos: Registran con palitos.
e Alfabéticos: Escriben la cantidad y realizan sumas.
3)Comparacién: ;Cual palabra se us6 mas?
_ Tiempo: 20 min
74 Adecuaciones:
e Teresa: Usa pegatinas en vez de escribir.
e Camila: Se le muestra una tabla visual con los niUmeros.
¢ Rodrigo: Ayuda a contar y organizar las fichas.

ACTIVIDADES PROPIAS DEL PROYECTO:

—————————————————
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e Entre los miembros de su pequefia comunidad, comentar
lo siguiente:
a) ¢Por qué es importante identificar las emociones que
experimentan ante un conflicto?
b) ¢ Cual de las formas para encontrar soluciones les

fo i SESION 8
resulta mas dificil? RECONOCIMI
ENTO
, L -Guiar el
SESION 9 CONCRESION didlogo de
reflexion.

VINCULACI()N METODO GLOBAL Y PENSAMIENTO
MATEMATICO

+ Sesion 9: "Dibujamos y contamos acciones positivas"
& Proposito: Representar graficamente acciones positivas y
clasificarlas en una tabla de conteo.

! Actividad 1: "Mis acciones positivas" (Método Global)
74 Materiales:
e Hojas blancas y colores.
e Tarjetas con ejemplos de acciones positivas.
"4 Descripcion:
(1JExploracion: Conversar sobre qué acciones positivas han
realizado en la escuela.
Dibujo y escritura:
e Presilabicos: Dibujan una accion positiva.
e Silabicos: Copian el nombre de la accion.
e Alfabéticos: Escriben una oracién sobre su accion
positiva.
3 Presentaciéon: Compartir su trabajo con los
companeros.

__ Tiempo: 30 min
74 Adecuaciones:

e Teresa: Puede mostrar su dibujo en lugar de hablar.
e Camila: Se le presentan imagenes de referencia.
e Rodrigo: Motiva a sus compafieros a compartir.

1] Actividad 2: "Grafica de buenas acciones" (Pensamiento
Matematico)

— #
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74 Materiales:
e Tabla de doble entrada en el pizarrén.
e Tarjetas con diferentes acciones positivas.
74 Descripcion:
(1JJRegistro: Cada nifio coloca su accién positiva en la tabla.
Conteo:
e Presilabicos: Pegan stickers en la tabla.
e Siladbicos: Registran con palitos.
e Alfabéticos: Escriben el numero total y comparan
cantidades.
3 Analisis: ;Cual es la accidon mas comun?
_ Tiempo: 20 min
"4 Adecuaciones:
e Teresa: Usa pegatinas en vez de escribir.
e Camila: Se le da una tabla visual.
¢ Rodrigo: Cuenta las acciones y organiza la tabla.

ACTIVIDADES PROPIAS DEL PROYECTO:
e Utilizar los materiales que acordaron previamente para

elaborar el baul de soluciones.
a) Colocar las tarjetas con las caritas de emociones y
las que contienen los dibujos con las soluciones.
e Platicar sobre el conflicto que eligieron antes.
a) Con las tarjetas de las caritas, identificar las
emociones que les provoca.
b) Decidir como resolverlo con ayuda de las tarjetas de

soluciones. SESION ] 9
CONCRESION
-Materiales
para elaborar el
baul de
soluciones.

-Guiar dialogo
de reflexion.

T — #
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Exposicion,
explicacion y
exposicion de
soluciones o]
recomendaciones.
Se formulan
planteamientos
que permitan
presentar las
primeras

versiones de las
producciones vy
ajustarlas. Para
ello:

-Intercambian sus
producciones (por
ejemplo, ensayan,

SESION 10 INTEGRACION

VINCULACION METODO GLOBAL Y PENSAMIENTO
MATEMATICO

& Proposito: Crear una historia en equipo utilizando el método
global de lectoescritura y representar datos matematicos
relacionados con la convivencia.
| Actividad 1: "Inventamos una historia" (Método Global)
74 Materiales:

e Laminas con imagenes de personajes y escenarios.

e Tarjetas con palabras clave (amistad, ayuda, respeto,

solucion, equipo).
e Hojas blancas y colores.

3. comparten 74 Descripcién:
'"ter‘(’gg‘:w“ borradores, entre | 1JExploracion: Se presentan imagenes de personajes y
comparten OtFOS)- escenarios, los nifios eligen los que usaran en su historia.

las (oxplican o aue |[7)Creacion de la historia:

i Icleron. s . . . .y
p’°d“‘;‘:°"es Difundimos | o - e Presilabicos: Dibujan los personajes y la accion.

'da retroalimentacion. e Silabicos: Escriben algunas palabras clave.
seguimiento Modificacion. Se e Alfabéticos: Escriben oraciones para narrar la historia.
750 [P EnIEE hacen 3)Lectura compartida: Cada equipo presenta su historia

como planteamientos
mejorar). g con apoyo del docente.
que permitan | — Tiempo: 30 min
revisar y actuar | = e
sobre los cambios | L4 Adecuaciones:
sugeridos. o Teresa: Puede sefalar imagenes en vez de escribir.
y e Camila: Se le dan pictogramas con palabras clave.
Errggﬁgttgc'on del e Rodrigo: Se encarga de organizar los turnos de los
Muestran el companeros.
producto final al
aula para dar | [I] Actividad 2: "Medimos la amistad" (Pensamiento
cuenta de coémo | Matematico)
se resolvib o _| Materiales:
cémo se atendid o ., . . . .
la  problematica e Tarjetas con imagenes de situaciones de convivencia
del Proyecto. (compartir, ayudar, respetar).
e Tabla de conteo en el pizarron.
— #
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{74 Descripcioén:
_1JRegistro: Cada equipo cuenta cuantas veces aparecen
acciones positivas en su historia.
Conteo y registro:
e Presilabicos: Dibujan cada accion.
e Siladbicos: Registran con palitos.
e Alfabéticos: Escriben el numero total.
(3JComparacién: Se analiza qué accién positiva aparecio
mas en las historias.
—_ Tiempo: 20 min
"4 Adecuaciones:
e Teresa: Puede registrar con pegatinas.
e Camila: Se le dan imagenes con nimeros.
e Rodrigo: Ayuda a contar las acciones y escribir los
datos.

ACTIVIDADES PROPIAS DEL PROYECTO:

e Organizar un ensayo en donde cada equipo presente la
situacion de conflicto elegida y su propuesta para
resolverlo.

a) Apoyarse en su baul de soluciones.
e Escuchar respetuosamente las intervenciones de sus

companeros.
e Intercambiar sugerencias para mejorar los aspectos de SESION 10
su participacion. INTEGRACION

-Organizar a los
alumnos para el
ensayo.
SESION 11 DIFUSION Y CONSIDERACIONES
VINCULACION METODO GLOBAL Y PENSAMIENTO
MATEMATICO

& Propésito: Reflexionar sobre lo aprendido en el proyecto y
reforzar el uso del método global de lectoescritura y
pensamiento matematico.

— #
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| Actividad 1: "Mi aprendizaje en una palabra" (Método
Global)
"4 Materiales:
e Tarjetas con palabras clave relacionadas con la
convivencia.
e Hojas blancas y colores.
"4 Descripcion:
_1)Exploracion: Cada nifio elige una palabra que represente lo
aprendido en el proyecto.
Escritura Global:
e Presilabicos: Dibujan la palabra en accion.
e Silabicos: Copian la palabra elegida.
e Alfabéticos: Escriben una oracion explicando su
eleccion.
3JExposiciéon: Comparten su trabajo con la clase.
_ Tiempo: 30 min
"4 Adecuaciones:
o Teresa: Puede mostrar su palabra sin necesidad de
hablar.
e Camila: Se le da un tablero visual con palabras.
¢ Rodrigo: Organiza la exposicion de los companieros.

7] Actividad 2: "Grafica de aprendizaje" (Pensamiento
Matematico)
"4 Materiales:
e Tabla de conteo en el pizarron.
e Tarjetas con las palabras mas mencionadas.
{74 Descripcion:
_1JRegistro: Cada nifio coloca una marca en la palabra que
eligio.
(2)Conteo:
e Presilabicos: Ponen pegatinas en la tabla.
e Silabicos: Registran con palitos.
e Alfabéticos: Escriben los numeros.
(3)Comparacién: Se analiza qué palabra se menciond
mas.
_ Tiempo: 20 min
74 Adecuaciones:
e Teresa: Puede usar imagenes en vez de escribir.

— #
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e Camila: Se le apoya con tarjetas visuales.
e Rodrigo: Se encarga de contar y organizar la tabla.

ACTIVIDADES PROPIAS DEL PROYECTO:
e Preparar el espacio para llevar a cabo la presentacion de
cada equipo.
e Tomar turnos de acuerdo con el ensayo previo y realizar
su presentacion ante el grupo.
a) Explicar el conflicto.
b) Exponer la solucién que encontraron con ayuda de
las tarjetas.
c) Pedir al resto del grupo que propongan otras formas
de resolver el conflicto.
e Escribir en el cuaderno una breve conclusion sobre la
importancia de lograr acuerdos.
a) Tomar en cuenta las voces de cada integrante del
salon.
b) Pegar su conclusién en un lugar visible.

SESION 11
DIFUSION Y
CONSIDERACI
ONES
-Organizar el
espacio para la
exposicion.

-Guiar dialogo

aulicos, escolares
y comunitarios.

de reflexion.
_ _ -Cuad,erno.
Seguimiento 'y [ SESION 11 DIFUSION Y CONSIDERACIONES SESION 11
retroalimentacion. e Individualmente, reflexionar y responder en el cuaderno DIFUSION Y
SIZnteamifec::trgglan las siguientes preguntas: CONSIDERACI
gara T a) ¢Qué cambios de actitud identificaste en los ONES
_ seguimiento y compafieros que solucionaron algunos de los -Cuaderno
Consideramo g . . .
s recibir  opiniones conflictos presgntados? -Guiar dialogo
sobre la forma en b) ¢En qué otra situacion fuera del salon de clases de reflexion.
?nlere)acte('l) produIC;(S) podrias utilizar el Baul de las soluciones?
escenarios e En plenaria comentar sus respuestas.

—————————————————
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Avanzamos

Toma de
decisiones. Se
formulan
planteamientos
que permitan a los
alumnos analizar
la realimentacion

recibida y
emplearla para
mejorar
consolidar los
procesos en los
proyectos
subsecuentes.

SESION 12 AVANCES

VINCULACI()N METODO GLOBAL Y PENSAMIENTO
MATEMATICO

+ Sesion 12: "Presentamos nuestro aprendizaje™
& Propésito: Compartir con la comunidad escolar el
aprendizaje obtenido durante el proyecto.
| Actividad 1: "Carteles de convivencia" (Método Global)
(7 Materiales:
e Cartulinas, colores, marcadores.
e Imagenes de convivencia positiva.
"4 Descripcion:
_1JExploraciéon: Cada equipo elige un aspecto importante de la
convivencia para hacer su cartel.
Escritura Global:
e Presilabicos: Dibujan la idea principal.
e Silabicos: Copian el titulo del cartel.
e Alfabéticos: Escriben un mensaje para la comunidad
escolar.
3JExposicion: Presentan sus carteles a otro grupo de la
escuela.
_ Tiempo: 30 min
74 Adecuaciones:
e Teresa: Puede mostrar su cartel sin necesidad de hablar.
e Camila: Se le da apoyo visual con imagenes.
e Rodrigo: Coordina la presentacion del equipo.

7] Actividad 2: "Cuantos participaron" (Pensamiento
Matematico)
"4 Materiales:
e Tarjetas con nombres de los equipos.
e Tabla de conteo en el pizarron.
74 Descripcioén:
(1JJRegistro: Cada equipo anota cuantos comparfieros
participaron en la exposicion.
(2)Conteo:
e Presilabicos: Representan con dibujos.

—————————————————
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e Silabicos: Registran con palitos.
e Alfabéticos: Escriben los numeros totales.
(3)Analisis: Reflexion sobre la participacién en el
proyecto.
_ Tiempo: 20 min
74 Adecuaciones:
o Teresa: Puede usar imagenes en vez de escribir.
e Camila: Se le apoya con tarjetas visuales.
e Rodrigo: Se encarga de contar y organizar la tabla.

ACTIVIDADES PROPIAS DEL PROYECTO:

e Reflexionar sobre lo que aprendieron acerca de la SESION 12
. . AVANCES
resolucién de conflictos. o
_ . -Guiar dialogo
Escribir en su cuaderno los acuerdos asamblearios a los que de reflexion
llegaron en comunidad para solucionar conflictos.
-Cuaderno.

EVALUACION FORMATIVA

Elaborar y llenar los [ ACTIVIDADES ESPECIFICAS DE APOYO A LA LECTOESCRITURA
instrumentos de
evaluacion formativa que
den cuenta del proceso
que se esta trabajando,
al igual que las actitudes
que se desarrollan. Se

tiene la libertad ~ de | piopcicios impresos:
utilizarlo de acuerdo con

. e Los animales del mar.
‘ y . las necesidades.
Evaluacion formativa e Las palabras que se forman.

Escribir su nombre en todas sus producciones.

Anotar diariamente la fecha.

Escribir un listado de emociones.

Escribir, con sus propios medios, soluciones para conflictos del aula o la escuela.

INDICADORES DE EVALUACION SEGUN EL PROGRAMA ANALITICO

Reconoce que durante un conflicto pueden aparecer diferentes emociones.
e Reconoce herramientas como el didlogo y la escucha atenta para resolver conflictos
sin violencia.
e Analiza una tabla de frecuencia y obtiene conclusiones de la informacion presentada.
e Utiliza la escritura para organizar su trabajo.

— #
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Comprende que en un conflicto cada persona experimenta emociones diferentes.
Propone soluciones para conflictos de su entorno escolar.

Propone soluciones para conflictos de su entorno.

Organiza un baul de soluciones para utilizar en situaciones conflictivas.

Identifica qué soluciones implementar en conflictos especificos.

Expone sus propuestas para resolver conflictos.

e Identifica situaciones en las que pueden implementarse las soluciones del baul.

PRODUCTOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA EL REGISTRO DE ACTIVIDADES
GRUPAL

- Ejercicios:

e Memorama de emociones.

e Vamos todos a jugar!

e Dibujando emociones.

e Solucionamos conflictos.
= llustracién de un conflicto en su casa o escuela y explicacion de su solucion.
» Soluciones a conflictos escritas en tarjetas.

= Producto final: Baul de soluciones.

@ Evaluacién Formativa Final:

Observacion y participacion en cada actividad de lectoescritura y matematicas.
Revision de avances en la escritura segun nivel (presilabico, silabico, alfabético).
Registro del uso del "Baul de Soluciones" como evidencia de aprendizaje.
Reflexién grupal sobre la convivencia en el aula antes y después del proyecto.

¢ & & o

Estas adecuaciones | En cada sesién de esta planeacién se indica cuales son las adecuaciones que considero necesarias
permitiran que, a lo largo | para atender distintas necesidades de distintos alumnos del grupo, que responden al siguiente:
del proyecto, se aborden

de forma gradual y | , Sesién 1: "Descubrimos las palabras magicas"
especifica las
necesidades de cada | « Propésito: Familiarizar a los alumnos con palabras y frases clave que fomentan la convivencia.
alumno, asegurando su
inclusion 'y progreso | | Actividad 1: Tarjetas de palabras magicas (Método Global)
académico, emocional y

. -——4

Adecuaciones
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social. Cada intervencién
se planifica de manera
que se adapte al
contenido de la sesion,
manteniendo el objetivo

general del proyecto
mientras se ofrece el
apoyo diferencial
necesario.

[74 Adecuaciones para niveles de lectoescritura:

e Presilabicos: Uso de tarjetas con pictogramas (imagen + palabra), acompafados de lectura en
voz alta. Se trabaja con asociacion de imagenes a palabras.

e Silabicos: Copian palabras clave y refuerzan el reconocimiento de silabas con apoyo visual.
e Alfabéticos: Crean oraciones usando palabras magicas y las leen en voz alta.
[74 Adecuaciones para alumnos con necesidades especiales:

o Teresa (mutismo selectivo): Ademas de sefalar las palabras, usara un cuaderno de
comunicacion con imagenes para escribir respuestas o sefalar emociones sin necesidad de
hablar. Se reforzara su confianza con frases positivas.

e Camila (autismo): Se le presentara un tablero de comunicacion con pictogramas para que
seleccione palabras clave. Se usara un cronograma visual para estructurar la actividad y reducir

ansiedad.

e Rodrigo (TDAH): Para mejorar su concentracion, se le dara un rol activo como "repartidor de
tarjetas" y se implementara una actividad kinestésica (ordenar palabras en un cartel).

+ Sesidn 2: "Construimos frases positivas"

s Propoésito: Ensefiar a los alumnos a estructurar oraciones completas relacionadas con la
convivencia.

(| Actividad 1: "Frases incompletas" (Método Global)

[Y4 Adecuaciones para niveles de lectoescritura:
e Presilabicos: Tarjetas con frases incompletas y dibujos para emparejar.
e Sildbicos: Completar frases con palabras clave.
e Alfabéticos: Escritura libre de frases con explicacién del contexto.

[74 Adecuaciones para alumnos con necesidades especiales:

e Teresa: Se le daran tarjetas con frases ya escritas y podra acomodarlas en orden,
fomentando el reconocimiento de estructuras gramaticales.

—————————————————
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e Camila: Se usaran imagenes secuenciales con dialogos visuales para reforzar el concepto de
turnos de conversacion y lenguaje social.

e Rodrigo: Se incorporara un juego de dramatizacién para mantener su atencion y reforzar su
capacidad de estructurar oraciones en contexto real.

+ Sesion 3: "El dado de las emociones"
s# Propésito: Relacionar el reconocimiento de emociones con conteo y registro de datos.
| Actividad 1: "El dado de las emociones" (Método Global)
[74 Adecuaciones para niveles de lectoescritura:
e Presilabicos: Asociar emociones con pictogramas y gestos faciales.
e Silabicos: Copiar el nombre de las emociones.
e Alfabéticos: Escribir una oracion sobre una experiencia relacionada con una emocion.
[74 Adecuaciones para alumnos con necesidades especiales:

e Teresa: Se trabajara en identificacion de emociones a través de pictogramas y uso de
tarjetas con opciones escritas para elegir. Se buscara fomentar su expresion escrita de

emociones.

e Camila: Se incorporara una rutina de reconocimiento emocional antes de la actividad para
mejorar su autorregulacién. Se usaran pictogramas con historias sociales.

e Rodrigo: Tendra un papel activo lanzando el dado y repitiendo la emocion para reforzar su
atencion. Ademas, se incluira un juego de imitacion de gestos para trabajar su

autorregulacion emocional.

+ Sesion 4: "Nuestros acuerdos en dibujos y palabras™

& Propésito: Identificar y registrar acuerdos de convivencia usando el método global de lectoescritura
y el pensamiento matematico.

| Actividad 1: "Nuestros acuerdos en dibujos y palabras” (Método Global)

[74 Adecuaciones para niveles de lectoescritura:

— #
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e Presilabicos: Dibujos y asociacién de palabras clave con imagenes.

e Silabicos: Copian palabras clave.
e Alfabéticos: Creacion de frases explicativas.
["4 Adecuaciones para alumnos con necesidades especiales:

e Teresa: Se le pedird hacer una historieta visual con pictogramas y dibujos sobre acuerdos,
promoviendo su desarrollo narrativo.

e Camila: Se le mostrara un modelo con estructuras visuales repetitivas (Ejemplo: "En el salén
de clases respetamos a los amigos" con apoyo de pictogramas).

e Rodrigo: Participard en un juego de memoria con tarjetas de acuerdos, fomentando
atencioén y retencién.

+ Sesibén 5: "Escribimos soluciones"
& Propésito: Crear tarjetas con posibles soluciones a conflictos comunes.
[74 Adecuaciones para alumnos con necesidades especiales:
e Teresa: En lugar de escribir, hara pareos de imagenes y frases sobre soluciones a conflictos.

e Camila: Se le guiara con secuencias visuales paso a paso de soluciones. Se le pedira
verbalizar las soluciones con apoyo.

e Rodrigo: Se hara una dinamica de role-playing para reforzar soluciones en la practica.
+ Sesion 6: "Nuestro libro de convivencia"
& Propésito: Elaborar una pequefa guia de convivencia con frases y dibujos.
[ Actividad 1: "Nuestro libro de convivencia" (Método Global)
(74 Adecuaciones para niveles de lectoescritura:
e Presilabicos: Dibujan una regla de convivencia y la explican oralmente.
e Silabicos: Copian una palabra clave y la decoran con dibujos.

e Alfabéticos: Escriben una oracion completa explicando la regla y por qué es importante.

— #
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[74 Adecuaciones para alumnos con necesidades especiales:

e Teresa: Creara un libro de convivencia con imagenes y pictogramas en lugar de escribir
oraciones. Se fomentara el uso de globos de didlogo con palabras clave para incentivar la
escritura.

e Camila: Se le proporcionaran estructuras de oracion con apoyo visual, como: "En la
escuela, respetamos a los amigos porque..." con pictogramas. También se usara un modelo
para completar frases.

e Rodrigo: Sera el coordinador de materiales, organizando hojas y colores, y participara en
una dinamica de dramatizacién sobre las reglas de convivencia.

[7] Actividad 2: "Cuantas reglas tenemos" (Pensamiento Matematico)

[74 Adecuaciones para niveles de pensamiento matematico:
e Presilabicos: Dibujan cada regla de convivencia en una tabla.
e Silabicos: Registran con palitos el niumero de veces que se repite una regla.
e Alfabéticos: Escriben los numeros y comparan cantidades.

(74 Adecuaciones para alumnos con necesidades especiales:

e Teresa: Se le proporcionara un juego de clasificacion visual con tarjetas de reglas. En lugar
de escribir, colocara stickers en la tabla de conteo.

e Camila: Se usara una tabla con colores para ayudarla a diferenciar las reglas y registrar los
datos.

e Rodrigo: Se encargara de contar y organizar los resultados en el pizarrén, manteniéndolo
en movimiento para mejorar su concentracion.

+ Sesidn 7: "El dado de los problemas y soluciones™

s# Propésito: Practicar el reconocimiento de situaciones de conflicto y sus soluciones a través de
juegos interactivos.

| Actividad 1: "El dado de los problemas y soluciones” (Método Global)

— #




‘_— _ =

[74 Adecuaciones para niveles de lectoescritura:

e Presilabicos: Relacionan imagenes de problemas con soluciones a través de tarjetas visuales.
e Silabicos: Copian palabras clave de la solucién.
e Alfabéticos: Escriben una pequefia narracion explicando la solucion al problema.

[Y4 Adecuaciones para alumnos con necesidades especiales:

e Teresa: Se le proporcionaran tarjetas con opciones de soluciones para senalar y emparejar
con imagenes de conflictos.

e Camila: Se usara una secuencia de imagenes mostrando cémo resolver un problema paso a
paso, facilitando su comprension del proceso.

e Rodrigo: Sera el encargado de lanzar el dado y dramatizar la solucion con sus compafieros,
lo que le permitira trabajar habilidades de regulacién emocional.

[7] Actividad 2: "Contamos cuantas veces se repiten las soluciones" (Pensamiento Matematico)
[4 Adecuaciones para niveles de pensamiento matematico:

e Presilabicos: Pegan stickers en una tabla para representar la cantidad de veces que se usa
cada solucién.

e Silabicos: Registran las soluciones con palitos.
e Alfabéticos: Escriben el nimero total y realizan sumas.
["4 Adecuaciones para alumnos con necesidades especiales:

e Teresa: Se usara un tablero con imagenes de soluciones, donde marcara con fichas su
eleccion.

e Camila: Se le proporcionara un modelo visual de tabla de conteo con imagenes para facilitar
su interpretacion.

e Rodrigo: Sera el encargado de clasificar las soluciones en la tabla del pizarrén.

+ Sesidn 8: "Lluvia de palabras de paz"

— #




‘_— _ =

& Propésito: Identificar palabras clave para la resolucion de conflictos y usarlas en sumas y conteo.

{7 Adecuaciones para alumnos con necesidades especiales:

e Teresa: En lugar de escribir, utilizara tarjetas con palabras que podra colocar en el "Arbol de
la Paz".

e Camila: Se le dara un modelo visual estructurado con pictogramas que representen la paz.

e Rodrigo: Sera el encargado de organizar a los equipos y pegar palabras en el arbol.

+ Sesidén 9: "Dibujamos y contamos acciones positivas"
& Propésito: Representar graficamente acciones positivas y clasificarlas en una tabla de conteo.
[74 Adecuaciones para alumnos con necesidades especiales:

e Teresa: Dibujara en lugar de escribir y usard un tablero visual de emociones para asociar
acciones positivas con sentimientos.

e Camila: Se le proporcionara una tabla estructurada con apoyo visual para clasificar las
acciones.

e Rodrigo: Se encargara de registrar las acciones en el pizarrén y fomentar la participacion de
sus companeros.

+ Sesion 10: "Inventamos una historia"

& Propésito: Crear una historia en equipo utilizando el método global de lectoescritura y representar
datos matematicos relacionados con la convivencia.

[74 Adecuaciones para alumnos con necesidades especiales:

e Teresa: Se le dara una secuencia de imagenes y se le pedira que las ordene en lugar de
escribir la historia.

e Camila: Se le dara un modelo estructurado con pictogramas y apoyo visual para ordenar
ideas.

e Rodrigo: Sera el narrador del grupo, permitiéndole moverse y expresarse de manera oral.

— #
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+ Sesidén 11: "Mi aprendizaje en una palabra"
«® Propésito: Reflexionar sobre lo aprendido en el proyecto.
[74 Adecuaciones para alumnos con necesidades especiales:
e Teresa: Puede utilizar imagenes para representar su aprendizaje en lugar de escribir.
e Camila: Se le proporcionara una estructura de apoyo con imagenes de lo aprendido.

e Rodrigo: Se encargard de ayudar a organizar la exposicién y facilitar la participacion de sus
companieros.

+ Sesidn 12: "Presentamos nuestro aprendizaje"
& Propésito: Compartir con la comunidad escolar el aprendizaje obtenido durante el proyecto.
[74 Adecuaciones para alumnos con necesidades especiales:
e Teresa: Presentara su cartel con imagenes y pictogramas en lugar de hablar.
e Camila: Se le proporcionara un modelo visual estructurado para explicar su aprendizaje.

e Rodrigo: Se encargara de organizar los turnos de exposicion, permitiéndole mantenerse activo
y concentrado.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION FORMATIVA:
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, - Baul de .
Proyecto: Baul de soluciones Producto coluciones Escenario Aula
CRITERIO POR EVALUAR SUFICIENTE DESTACADO

Identifica y nombra
las emociones
implicadas en
situaciones
cotidianas.

Presenta dificultades
para nombrar e
identificar emociones
implicadas en
situaciones cotidianas.

Identifica y nombra
correctamente las
emociones implicadas,
sélo en algunas de las
situaciones cotidianas
presentadas.

Identifica y nombra
correctamente las
emociones implicadas
la mayoria de las
situaciones cotidianas
presentadas.

Identifica y nombra
correctamente las
emociones implicadas
en todas las
situaciones cotidianas
presentadas.

Desarrollo
del proyecto

Analiza una tabla
de frecuencia,
realizando conteos
orales y
estableciendo la
relacion
cantidad-numero.

Presenta dificultades
para analizar
correctamente una
tabla de frecuencia,
logrando realizar
conteos orales, pero
sin lograr establecer

Analiza de manera
limitada una tabla de
frecuencia, realizando
conteos orales, pero
requiriendo apoyos
constantes al
establecer la relacidn

Analiza una tabla de
frecuencia, realizando
conteos orales de
manera autonoma,
pero requiriendo
apoyos minimos en
algunos casos al

Analiza correctamente
una tabla de
frecuencia, realizando
conteos orales de
manera autonoma y
logrando establecer
correctamente la

la relacion nimero- cantidad-numero. establecer la relacion | relacion
cantidad. cantidad-numero. cantidad-numero.
Resuelve preguntas | Presenta dificultades | Resuelve sdlo algunas | Resuelve la mayoria Resuelve

a partir del analisis
de una tabla de
frecuencias.

para resolver al
menos una de las
preguntas planteadas
a partir de los datos
de una tabla de
frecuencias, aln con
apoyo directo.

de las preguntas
planteadas a partir de
los datos de una tabla
de frecuencia.

de las preguntas
planteadas a partir de
los datos de una tabla
de frecuencia.

correctamente, y de
manera autonoma,
preguntas planteadas
a partir de los datos
de una tabla de
frecuencia.

Expresa emociones
experimentadas a
través de un dibujo
0 imagen.

Presenta dificultades
para expresar, a
través de un dibujo, al
Menos una emocion
experimentada en
alguna situacién
cotidiana.

Expresa a través de
un dibujo, sélo
algunas de las
emociones
experimentadas en
situaciones cotidianas.

Expresa de manera
clara y precisa, a
través de un dibujo, la
mayoria de las
emociones
experimentadas en
situaciones cotidianas.

Expresa de manera
clara y precisa, a
través de un dibujo,
las diferentes
emociones
experimentadas en
situaciones cotidianas.

#
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Expresa a través de
un dibujo o imagen al
menos uno de los
conceptos de
negociacion, reflexion,
tiempo fuera y
mediacion
(estrategias para
resolver conflictos).

Expresa a través de
un dibujo o imagen al
menos dos de los
conceptos:
negociacion, reflexion,
tiempo fuera y
mediacion (estrategias
para resolver
conflictos).

Expresa de forma
adecuada y clara, a
través de un dibujo o
imagen, tres de los
conceptos:
negociacion, reflexion,
tiempo fuera y
mediacion (estrategias
para resolver
conflictos).

Expresa de forma
clara y adecuada, a
través de un dibujo o
imagen, los cuatro
conceptos:
negociacion, reflexion,
tiempo fuera 'y
mediacion
(estrategias para
resolver conflictos).

Presenta dificultades
para identificar al
menos un conflicto en
su entorno inmediato.

Identifica al menos un
conflicto en su
entorno inmediato,
pero no propone
alguna estrategia o
mecanismo de
solucion usando su
baul de soluciones.

Identifica un conflicto
en su entorno
inmediato y logra
proponer con apoyo
del docente, alguna
estrategia o
mecanismo de
solucién usando su
baul de soluciones.

Identifica de manera
auténoma uno o dos
conflictos en su
entorno inmediato y
logra proponer una o
dos estrategias o
mecanismos de
solucién usando su
baul de soluciones.

Presenta dificultades
para participar en la
valoracién de los
aprendizajes, al no
aportar reflexiones
sobre su desempefio y
el de sus compafieros.

Participa de manera
ocasional en la
valoracion de los
aprendizajes,
aportando una
reflexion sobre su
desempefio y el de
sus companeros.

Participa de manera
regular en la
valoracién de los
aprendizajes,
aportando algunas
reflexiones sobre su
desempefio y el de
sus companeros.

Participa de manera
activa y significativa
en la valoracion de los
aprendizajes,
aportando variadas
reflexiones sobre su
desempefio y el de
sus compafneros.

Docente de grupo

L.E.P.

Directora de la escuela

Mtra.
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ANEXO. (PRODUCTOS E INSUMOS IMPRESOS Y EN CUADERNO)

<




MEMORAMA EMOCIONES NIVEL PRESILABICO-SILABICO




MEMORAMA EMOCIONES NIVEL SILABICO-ALFABETICO /ALFABETICO




NOTA: Se pueden entregar primero copias extra a los alumnos para que peguen en su libreta y
anoten a letra propia el nombre de las emociones y asocien la imagen a las grafias (método global)
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iVAMOS TODOS A JUGAR!

e Observa los resultados de la votacion que hicieron los nifios de 1° B de la escuela
Miguel Hidalgo para elegir sus juegos favoritos. Completa la tabla y responde lo
que se te solicita en la siguiente hoja.

Juegos Votos Total
Esondidas

/11

Brinca soga

111

T

I

//

I/




Nota: Esta actividad se relaciona directamente con el conteo en matematicas, y se puede extender
al cuaderno con mas numeros y juegos.

1.- El juego favorito de los alumnos de 1° B es:

2.- El juego menos favorito es:

3.- Los tres juegos favoritos de los alumnos son:

4.- El juego de las escondidas obtuvo votos.

5.- El bebeleche obtuvo votos.
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DIBUJANDO EMOCIONES
e Observa los dibujos siguientes y, a la derecha de cada uno, describe la emocién
que te provoca o dibuja tu cara con la reaccion que te genera.
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Nota: Actividad que diferencia entre alumnos con escritura consolidada y alumnos en situacion
silabica, presilabica y alfabética, pudiéndose hacer en diferentes niveles de dificultad.

SOLUCIONAMOS CONFLICTOS
e Observa las ilustraciones donde se presentan conflictos, piensa en una manera
de solucionarlo y escribe o dibuja tus respuestas a la derecha de cada una.

Dos hermanitos
quieren tener el
control de la
television.

Dos nifios pelean a la
salida de la escuela.

Dos nifios se burlan
de otro porque usa
lentes.

El nifio toma dinero
del pantalon de su

papa.

l
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Nota: Actividad que diferencia entre alumnos con escritura consolidada y alumnos en situacion
silabica, presilabica y alfabética, pudiéndose hacer en diferentes niveles de dificultad. Ademas, se
pueden usar las imagenes, para relacionarlas con 1 sola palabra “ROBANDO” “PELEA” etc.

LOS ANIMALES DEL MAR

e Une el dibujo de cada animal con la silaba con que se inicia a escribir.

fo

can

ti

del

pul

tor




Nota: Actividad directamente relacionada al proceso de adquisicion de la lectoescritura.

LAS PALABRAS QUE SE FORMAN

e Lee muy bien qué palabras se forman siguiendo las flechas y Unelas con el dibujo
que les corresponde.
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Nota: Actividad directamente relacionada al proceso de adquisicion de la lectoescritura.




