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Abstract

The abstract is written in English clearly and concisely in one complete
paragraph, with a length of 250-350 words. The abstract serves as a
comprehensive summary of the entire content of the article and must be able to
stand alone without requiring the reader to read the entire manuscript. The
abstract includes the following elements: (1) Background of the problem:
Briefly describe the context or main issues that underlie the activity or research.
State the significance of the topic and the gaps to be addressed; (2) Objectives:
State explicitly what the objectives of the activity, program, or research are.
Objectives must be stated in direct and operational sentences; (3) Methods:
Describe the approach or stages of implementation briefly but informatively.
Include information about: Design or approach of the activity, type and number
of participants (if any), instruments used for implementation and evaluation,
data collection and analysis techniques, Time and place of the activity (if
relevant); (4) Results: Show the main results obtained, including conditions
before and after implementation. It is recommended to include quantitative or
qualitative indicators that can measure the success of the activity, and explain
how the impact was verified or tested, and (5) Conclusion: Summarize the main
findings that answer the activity objectives, and (6) Recommendations or
follow-up: If possible, describe suggestions or further steps based on the results
of the activity.

(Indonesian Article Title) Pelatihan Coding dan Kecerdasan Buatan untuk Guru
Sekolah Dasar [Cambria math 14, bold, Sentence case]

Kata kunci: Ditulis dalam bahasa
Indonesia maksimum 5 kata
kunci, ditulis urut abjad,
dipisahkan dengan tanda titik
koma (;), lower case

[Cambria Math 8 italic]

Abstract

Abstrak ditulis dalam bahasa Inggris secara jelas, ringkas, dan padat dalam satu
paragraf utuh, dengan panjang 250-350 kata. Abstrak berfungsi sebagai
ringkasan komprehensif dari seluruh isi artikel dan harus dapat berdiri sendiri
tanpa mengharuskan pembaca membaca keseluruhan naskah. Abstrak
mencakup elemen-elemen: (1) Latar belakang permasalahan: Jabarkan secara
singkat konteks atau isu utama yang melatarbelakangi kegiatan atau penelitian.
Nyatakan signifikansi topik dan kesenjangan yang ingin diatasi; (2) Tujuan:
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Sebutkan secara eksplisit apa yang menjadi tujuan dari kegiatan, program, atau
penelitian. Tujuan harus dinyatakan dalam bentuk kalimat langsung dan
operasional; (3) Metode: Uraikan pendekatan atau tahapan pelaksanaan secara
ringkas namun informatif. Sertakan informasi tentang: Desain atau pendekatan
kegiatan, jenis dan jumlah partisipan (jika ada), instrumen yang digunakan
untuk pelaksanaan dan evaluasi, teknik pengumpulan dan analisis data, Waktu
dan tempat kegiatan (jika relevan); (4) Hasil: Tampilkan hasil utama yang
diperoleh, termasuk kondisi sebelum dan sesudah pelaksanaan. Disarankan
mencantumkan indikator kuantitatif atau kualitatif yang dapat mengukur
keberhasilan kegiatan, serta menjelaskan bagaimana dampak tersebut
diverifikasi atau diuji, dan (5) Kesimpulan: Ringkaskan temuan utama yang
menjawab tujuan kegiatan, serta (6) Rekomendasi atau tindak lanjut: Jika
memungkinkan, uraikan saran atau langkah Ianjutan berdasarkan hasil
kegiatan.

1. PENDAHULUAN [Cambria Math 13 bold]

[Cambria Math 10] Pendahuluan mencakup analisis situasi, kondisi dan permasalahan mitra yang ditemui
di lapangan. Selanjutnya permasalahan itu dirumuskan sebagai latar belakang yang mendasari kegiatan
diadakan. Rumusan masalah inilah yang akan diselesaikan melalui penerapan hasil penelitian maupun IPTEKS
yang sudah ada sebelumnya. Bagian ini juga berisi tinjauan pustaka yang relevan dengan permasalahan yang
dihadapi serta solusi yang dapat ditawarkan untuk pemecahan masalah itu. Kondisi permasalahan yang
mendasari kegiatan harus dijelaskan dengan baik. Di akhir paragraf pendahuluan dituliskan tujuan dan atau
manfaat dari program pengabdian yang telah dilaksanakan

2. METODE [Cambria Math 13 bold]

[Cambria Math 10] Metode pelaksanaan kegiatan pengabdian menggambarkan tentang langkah-langkah
maupun tahap-tahap implementatif dari solusi yang telah direncanakan sebelumnya. Akan lebih bagus disertai
dengan ilustrasi gambar diagram alir pelaksanaan kegiatan beserta uraian tahapan pelaksanaan kegiatan.
Diagram alir ini akan mempermudah pembaca dan penulis sendiri dalam menguraikan proses pelaksanaan
kegiatan yang telah dilaksanakan. Bagian ini hanya menjelaskan metode pelaksanaan saja, BUKAN hasil
kegiatan yang telah dilaksanakan. Akan lebih bagus juga jika instrumen dan perangkat yang digunakan untuk
pelaksanaan kegiatan maupun evaluasi.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN [Cambria Math 13 bold]

[Cambria Math 10] Bagian ini menjelaskan tentang luaran kegiatan yang telah dicapai terutama yang
berkaitan dengan hasil dari implementasi pengabdian yang telah dilakukan dalam kaitannya dengan
penyelesaian permasalahan yang dihadapi mitra. Hasil luaran ini menjabarkan tentang berbagai tahapan yang
telah dilakukan dengan mencantumkan hasil/target yang sudah didapatkan yang dilengkapi dengan
dokumentasi kegiatan (foto kegiatan, gambar alat peraga, foto produk dan sejenisnya). Dalam bagian ini juga
dijelaskan perubahan kondisi mitra sebelum dan sesudah kegiatan pengabdian dilaksanakan. Penulis WAJIB
menyertakan gambar/foto pelaksanaan kegiatan minimal 2 sebagai bukti bahwa kegiatan pengabdian ini telah
benar-benar dilaksanakan. Gambar tersebut wajib diberi keterangan dan dijelaskan mengenai aktivitas yang
tampil di gambar.

Caption atau penulisan gambar dan keterangan ditulis di bawah. Jika gambarnya kecil dan memungkinkan
untuk diletakkan disamping, maka lebih baik diposisikan di samping supaya tidak memakan tempat. Gambar
yang disajikan wajib diberikan penjelasan, bukan hanya sekdar menampilkan gambar tanpa ada penjelasan.
Contoh format penulisan gambar bisa dilihat Gambar 2.

2 | Warta LPM, Vol. 28, No. 2, July 2025



Gambar 2. Guru MI setelah selesai kerjakan soal pre-test CT

Format penulisan tabel ada di atas. Contoh format tabel seperti yang terlihat di tabel 1. Tabel yang
ditampilkan perlu dijelaskan lebih detail, bukan hanya sekedar menampilkan tabel tanpa ada penjelasan lebih
lanjut.

Tabel 1. Perbandingan rata-rata nilai pre-test dan post-test

No. Asal Madrasah Jumlah Nilai rata-rata Margin  Persentase
Peserta = Pre-test  Post-test kenaikan  Kenaikan
Nilai
1 MIN 1 Kendal 25 47.67 81.15 33.48 70.23%
2 MTsN 1 Jepara 30 51.72 87.93 36.21 70.01%
3 MAN 1 Grobogan 35 45.81 82.75 36.94 80.64%

Tabel 2 menunjukkan bahwa hasil testimoni siswa dari ketiga madrasah memberikan respon yang baik
dari penerapan CT dalam pembelajaran di kelas.

4. SIMPULAN [Cambria Math 13 bold]

[Cambria Math 10] Bagian ini berisi tentang kesimpulan apa yang bisa didapatkan dari pelaksanaan
kegiatan itu. Simpulan juga berisi saran (jika ada) atas hasil pelaksanaan kegiatan pengabdian yang ditulis
dalam bentuk paragraf (bukan numbering).

5. PERSANTUNAN [Cambria Math 13 bold]

[Cambria Math 10] Ucapan terima kasih dan apresiasi diberikan kepada berbagai pihak baik pemberi dana
ataupun pihak lain yang telah turut serta dalam membantu terlaksananya program pengabdian ditulis di
bagian ini apabila ingin menambahkan.

KONTRIBUSI PENULIS

Cantumkan kontribusi seluruh tim penulis dalam program dan proses penulisan artikel (Cambria Math 10).
Hanya penulis yang telah berkontribusi yang dapat dicantumkan dalam artikel dan ditandai dengan nama
mereka (Fitriana Yuliastuti; FY).

Contoh: Pelaksanaan kegiatan: AB, AA, AD; Penyusunan artikel: AA, AE; Analisis dampak layanan: AB, AD;
Penyajian hasil layanan: AA; Revisi artikel: AE. Dan kontribusi lainnya.
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