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１．概要 
本作は「どらこにあん」及び「株式会社KADOKAWA」が権利を有する『銀剣のステラナイツ((C)Fuyu 
Takizato / Draconian (C)KADOKAWA)』、およびブラウザゲーム『刀剣乱舞ONLINE(©2015-2020 
DMM GAMES/Nitroplus)』の二次創作です。 
 
第六層以下、極東幻想世界の一階層として組み込まれた刀剣乱舞の世界。女神が介入した結果ス
テラバトルのルールを取り込んで世界の法則が変化。特定の時点に出現する時間遡行軍を阻止す
るため、審神者が刀剣男士を伴い、決戦の舞台に挑むルールになっている。 
ぶっちゃけて言うと審神者がブリンガー、刀剣男士がシースになるステラナイツのセッティングです。
なお製作者はゲームは開始初期に少し触った程度、アニメは花丸と活撃視聴済みの状態で作成し
ております。 
 
 

２．世界設定 
おおむねゲーム『刀剣乱舞』の世界観に準ずるので、全員がゲームやアニメなどである程度の原作
知識を持っていることを推奨する。ただし、審神者が決戦の折に刀剣男士の本体である刀を手に自
ら前線で戦う点が原作と大きく異なる。 
時間遡行軍は星喰の因子に支配された歴史修正主義者の成れの果てであり、過去世界で彼らに敗
北することは階層の崩壊を意味する。 
基本的にはスタンダードのエンブレイス戦をおすすめするが参加者全員が許容できるなら、願いの
ために歴史改変に手を出した審神者と本質が変容してしまった刀剣男士のペアと戦うイレギュラー



セッションもあり。 
なお、近侍以外の男士の存在については、通常の形式の戦いも行われており引き続き本丸で生活
しているとしても構わないし、いなくてもかまわない。また、審神者になる方法や刀剣男子の誕生プロ
セスなどがキャラクターごとに違っていても全然かまわない。刀剣世界の階層は複数存在し、それぞ
れ設定が異なるということで一つお互いに許容していただきたいところ。 
 

３．キャラメイクのルール 
ステラナイツのルールに従い作成。シースは近侍の刀剣男士となる。 
近侍の選択については、プレイヤーの好みやロールプレイの引出しなどあると思うので、お互い希望
を出し合い、よく話し合って決めること。 
 

４．序章 
こんのすけより、次の時間遡行軍の出現が告げられる。 
 
「今から３日後、（時代と地名表）に時間遡行軍が現れます」 
「激しい時空流障害のため、戦場に送り込めるのは選抜された審神者数名とその近侍一振りずつの
みとなります」 
「転送の準備が整うまでの数日間、皆様ご自分の本丸にてご自由にお過ごしくださいませ」 
 
時代と地名表を振って目標の場所を決める。あるいは任意で近侍ゆかりの地などにしてもよい。 
 

４－１．時代と地名表(1D6) 

１ 鎌倉時代の阿津賀志山 

２ 戦国時代の桶狭間 

３ 織豊時代の関ヶ原 

４ 元禄時代の江戸 

５ 幕末時代の京都（池田屋事件） 

６ 幕末時代の函館 

 

５．第一章 
告知があった翌日。本丸内での日常シーンを描写する。 



 
 
６．第二章 
三日目。予告された出撃の刻が迫る。若干緊張感が増した本丸内での日常シーンを描写する。 
 
いずれも、演出のネタに困ったらルールブックのお題表、シチュエーション表A（時間）、C（話題）と組
み合わせて以下の「本丸シチュエーション表」を使ってもよい。 
 

６－１．本丸シチュエーション表（D66） 

１～３ 

１ 畑。農作業に汗を流す内番の姿がある。 

２ 厨房。にぎやかに食事の準備が進められている。 

３ 万屋。掘り出し物でも入荷してないかな。 

４ 縁側。二人で座ってお茶を飲む。のどかなひととき。 

５ 道場。今日も鍛錬に励む男士たちの掛け声が響いている。 

６ 馬小屋。馬たちはおとなしく飼葉を食んでいる。 

４～６ 

１ 執務室。窓からは美しい景趣を一望できる。 

２ 物置。以前に季節の行事で使った道具が転がっている。そういえばあんなことも…。 

３ 鍛刀部屋。今日も熱気に包まれ、鋼を打つ鎚音がこだまする。 

４ 娯楽室。卓球台やビリヤード台、男士が思い思いに持ち込んだゲーム類などが置かれている。 

５ 近侍の自室。内装や調度に、本人のこだわりが伺える。 

６ 審神者の自室。プライベートな空間だとふと本音がこぼれてしまうかも…。 

 



７．ステラバトル 
舞台「一刀繚乱」を使用。演出的には、時間遡行軍のボス戦的な感じで描写する。 
勝利すれば「玉鋼の剣士（騎士）」の勲章を獲得できる。 
なおエクリプス戦で敗れた後のエクリプスがどうなるかは特に決まっていない。審神者資格を剥奪さ
れるかもしれないしされないかもしれない。仮面の審神者として戦いをつづけるかもしれないし続け
ないかもしれない。卓の参加者で話し合い、より美味しいと思った展開を採用してほしい。 
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