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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA “NIKS”

Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Hades River of Souls

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spele
paredzéta spélésanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Relax Gaming Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities speleé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabUt summai vismaz vienas
minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0. 20 EUR
Maksimala likme 40,00 EUR



Spéles norise

» Hades River Of Souls" ir piecu rullu un 10 izmaksas liniju sp&lu automats, kura ir
Sadas iespéjas:

e “Wild" aizstajejsimbols un laimesta reizinatajs
e “Skull of Charon” funkcija
e “Bonus” simbols un bezmaksas griezieni
e Kaskades griezienu funkcija
e “Bonus Buy” opcija
Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi un no labas puses
uz kreiso.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

e RTP 93.23%-97.21%



Spéles noteikumi
Vispdréjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.
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“Wild” aizstdjéjsimbola un laimesta reizinatdja noteikumi

1. “Wild" simboli aizstaj jebkuru simbolu, iznemot "Scull
of Charon” un “Bonus”, lai veidotu laimigas kombinacijas.

2. “Wild” simboli izkrit no spéles laukuma augséjas
dalas kaskades ietekmé.

3. Pamatspéles un bezmaksas griezienu laika ir

aktivs laimesta reizinatajs, kas sakas ar x1.

4., Katri 3 “Wild" simboli, kad pazud kaskades laika,

pamatspéles laika palielina laimesta reizinataju par +1.

5. Bezmaksas griezienu laika katri 3 “Wild" simboli, kas paztd kaskades laika,
palielina laimesta reizinataju par +2.

6. Pamatspéles laika, kaskades beigas kopéjais laimests tiek reizinats ar
kopéjo laimesta reizinataju.

7. Bezmaksas griezienu laika laimesta reizinatajs turpina augt lidz
bezmaksas griezienu beigam.

“Scull of Charon” funkcijas noteikumi

1. Viens vai vairaki “Scull of Charon” simboli, kas paradas uz
spéles laukuma, aktivize “Scull of Charon” funkciju.
2. Kad uz spéles laukuma vairs nav laimigo kombinaciju,

katrs “Scull of Charon” simbols novac no spéles laukuma
nejausi izvelétus 2-10 simbolus un savu simbolu.
3. Kad simboli ir novakti no spéles laukuma, kaskade turpinas.

1. Tris “Bonus” simboli pamatspéles laika pieskir 10

bezmaksas griezienus, katrs papildus “Bonus” simbols pieskir vél

5 bezmaksas griezienus.

2. Ja bezmaksas griezienu laika uz spéles laukuma paradas

3 “Bonus” simboli, tiek pieskirti papildus 10 bezmaksas griezieni

un katrs papildus “Bonus” simbols aktivizés vel 5 bezmaksas

griezienus.

3. Bezmaksas griezienu laika katri 3 “Wild" simboli, kas paztd kaskades laika,
palielina laimesta reizinataju par +2.

4. Bezmaksas griezienu laika laimesta reizinatajs turpina augt lidz
bezmaksas griezienu beigam.




Kaskades funkcijas noteikumi

1. Ja pamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir
izveidojusies laimiga kombinacija, visi laimé&josie simboli
tiek novakti no laukuma uz aizstati no augsas ar jauniem
simboliem.
2. Virs spéles laukuma spéléetajs var redzet, kadi
specialie simboli paradisies uz spéles laukuma kaskades
ietekme.
3. Parveidotais lauks tiek atkartoti novertéts un
laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.
4. Kaskades griezienu funkcija turpinas lidz nerodas jaunas

laimigas kombinacijas.

“Bonus Buy” opcijas noteikumi

1. Spelétajs var nopirkt papildus bonusu par 70x no likmes apmeéra.
2. “Bonus Buy” opcijas aktivizéSanas garanté 3 “Bonus” simbolus un
bezmaksas griezienu raunda aktivizéSanu.

Izmaksu Noteikumi
1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no

katras aktivas izmaksas linijas.
2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Laiveidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.
4. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.
Spéles vadiba
Lai spélétu, rikojieties sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, lietojiet “Stake” izvelni.
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2. Kilikskiniet uz ikonas “Spin”.

Rulli sak griezties ar jusu izvéléto likmi.



Automatiskais vadibas reZims:
3. Nospiezot Auto ikonu, JUs varat izvéléeties:

o Sadala Number of spins (Griezienu skaits). 1zvélies, cik reizes péc
kartas rulli griezisies Automatiskaja reZzima.

o Sadala Loss limit (Zaudéjuma ierobeZojums). Izvélies, uz kadu
summu bilance var samazinaties.

o Sadala Single win limit (Laimesta ierobeZojums). Izvélies, lidz
kadai maksimalai summai var palielinaties bilance.

o Sadala Win limit (Laimesta ierobeZojums). Izvélies, uz kadu
summu bilance var palielinaties.

2. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem attélotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.
Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi un no labas puses
uz kreiso.

Izmaksas ar linijas likmi 0.60 EUR paraditas attélos, palielinot linijas likmi
proporcionali mainas izmaksas.




Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
[inijam.

Laimeéto kreditu skaits atkarigs no kopé&ja monétu skaita reizinajuma ar jusu izveléto
monétu skaitu.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iespéjamas izmaksas liniju formas:

|mmumn 2-..-. 3===== III 5=: Il

H EER .II | EEE _EER C
slll.l ?l III 8.=I.. g..l==10. =I=

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles
dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas
pieprasijuma. Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300
EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi,
tad 15 dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas
iela 73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita
informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.
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