Projekt doswiadczenia gry

AULOIZY: ottt

1. Cztery elementy sktadowe gry

Kazdy z elementow jest wazny. Zastandw sie ogdlnie nad kazdym z nich (szczegéty beda na kolejnych
zajeciach). Czy elementy ze sobg wspdtgraja?

1.A. Mechaniki

1.A.1. Co bedzie celem gry?
1.A.2. W jaki sposob gracz bedzie mdgt go probowad osiggnac (a w jaki nie bedzie mogt)?

1.B. Historia

1.B.1. Czy w grze bedzie opowiadana jakas historia? Czy bedzie linearna czy z rozgatezieniami? Czego
bedzie dotyczy¢?

1.B.2. W jakim miejscu bedzie toczy¢ sie gra? (gra moze rowniez nie posiadac historii i by¢ czysto
zrecznosciowa / logiczng / inng rozrywka)

1.C. Estetyka (strona wizualna)

1.C.1. Jak gra bedzie oddziatywac na zmysty: jak bedzie wygladad? jak bedzie brzmieé? Czy bedziemy
angazowac inne zmysty? | jak - brac¢ pod uwage ograniczenia techniczne, bo gre bedziemy
implementowad!

1.C.2. Jak gra bedzie wyswietlana? czy gra bedzie w 2D czy w 3D? jak bedzie pracowac kamera?

1.D. Technologia

1.D.1. Jaka jest platforma docelowa?
1.D.2. Jakie bedzie sterowanie w grze?



2. Doswiadczenie gry

2.1. Jakie doswiadczenie ma przezy¢ gracz?

2.2. Jakie emocje bedzie przezywat gracz?

2.3. Czy gracze beda sie dobrze bawic¢? Dzieki jakim elementom?

2.4. Co bedzie motywowad graczy do gry? Jakies wyzwanie? Jakies$ ciekawe nagrody? Cos$ innego?
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