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- Comment rendre les tableaux communicants ?

L'an dernier, nous avons programmé les cartes micro:bit
pour transmettre la température mesurée sur une carte
vers une autre carte réceptrice en utilisant la fonction radio.

Cartel:

Emettrice

N Carte 2 :
1000¢ Réceptrice
o T T T e
Activité 1 : Communiquer entre deux Ressources
cartes.
- 1 - Ouvrir 'interface de programmation
Makecode micro:bit depuis le navigateur teemire

Créer un projet @ww 0

chrome ou edge.

https://makecode.microbit.or \ ‘‘‘‘‘‘‘ )
- 2 - Créer un nouveau projet.

- 3- Nommer le : “Communiquer-distance”

Cliquez sur I'image pour I'agrandir



https://makecode.microbit.org
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Connecter la carte micro:bit a I'ordinateur (chrome ou edge)
pour télécharger un fichier directement dans la carte.

Connectez votre micro:bit... o

ﬁ 2 IG Connecter l'appareil I Tout dfabord, assurez-vous que voire
micrehit es1 connecté & votre ordinateur

Connacte]
ovec un cible USS.

B Télécharger en tant que fichier

\ © Aide
e

makecods, microbit.org tanto de sa connecter
| s w1

F—— © Télécharger comm-radio Ba

4-N2 Allez étudier la page 1 de la ressource
sur la communication entre cartes micro:bit.

5-N3 Réaliser le script permettant : (Attention ne simulez pas sur l'ordi. Télécharger le

@ Télécharger

programme dans la carte !)

Depuis la carte émettrice :

Cartel:

Emettrice
3)

e d'envoyer quand le bouton A est pressé le mot marche
R e d'envoyer quand le bouton B est pressé le mot arrét

Sur la carte réceptrice :

e dafficher le un coeur Si le mot marche est regu (variable receivedString)



https://docs.google.com/presentation/d/1YnkuIvjpRrddH6BaC49WRY8O9FZLFx_yCsgUpbjCVZQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1LBTvzEIvmPCsHMi6mu-e-UGZiVEEoykGnV6v9H-O3Xg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1LBTvzEIvmPCsHMi6mu-e-UGZiVEEoykGnV6v9H-O3Xg/edit?usp=sharing
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sur la carte réceptrice

o d'effacer I'écran Si le mot arrét est regu (variable receivedString) sur la carte

réceptrice

Attention :

carateres

Activité 2 : déclencher un action par Ressources
I'intermédiaire d'un capteur .
Dans le méme fichier makecode, cliquez sur le I © Extensions
menu extensions
-
Installer les extensions grove et neopixel g
D | it it

ke =@ R micro:ca

mEEE

RO * |

grove

AMicrosoft MakeCode package for
Seeed Studio Grove module

En savoir plus

Grove zm

neopixel

AdaFruit NeoPixel driver
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Munissez vous :

d’un shield grove,

d’'un capteur ultrason,

d’'un cable grove et

d’'une bande de led néopixels

Cabler le capteur ultrason en PO

Cabler la bande de leds en P1

Activité 1 : Programmez votre carte micro:bit
pour allumer I'écran de la carte quand votre
main passe a moins de 5 cm du capteur
ultrason.

Activité 2 : Programmez votre carte micro:bit
pour allumer la bande de Led quand votre
main passe a moins de 5 cm du capteur
ultrason.

ou

Ultrasonic

& Grove

A Avancé \ Ultrasonic Sensor (in inch) at PO ~
fw Fonctions

Ultrasonic Sensor (in cm) at PO v

o
:= Tableaux

T Texte (V2)Ultrasonic Sensor (in inch) at PO +

® Jeu

(V2)Ultrasonic Sensor (in cm) at PO +

4] Images

( JUltrasonic Sensor (in cm) at PO +

toujours
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Activité 2bis : Programmez votre carte 2%

micro:bit pour allumer la bande de Led sur la e
carte réceptrice quand votre main passe a

moins de 5 cm du capteur ultrason de la carte
émettrice définir strip v 3  NeoPixel sur broche P® » avec e DELs en RGB (format RGB) w

neopixel

au démarrage

régler couleur sur strip ¥ sur rouge ¥




