
一、分點公式之推廣 
1.外分點公式 

(1)將中間的點以待求點為固定點往外翻，使待求點在中間 

(2)往外翻的點到待求點的比例變號 

(3)帶入內分點公式 

 

2.平面坐標系與空間坐標系的分點公式 
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3.平面向量與空間向量的分點公式 
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補充:三角形的重心、內心座標 
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若:重心G，內心I 
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二、實數的絕對值 
看到絕對值時➪1.去絕對值(正負討論、平方、三角形不等式、幾何意義) 

                         2.畫絕對值(正負討論、一次時描折點→解決式論、倒影) 

 

1.幾何意義➪距離 

(1)範圍中點就是對稱中心 

(2)範圍半長就是距離 

(3)多個絕對值相加時，當x=中位數帶入，可得最小值 

 

2.運算性質 
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3.如何畫絕對值 

(1)一次時描折點 

比如:試畫出y=  𝑥 − 1| | + 𝑥 − 2| | + 𝑥 − 3| |

圖形在絕對值內為0，必有折點 



所以:1.先畫折點 

        2.於範圍外再找兩點，連線即為所求 

(2)倒影➪即部分圖形關於y=0作對稱→從裡面的絕對值開始畫 

比如:1.試畫出y=  𝑥 − 1| | − 2| |

          (1)先畫y=  𝑥 − 1| |

           

          (2)在畫y=  𝑥 − 1| | − 2

           

          (3)最後畫出y=  𝑥 − 1| | − 2| |

           

 

 

 


