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​ Ποιο από αυτά τα προγράμματα θα κάνει τον χαρακτήρα να παγώσει πριν 
πηδήξει; 
 

1.​  
 

2.​  
 

3.​  
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Ποιο πρόγραμμα θα κάνει έναν χαρακτήρα να κινηθεί ταχύτερα; 
 

1.  
 

2.  
 

3.  
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Ποια προγράμματα θα κάνουν έναν χαρακτήρα να περιστρέφεται και να 
κινείται ταυτόχρονα προς το πλάι; 
 

1.  
 
 

2.  
 

3.  
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