| HAVE A DREAM

Para empezar este proyecto descarga en tu ordenador el archivo IHaveADreamStarter.aia.
Luego subelo a tu cuenta del App Inventor con la opcién que aparece en la siguiente
imagen:

Projects ~ Connect ~ Build ~ Help ~

er o
| Start new project |
J Impart project (_aia) from my computer ... ¢

Impart project (_aia) from a repository .. Upisplay hidden

Delete Project Ucheck to see Pr

Save project

Save project as ..

! Checkpoint

? Export selected project (_aia) to my computer

Export all projects

Impaort keystore
Export keystore

Delete keystore

En el proyecto inicial, que parece vacio, estan incorporados en Media las imagenes y
sonidos necesarios.

El disefio de la aplicacién quedara de la siguiente manera:


http://www.appinventor.org/starterApps/IHaveADreamStarter.aia

LUITTPUITIETIG

Display hidden components in Viewer 8 Screen]
Check to see Preview on Tablet size | Label2
= [mage]
“Label

Martin Luther King v Malcon X
B HorizontalArrangement]

= MLK
= MalconX
= MLKsound

= MalconXsound

Pulsa en |as imagenes para escuchar sus discursos.

Rename  Delete

Media
Mon-visible components 228px-ML...opped.jpg
g = king.mp3

MLKsound MalconXsound malcolm152x129 jpg

En la etiqueta 2 escribimos: Martin Luther King y Malcon X

En la etiqueta 1 escribimos: Pulsa en las imagenes para escuchar sus discursos
En el elemento imagen1 insertamos la foto en la que aparecen los dos personajes.
El boton MLK en el que insertamos la imagen de Martin Luther King

El botéon MalconX en el que insertamos la foto de dicho personaje

Y los dos elementos no visibles PLAYER en los que cargamos los sonidos
correspondientes. En uno el de Martin Luther King y en el otro el de Malcon X
Ponemos también un Horizontal Arrangement en el que iran situados los dos
botones (MLK'Y MalconX)



En la ventana de bloques tenemos que programar el siguiente cédigo:

when Click
when Click do cal NEEGEES Pause

- |_:a_|I = LRl Pause "® ' ¥ MalconXsound - W 1sPlaying -
EIR L MLKsound _ B IsPlaying - then Gl MalconXsound - JCTEC

then call [MEEILES Pause
S

I EC Rl MalconXsound ~ RS el
else  call [MCSMTED Start e

Comprueba después que funciona correctamente. (Al pulsar los botones debe ir sonando el
discurso del personaje seleccionado)



