Pod patronatem Wojta gminy Lukowica

IT EDYCJA
gminnego projektu edukacyjnego

»EKkologiczne przygody niebieskiego papierka.”

.Pokochaj z Heniem las”.

Wstep

Projekt edukacyjny ,, Pokochaj z Heniem las” jest skierowany do uczniow klas I-I11
oraz nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej. Powstal jako kontynuacja pierwszej edycji
programu edukacyjnego ,,Ekologiczne przygody niebieskiego papierka”. Tematyka projektu
jest spojna z obowigzujaca podstawg programowg (Rozporzadzenie MEN z dn. 14.02.2017 r.
oraz Rozporzadzenie MEN z dn. 17.06.2016 w sprawie podstawy programowej).

Zastosowanie metody projektu na zajeciach lekcyjnych, obok waloru edukacyjnego, jakim



jest poznanie ekosystemu lesnego, pozwoli na nabywanie kompetencji spotecznych takich jak
komunikacja i wspotpraca w grupie, ksztatcenie przedsigbiorczosci 1 kreatywnos$ci ucznidw

oraz integracj¢ klas i wzmacnianie poczucia wlasnej wartosci.

Dziatania projektu bedg realizowane w ramach zajec¢ obowigzkowych edukacji

spoleczno-przyrodniczej, plastycznej, informatycznej oraz polonistycznej.

Cel projektu:

Celem projektu jest podkreslenie tego co nam daje las, tego jak mozemy czerpac z jego
bogactwa oraz pokazanie, ze kazdy z nas moze dziata¢ na rzecz przyrody i srodowiska

naturalnego.

Ponadto:

e doskonalenie umiejetnosci wspotdziatania, wspolpracy oraz samodzielnej organizacji
pracy w matych grupach, w tym organizacji pracy przy wykorzystaniu technologii
komputerowe;j,

e ksztaltowanie umiejetnosci obserwacji obiektow i zjawisk przyrodniczych,
formutowania wnioskow 1 spostrzezen oraz rozumienia zalezno$ci pomiedzy
sktadnikami lesnego §rodowiska przyrodniczego,

e doskonalenie umiejetnos¢ wyrazania swych spostrzezen i przezy¢ za pomoca
plastycznych 1 technicznych §rodkow wyrazu, a takze przy uzyciu nowoczesnych

technologii.

Zalozenia organizacyjne:



Czas realizacji projektu:

e 8-10 godz. dydaktycznych ( w zaleznos$ci od grupy wiekowej).

e Drzialania nalezy zrealizowaé w terminie: 5 listopad 2021 r. — 10 czerwca 2022r.

Warunki uczestnictwa w projekcie:

1.Do realizacji projektu mogg przystgpic¢ klasy I-I11.

2. FORMULARZ ZGLOSZENIOWY nalezy przesta¢ do 5 listopada 2021 r. (zatacznik nr 1)

na adres e-mailowy organizatora j_sewilo@interia.pl.

3. Przed rozpoczeciem projektu nalezy uzyskaé¢ ZGODY RODZICOW na udziat dzieci w

projekcie (zatacznik nr 2).

4. Podczas realizacji dziatan projektowych nalezy dostosowaé tematyke oraz formy realizacji

do mozliwosci grupy wiekowej ucznidow.

5. Ze zrealizowanych dziatan nalezy zgromadzi¢ dokumentacj¢ w postaci wytworow pracy
uczniow, fotorelacji, filmikow itp. Materiaty powinny by¢ umieszczone na stronie

internetowej swojej szkoly oraz przestane, np. w postaci fotorelacji, prezentacji, notatki, filmu

na adres organizatora projektu j_sewilo@interia.pl do dn. 15 czerwca 2022r.

6. Na zakonczenie projektu nauczyciele oraz uczniowie (dyplom zbiorowy) otrzymaja

certyfikaty udzialu w programie oraz pamigtkowe nagrody.

7. W przypadku przejscia szkoty na zdalne nauczanie, projekt edukacyjny zostanie wydtuzony

o czas nauki zdalne;.

8.0Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany warunkow regulaminu.
9.Kontakt do osoby odpowiedzialnej za przebieg projektu:
Jolanta Sewilo: 513 608 207

Projekt sktada si¢ z 6 jednostek lekcyjnych:


mailto:j_sewilo@interia.pl
mailto:j_sewilo@interia.pl

1. Wprowadzenie do realizacji projektu - uszczegétowienie zakresu tematyki
podejmowanej w czasie realizacji programu przez uczestnikow (dzieci). Siatka wiedzy
w obszarze podjetej tematyki (mapa mysli).

2. Na tropie lesnych ro$lin — poznanie wybranych zagadnien dotyczacych szaty
ro$linnej lasow.

3. Mieszkancy lasu — poznanie wybranych zagadnien dotyczacych zwierzgcych
mieszkancow lasu.

4. ,Las dla nas, my dla lasu”- okreslenie korzysci jakie daje nam las, oraz omowienie i
realizacja dziatan dla lasu.

5. ,Pokochaj z Heniem las” — konkurs plastyczny wykonanie gry planszowe;j pt.:
,Lesne przygody Henia” ( zat. 4 Regulamin konkursu).

6. ,,Olimpiada wiedzy leSnej” — wykorzystanie zdobytej wiedzy do zespotowego

rozwigzywania zadan.

W zalaczniku nr 3 znajduje si¢ przykladowy opis dzialan.



Zalaczniki:

Zalgcznik nr 1

Formularz zgloszeniowy

[

Gminny projekt edukacyjny ,,Ekologiczne przygody niebieskiego papierka”.

1. Imi¢ i nazwisko nauczyciela realizujacego projekt:

3. Klasa, w ktorej realizowany jest projekt:
a) 1
b) 2
¢) 3

4. Liczba uczniow w klasie:

5. Czy klasa posiada maskotke niebieskiego papierka Henia?

a) Tak



b) Nie

Nauczycielu!
Mito mi, ze dotaczasz do ekologicznych przygod niebieskiego papierka. Mam nadzieje, ze

moj projekt bedzie dla Ciebie i Twoich ucznidow wspaniatg przygoda.

Jolanta Sewilo

Z znik nr 2

(imi¢ 1 nazwisko dziecka)

ZGODA NA UDZIAL W PROJEKCIE ,,Ekologiczne przygody niebieskiego papierka”.

Oswiadczam, ze wyrazam / nie wyrazam* zgode¢/y na udzial mojego dziecka w gminnym

projekcie edukacyjnym ,,Ekologiczne przygody niebieskiego papierka”.

(miejscowos¢ 1 data) (czytelny podpis rodzica lub prawnego opiekuna)

ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Oswiadczam, ze wyrazam / nie wyrazam* zgodg¢/y na przetwarzanie danych osobowych

mojego

AZIECKA: ..o w celu realizacji
zadan 1 dziatan prowadzonych w ramach gminnego projektu edukacyjnego ,,Ekologiczne

przygody niebieskiego papierka”.



(miejscowosc¢ i data) (czytelny podpis rodzica lub prawnego opiekuna)

ZGODY NA REJESTROWANIE I WYKORZYSTANIE WIZERUNKU DZIECKA
podczas realizacji dziatan i zadan w ramach gminnego projektu edukacyjnego
,Ekologiczne przygody niebieskiego papierka”.

Oswiadczam, ze wyrazam / nie wyrazam™* zgode¢/y na rejestrowanie i wykorzystanie

wizerunku
mojego dziecka poprzez umieszczanie zdje¢ i filmow z realizacji projektu:
- w artykutach prasowych i folderach w celu informacji i promocji projektu.

(miejscowos¢ 1 data) (czytelny podpis rodzica lub prawnego opiekuna)

Uwaga! Zgody sa przechowywane przez nauczyciela zglaszajacego placowke do udziatu w

projekcie.



Zalgcznik nr 3

Szczegdtowy harmonogram projektu

Dzialania

Opis sposobu pracy

Pomoce

1. Wprowadzenie do
realizacji projektu -
uszczegotowienie zakresu
tematyki podejmowanej w

czasie realizacji programu

przez uczestnikoéw (dzieci).

Siatka wiedzy w obszarze
podjetej tematyki (mapa
mysSli).

1. Podziat na grupy.
Nauczyciel losowo dobiera
uczniéw do 4 osobowych
grup poprzez losowanie
elementow np. puzzli,
rozwigzanie zagadek dot.

lasu.

2. Wykonanie mapy mysli.

Kazda grupa analizuje

zasoby wiedzy na

https://www.wlin.pl/las/atlas-

drzew-i-krzewow/




temat lasu, porzadkuje je 1
wykonuje schemat mapy

mysli

3. Sformulowanie pytan
kluczowych:

1. Co wiemy o lesie?

2. Czego chcielibySmy si¢
dowiedzie¢?

Uczniowie formutujg pytania
kluczowe do zagadnien,

ktore chceieliby rozwinaé.

4. Przydziat zagadnien do
pracy. Nauczyciel przydziela
poszczegolnym grupom
zagadnienia do pracy:

gr.1 drzewa lisciaste,

gr. 2 drzewa iglaste,

gr.3 —krzewy,

gr.4 —rosliny zielne (runa

lesnego)

Uczniowie gromadza
potrzebne materiaty, zdjecia
w domu. Otrzymujg adres
strony internetowej do
zasobow, ktore przegladajg w

domu.




2. Na tropie lesnych roslin —
poznanie wybranych
zagadnien dotyczacych szaty

ro$linnej lasow.

1. Prezentacja filmu pt.
,»Wedrowki Skrzata

borowki”.

Rozmowa na temat filmu i
do$wiadczen uczniow

zwigzanych z lasem.

1. Wycieczka do pobliskiego
lasu. Uczniowie poznaja
wybrane rosliny, w tym
drzewa, krzewy, rosliny
zielne, tworzg ,.ksiege lasu”
gromadzac dokumentacj¢

wybranych okazow.

2. Wykonanie plakatow na

temat roslinnosci lesne;.

Dla klas sprawnie
postugujacych sie
programem Power Point
alternatywa moze by¢
zespolowe wykonanie
prezentacji na bazie planu

plakatu.

Scenariusz warsztatow ,,Las 1

jego mieszkancy”

Filmy:

Las mieszany:
https://www.youtub
e.com/watch?v=54Rv

&DIm5m4

bor:
https://www.youtub
e.com/watch?v=PdFt

8Qo0KzI

1. Rozwiazywanie zagadek
o zwierzetach leSnych.
Zagadki moga przygotowac
uczniowie lub nauczyciel.

Uczniowie zdobywaja

Wg materialow
przygotowanych przez

nauczyciela




3. Mieszkancy lasu —

poznanie wybranych
zagadnien dotyczacych
zwierzecych mieszkancow

lasu.

informacje na temat zwierzat
zawartych w samych
zagadkach, wymieniajg si¢
wiedza na temat zwierzat

le$nych.

2. Poznanie wybranych
mieszkancow lasu.
Nauczyciel przydziela kazde;j
grupie materiat Zrodlowy
zawierajacy informacje na
temat wybranych zwierzat
(ssakow, ptakow, owadow).
Uczniowie ogladaja zdjecia
w wybranych zrédtach,
albumach. Zapoznaja si¢ z
tekstem, nastepnie dzielg si¢

ciekawostkami na ich temat.

3. Wykonanie albumu z

mieszkancami lasu. Kazda

grupa wykonuje 3 - 4 karty
do klasowego ,,Albumu

mieszkancow lasu”.

4.Spotkanie z le$Snikiem.

Uczniowie przygotowu;ja
wczesniej pytania na

spotkanie z lesnikiem na

temat lasu i jego

mieszkancow. Nastepnie




prezentuja je klasie 1
zbiorowo wybieraja
najciekawsze. Podczas

spotkania zadaja pytania,

dopytuja.

4.,,Las dla nas, my dla
lasu”- to podkreslenie
tego co daje nam las, oraz
tego jak mozemy czerpad

z jego bogactwa.

1.Uswiadomienie ogromu
réznorodnosci biologicznej
naszych lasow i korzysci
jakie daje nam las.
e wewnatrzszkolny
konkurs recytatorski
o tematyce le$nej,
e wykonanie 0zdob
choinkowych z daréw

lasu.

2.Dziatalno$¢ na rzecz
przyrody 1 srodowiska
naturalnego:
e dokarmienie ptakoéw
zima,

e sadzenie drzew.

Wedhlug pomystow i

mozliwos$ci uczniow.

5.Konkurs-,,Pokochaj z
Heniem las” —wykonanie
gry planszowej pt.: ,,Le$ne

przygody Henia”

Konkurs przeznaczony jest
dla uczestnikow projektu
edukacyjnego ,,Ekologiczne
przygody niebieskiego
papierka. Pokochaj z Heniem

2

las”.

Zatacznik nr 4.




Zalacznik nr. 5
1. Spotkanie uczestnikow
projektu danej szkoty w
wybranym miejscu, np.
boisko szkolne, le$na polana,
las itp.

2.Przedstawienie zasad gry-
6. ,Olimpiada wiedzy
,»Olimpiady wiedzy lesne;j”.
leSnej” —
) 2. Wykonanie zadan w
wykorzystanie
o ramach ,,Olimpiady wiedzy
zdobytej wiedzy do

lesnej”.
zespotowego
. i 3. Podsumowanie i ocena
rozwigzywania
) wykonania zadan.
zadan.

4. Integracja uczestnikow
projektu.

5.Spotkanie z niebieskim
papierkiem.

6. Wreczanie pucharow dla
klas oraz medali dla

uczestnikoOw.

Przebieg zaje¢ poswieconych na realizacje projektu powinien by¢ indywidualng inwencjq
nauczyciela, zamieszczone powyzej opisy sposobu realizacji dziatan sq jedynie przyktadem,

nie nalezy sztywno si¢ ich trzymac.




Zatqcznik nr 4

Gminny konkurs plastyczno-techniczny

,, Lesne przygody Henia”.

Regulamin konkursu

1.0rganizator:



Szkota podstawowa nr 2 im. H. Sienkiewicza w Przyszowe;j.
2.Cel Konkursu:

Celem konkursu jest promocja idei gier planszowych jako ciekawego sposobu spedzania
wolnego czasu w gronie rodziny 1 przyjaciot, rozwijajacego nie tylko intelektualnie, ale
réwniez spotecznie. Réwnowaznym celem konkursu jest wyrdznienie i nagrodzenie

najciekawszych gier planszowych.

3. Tematyka

Gra planszowa powinna przestawia¢ réze przygody Henia podczas lesnej wedrowki.
4.Technika wykonania pracy:

Gra planszowa moze by¢ wykonana dowolng technika, na materiale twardym, nie ulegajagcym

tatwemu zniszczeniu.
6.Format pracy:

Prace w formacie A3.

7.Uczestnikiem konkursu moze by¢ kazdy uczen bioracy dziat w gminnym projekcie

edukacyjnym ,, Ekologiczne przygody niebieskiego papierka. Pokochaj z Heniem Las”.
Kategoria- grupy

Kategoria- indywidualne

8. Gra planszowa moze by¢ wykonana indywidualnie lub w grupach do 5 osob.

9. Kazda gra planszowa powinna zawiera¢ prosta instrukcje, zapisang wlasnorecznie. W

tym zadaniu dopuszczalna jest pomoc rodzica lub nauczyciela.

10.Jury powotane przez Organizatora przyzna I, II, IIl miejsce oraz wyr6znienia.
11. Autorzy nagrodzonych prac otrzymaja dyplomy 1 nagrody rzeczowe .

12.Wszyscy uczestnicy konkursu otrzymaja dyplomy.



13. Kazda praca powinna by¢ czytelnie podpisana wg wzoru:
- Imig¢ 1 nazwisko autora:

- Wiek autora:

- Adres placowki:

- Telefon/e-mail placoéwki:

- Imi¢ 1 nazwisko nauczyciela lub rodzica prowadzacego:

-Instrukcja gry planszowej
Prace nalezy przesta¢ lub dostarczy¢ osobiscie na adres:

Szkola Podstawowa Nr 2 w Przyszowej
34 — 604 Przyszowa 34, z dopiskiem:
Konkurs ,,Lesne przygody Henia”

Prace nalezy przesta¢ do 4 lutego 2022 roku.

13.Uwagi koncowe:

1.Organizator zastrzega sobie prawo do bezptatnego publikowania i reprodukowania prac
konkursowych.

2.Prace nadestane na konkurs przechodzg na wtasnos¢ Organizatora.

3.Nadestanie prac na konkurs jest rownoznaczne z akceptacja regulaminu oraz wyrazeniem
zgody na przetwarzanie danych osobowych uczestnikdw i ich nauczycieli prowadzacych
niezbednych do organizacji konkursu.

4.W przypadku obowigzywania przepisow zwigzanych z COVID-19 nagrody i dyplomy
zostang przestane poczta.

S5.Informacja o wynikach konkursu zostanie umieszczona na stronie internetowej
organizatora: https://sp2przyszowa.malopolska.pl - osoby nagrodzone, wyréznione zostang
powiadomione e-mailem lub telefonicznie.

6.0rganizator zastrzega sobie prawo do zmiany warunkoéw regulaminu oraz podziatu nagréd.
7.Kontakt do osoby odpowiedzialnej za przebieg konkursu;

Jolanta Sewilo: 513 608 207



Zalgcznik nr 5

[

1. W olimpiadzie uczestniczg wszystkie klasy I-III z danej szkoty, biorace udziat w

»Olimpiada wiedzy leSnej”

projekcie edukacyjnym ,,Pokochaj z Heniem las”.

2. Olimpiadg¢ przygotowuja nauczyciele grup uczestniczacych w projekcie, z pomoca
innych os6b np. rodzicow, w miejscu najbardziej dogodnym dla organizatoréw.

3. Oprocz stref, w ktorych dzieci beda zdobywacé poszczegdlne umiejetnosci, nalezy
przygotowac strefe relaksu, w ktorej dzieci beda oczekiwac na zakonczenie olimpiady.

4. Kazdy uczen powinien mie¢ przygotowang karte z instrukcja poszczegdlnych stref
oraz miejsce na potwierdzenie zdobytej umiejetnosci w trakcie olimpiady.

5. Olimpiada sktada si¢ minimum z 4 stref ( moze by¢ ich wiecej).



6. Po zakonczonej olimpiadzie, uczniowie, ktorzy zdobyli wszystkie sprawno$ci
otrzymaja pamiatkowe medale, a klasa puchar.

7. Szkoty, ktore wyraza che¢ zaproszenia niebieskiego papierka na lesng olimpiade,
uprasza si¢ o wyslanie takiej informacji do autora projektu , tj. Jolanty Sewito, z

dwutygodniowym wyprzedzeniem.

Opis stref:

1. STREFA LESNIKA

Tutaj nalezy przygotowac pytania, ktore dzieci losuja, a odpowiedzi zapisujg na swojej
karcie. Uczniowie proszg o podpis potwierdzajacy ich zaliczenie i przechodza do kolejnej

strefy.

2. STREFA ,,DRZEWA”

Uczniowie wybierajg sobie drzewo, ktore jest w zasiegu ich wzorku, rysujg je, przedstawiajg
graficznie liScie i owoce tego drzewa. Po wykonaniu zadania podchodza do strefy kontroli ,

potwierdzaja poprawno$¢ zadania i przechodza dalej lub korzystaja z odpoczynku.
3. STREFA ,, LESNE ZAPACHY”.

Do tej strefy nalezy przygotowa¢ mate stoiczki z zakrgtkami. Uczniowie wykonuja
kompozycje lesnych perfum. Do stoika wrzucajg rézne elementy znajdujace si¢ wokot
strefy. Zamykajg szczelnie stoik, potrzgsaja mocno. Nastepnie otwierajg i wachajg
unoszacy si¢ zapach. Nadaja nazwe le§nym perfumom i zapisuja j3 na etykiecie. Perfumy
zanosza do strefy kontroli w celu zaliczenia zadania. Uczniowie przechodza do

nastepnego zadania lub strefy odpoczynku.

4. STREFA ,LESNE RZEZBY”.
Uczniowie zbieraja r6zne materiaty przyrodnicze: patyki, szyszki, liscie, trawy, igly

itp. Wykonuja z nich rzezbe przedstawiajaca ,,Lesnego ludka”. Nadaja mu nazwe i



zapisuja na wizytowce. Zglaszaja wykonanie zadania w strefie kontroli. Otrzymuja

kolejne punkty, przechodza do nastepnego zadania lub strefy odpoczynku.

5. STREFA ,,RELAKSU”
Z réznych elementdw przyrodniczych, np. patyki, szyszki, mech, li§cie, itp.
Organizatorzy tworzg dywan , po ktérym uczniowie przechodzg boso. Po zaliczeniu

ostatniej umiejetnosci nastepuje cz¢$¢ finalna olimpiady.

Opis stref jest przykltadem zadan jakie moina przygotowaé w ramach lesnej olimpiady,

mozna je modyfikowaé wedtug wlasnych pomystow i dostosowaé do umiejetnosci dzieci.

Zakonczenie olimpiady, wreczenie medali i pucharow, spotkanie z niebieskim

papierkiem.



