League of Legends ARCANE:
ARAM Topluluk Turnuvasi
Kural Kitapcigi

Bu kural kitabindakiler sadece katilimcilar igindir.
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1. Anlamlar

“Katilimer” turnuvaya katilan bir kisiyi temsil etmektedir. Ayni zamanda turnuva kitapgiginin

icinde “oyuncu” ,’katilimci” seklinde de kullanilabilir.

“Organizator”, “Turnuva Yonetimi”, “Turnuva Organizatord” turnuvanin organizasyonunu
saglayan ve magclarin yénetimini, mag itirazlarini ve kendi sosyal medya kanallarinin
yénetiminden sorumlu olan taraflari belirtir.

2. Kurallarin Kabulu

Tam katilimcilar bu dékiimanda yazan kurallari okumus, anlamis ve kabul etmis sayilir. TUm
katihmcilar bu dokimanin turnuva boyunca ve sonrasinda degisebilecegini kabul eder.

Organizatdr bu dékimani, katilimcilara bildirmeden degisiklik yapma, silme, ekleme ve
dizenleme yapma hakkina sahiptir.

3. Genel

3.1. Kural Degisiklikleri

Riot Games turnuva yénetimi katilimcilara haber vermeden kurallarda degisiklik yapma,
kurali silme, tam tersi yoninde degistirme hakkini sakli tutar. Ayni zamanda Turnuva
yonetimi bu kural kitapg¢igi tarafindan desteklenmeyen, kural kitapg¢iginda bilgisi olmayan ve
hatta kural kitapgigina ayri disen asiri durumlarda adil oyun anlayisini ve sportmenligi
korumak icin son s6zu sdyleme hakkina sahiptir.

3.2. Kurallarin Gegerliligi

Kural kitapgiginda belirtilen kurallardan herhangi birinin tamamen veya sadece bir kismi
gecersiz ya da uygulanamaz olmasi durumunda tim kural kitapgidi gegerliligini kaybetmez.
Bu durumda organizatér hatali yazilmig kuralin ve kural kitapgiginin yazimi dogrultusunda
en yakin karara varir.

3.3. Gizlilik

Turnuva yetkilileri ve diger gorevlilerle yapilan tim yazili ve goérsel itiraz igerikleri, yapilan
tim s6zIU ve yazili konusmalar, yapilan tim s6zll ve yazili tartismalar kati bir sekilde gizlilik
kapsaminda tutulur. Bununla ilgili tim materyallerin (yazili, s6zlu, gérsel), Turnuva
organizatorlerinin yazili onayi olmadikga paylasiimasi yasaktir.



3.4. Baglayicilik

Turnuva yetkililerinin aldigi kararlar katilimcilar icin baglayicilik unsuru tasir. Katihmcilar
turnuva organizatérinin aldi§i karara itiraz edemezler. Turnuva organizatori olusan
durumlari sonlandirmak igin son s6zu séyleme hakkina sahiptir.

3.5. Davranig Kurali

Tum katiimcilar diger katihmcilara, izleyicilere, basin yetkililerine, Turnuva organizatorlerine
ve diger yetkililere saygili ve diizgiin tavirda hitap etmesi gerektigini kabul etmis sayilir.

3.6. Ek Anlagmalar

Turnuva organizatorleri ve yetkilileri katilimcilarin bireysel olarak yaptigi herhangi bir ek
anlagsmadan sorumlu degildir. Turnuva organizatdrleri olarak bu tip anlagmalarin yapiimasini
Onermemekteyiz. Ayrica, bu kural kitapg¢igina ayri disen herhangi bir anlagsma kabul
edilmeyecektir.

3.7. Maglarin Yayinlanmasi

3.7.1. Yayin Haklan

Turnuvanin tm yayin haklarina RIOT Games sahiptir. Bu asagidakileri de kapsar
ancak tam sahiplik hakki bulunmaz:

internet Yayinlar
Shout-cast yayinlari
Video yayinlari
Oyun ici videolar
Tekrarlar

TV Yayinlari

3.7.2. Yayin Haklarinin Dagitimi

Riot Games, yayin haklarini bir veya daha fazla mag icin 3. Partilere veya
katilimcilarin kendilerine verebilir. Bu durumlarda yayinci kisi Turnuva ydnetimiyle
magtan 5 takvim glni 6nceden yazil iletisime gegmek zorundadir.

Gerekli izinler alinmadan takimlar, oyuncular, 3. parti kigiler turnuvanin yayinini
yapamazlar.



3.7.3. Katilimci Sorumlulugu

Katihmcilar, Riot Games’in yetki verdigi kisiler tarafindan magclarinin
yayinlanmasina itiraz edemezler veya magin nasil yayinlanacagi konusunda s6z
sahibi olamazlar. Bir mag¢in yayinlanmamasi hususuna ancak Turnuva yonetimi
karar verebilir. Katihmcilar bu yayinlarin gerceklesmesi igin 6zen gosterecegini
kabul etmis olur.

3.7.4. Katilimcilarin Hak Kabuli

Katilimcilar, kisisel verilerinin organizasyon yetkilileri tarafindan kullanimini kayit
olduklari an itibariyle kabul etmis sayilir. Turnuva organizasyon yetkilileri bu
materyalleri reklam, turnuvanin promosyonu, video-grafik icerikler, yayin
igerikleri, gorsel igerikler, yazili ve s6zlU icerikler v.b. medyalarda kullanabilir.

3.8. Uyusturucu ve Alkol

Oynanan veya oynanacak magclarda, ¢evrimici veya ¢evrimdisi, katilimcilar herhangi bir
sekilde uyusturucu, alkol veya herhangi bir performans arttirici maddenin etkisinde
olamazlar. Olmalari durumunda turnuvadan diskalifiye edilirler.

3.9. iletisim & iletisim Kanallari

Turnuva yetkilileriyle verilen iletigim yollarindan irtibata gegebilirsiniz. Ayrica organizatorler
sizinle asir bir durum olmadigi slirece e-posta yoluyla iletisim kuracaklardir. Bundan dolayi
verdiginiz e-postanin gincel oldugundan ve posta kutunuzu strekli kontrol ettiginizden emin
olmaniz beklenir.

iletisim Kanallari: Discord (_https:/discord.qa/TETOGames )

iletisim Kanali E-mail:

isim Rol E-mail
Efe “Fanna” TAN Supervisor efe.tan@tetogames.com
Burak “Selammcukulatam” Demir | Head Manager Burak.demir@tetogames.com

Can “Cann” Tabakoglu Head of Tournament Can.Tabakoglu@tetogames.com
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3.10. Turnuva Kaydi

Turnuva yetkilileri, katilimcilardan asagida belirtilen bilgileri alirlar ve katihmcilar
organizatorlere bu bilgileri kendi istegi ile verirler. Organizatorler bu bilgilerle islem yapma,
Uculncu parti kuruluslarla bu bilgileri paylasma, ve herhangi bir icerik dahilinde bu bilgileri
kullanma hakkina sahiptirler. Bolgesel organizatdrler bu dokiimanda belirtilen ilgili bilgileri
talep edebilirler.

3.12 Turnuvada Oynama ve Katilim Kosullari

Oyuncular turnuvada oynamak igin bu sartlari saglamak zorundadirlar.

3.12.1 Topluluk oyuncusu

2024 Sampiyonluk Ligi Kis Mevsiminde mucadele eden takimlarda aktif sézlesmesi
bulunan oyuncular, EMEA Masters yerel liglerinde bulunan takimlardaki s6zlegmeli oyuncular
ARCANE: ARAM Topluluk Turnuvasi serisinde oynayamazlar.

3.12.2 Yas Siniri

Katilimcilar eger 13 yasindan kuguk ise Veli belgesi istenilmektedir.Veli belgenizi i
info@tetogames.com’a gdndermeniz gerekmektedir. Gerektigi takdirde turnuva
organizatéri yetkilileri sizden yasinizi kanitlamaniz igin ek belge isteyebilir.

Ornek izin belgesi:

Velisi bulundugum ......................... isimli ....... kullanici isimli kiginin
... 20... - ...1...120... tarihleri arasinda planlanan ARAM Topluluk Turnuvasi
etkinligine katilmasinda herhangi bir sakinca gérmedigimi bildiririm.

vl 120...
Veli ad soyad
imza

Eger bu istenen belgeler Turnuva Organizatorine gerekli sartlar altinda ulastiriimazsa,
katilimci diskalifiye edilir. Turnuva Organizatori bu bilgilerin teslimi igin katihmcilara
uygun bir suire taniyacaktir. Eger baglantili maglar arasinda bu durum ortaya ¢ikiyorsa
katihmci macga alinmaz. Katilimcinin gerekli belgeleri gondermesi halinde, Turnuva
organizatérinin bu belgeleri kontrol etmesinin ve onaylamasinin ardindan katilimci
sonraki maclara katilabilir.

Grup asamasina gecildiginde tim takimlardan oyuncularin dogrulanmasi icin yas ile
ilgili belgeleri ve 6zel bilgileri istenebilir.
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3.12.3 Bolgesel Katilimci Kisitlamasi

Oyuncular Turkiye Cumhuriyeti vatandasi veya Turkiye Cumhuriyeti'nde yasal oturum
hakkina sahip olan kisilerdir. Bagka boélgeden katilim kabul edilmez. Baska bélgeden
katilim tespit edildigi zaman oyuncu turnuvadan diskalifiye edilir. Takim hakkinda
arastirma yapllip, ek olarak karara varilir.

TETO Games yetkilileri oyunculari istedigi iletisim kanalinda koordine etme, kimlik
bilgilerini dogrulama ve mag esnasinda takibini yapma yetkisine sahiptir. Etkinlige
katilan oyuncular bunlari kabul etmis sayilmaktadir.

3.12.4 iletisim

Turnuva TETO Games web sitesi ve Mobil uygulamasi Uzerinden organize edilecektir,
yasanacak olan ekstra problemler adina TETO Games Discord sunucusu Uzerinden
turnuva hakemleriyle canli destek iletisimi kurabilirsiniz.

Turnuvaya dahil tim takim oyunculart TETO Games Discord Adresinde bulunmalari
onerilmektedir.

3.13 Odiil Havuzu

Blyuk Final sonrasi siralamada, paylasilacak 6dil havuzunu TETO Games turnuva
ana sayfasi lizerinden 6grenebilirsiniz.

3.14 Turnuva Odiiliiniin Odenmesi

Turnuva yetkilileri 6dil transferi icin kazanan katilimcilardan, katihmci TETO Games'’e kayit
olurken verilen iletisim e-postasi tzerinden iletisime gecer ve nakit 6dul teslimini 24 saat icerisinde

TETO Games hesabina yapar. Oyuncu istedigi vakit TETO Games'’in destekledigi 6deme
yontemleriyle 6dulinu nakit olarak transfer edebilir.
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3.15 Bahis ya da Kumar Oynama

Herhangi bir oyuncu, menajer, Turnuva gorevlisi veya organizasyonun yonetiimesinden
sorumlu kigiler herhangi bir sekilde -direkt veya dolayli yoldan- oynanacak maclarin bir
kismina veya Turnuvanin geneline bahis yapamaz. Tespit edilen durumlarda durumla
baglantili olan tim kisilerin devam eden Turnuvadan ve gelecek sezonlardan
uzaklastiriimasina karar verilir.

4,

Etkinlik Sistemi

4.1 Asamalar

Etkinlik, toplamda 1 Ana turnuvadan olusmaktadir.

En fazla 256 takim katilabilir

Tekli eleme gruplari (SE)

Finale kadarki karsilagsmalar Bo1 oynanacaktir.

Final kargilasmasi Bo3 oynanacaktir.

Oyun en gincel sirimde oynanmalidir.

Mag sonuglari TETO Games karsilagsma sayfasi Uzerinden otomatik gelecektir.

Turnuvalar kendi icinde daha kuglk asamalar barindirabilir.

4.2. Etkinlik Detaylari

ARAM Topluluk Turnuvasi etkinligi aktif oldugu streg¢ boyunca tim detaylar ve stre¢ TETO
Games uzerinden isleyecektir, etkinlik takvim ve detaylarinit TETO Games Uzerinden takip
edebilirsiniz.

5.

Mac¢ Prosedurleri

5.1. Lobi Ayarlari

Lobiler TETO Games tarafindan otomatik olarak olusturulacaktir.

Harita: Sonsuz Ugurum

Oyun Tipi: Hepsi Rastgele



e izleyicilere izin ver: Yalnizca Lobi (izleyiciye organizasyon ekibi disindaki kisilerin
katilmasi yasaktir.)

5.2. Koglar

Kog olarak izleyiciye gececek oyuncularin 5+2’lik kadroda kesinlikle bulunmasi gerekmektedir.

5.3. Lobi ve iletigsim

e Iki takim da hazirsa sampiyon segim ekranina gegilir. Bu ekranda iki takimin da
kaptaninin ekran gorintisi almasi ve Discord’da ilgili lobi kanalina iletmesi
gerekmektedir. Lobi herhangi bir sebeple bozulursa bu ekran gérintileri baz alinip lobi
kapali segim ayari ile oyuncular tarafindan yeniden kurulacaktir ve ekran
gOruntilerindeki sampiyonlar ile oynanacaktir. Bu durumda mag sonuglarini ve tim
ekran goruntulerini uygun kanaldan hakemlere iletmeleri gerekmektedir.

e Herhangi bir sekilde ilk gelen eslesmedeki sampiyonlarin degisikligi halinde ilgili
takim(lar)a turnuva yonetimi tarafindan ceza uygulanabilir.

e Maglar Turkiye sunucusunda oynanir. Lobiye turnuva kodu araciligiyla girilir. Turnuva
kodu TETO Games web sitesi Uzerinden verilir. Oyuncular kendi lobilerini kuramaz.

e Takimlar programdaki karsilasma saatinden en ge¢ 15 dakika sonra turnuva kodu
araciligiyla lobide hazir halde olup lobiyi baslatmak baslatmak zorundadir. 15 dakika
icerisinde hazir olmayan takim maglup sayilir.

e Bir 6nceki karsilasma tamamlaninca takimlar bir sonraki tura gegirilir.

e Sampiyonlar belirlendikten sonra lobiyi bozan takimlar diskalifiye edilir.

e Turnuvada katilim gosteren hesaplar en az Seviye 30 olmalidir.

5.4. Teknik duraklamalar

Tum takimlarin karsilagsmayi en fazla 10 dakika durdurma hakki vardir. (Oyunu duraklatma
komutu “/pause”dur.) Oyuncu, karsilasmayi durdurma sebebini d6nceden veya durdurma
talebinde bulunduktan hemen sonra agiklamalidir.

5.5. Mag Sonuglari



Tdm mag sonuglari oyuncular tarafindan kaydedilmelidir.

5.6. Maglarin Baglamasi
5.6.1. Dakiklik

Tdm maglar organizasyon sitesinde bulunan tarihte ve saatte baslamasi gerekmektedir.
Takvim yasanabilecek olaylar neticesinde surekli glincellenir. Katilimcilar maglarindan en az
10 dakika 6nce hazir bulunmalidir.

5.6.2. Mac Tekrari

Ekstrem kosullarda Mag¢ Tekrari uygulanabilir. Eger Mag¢ Tekrari turnuva
organizatorlerince kararlastirilirsa katilimcilar bu konuda bilgilendirilecektir.

Mag tekrari kararinda;

e Mag ayarlarinin belirtilenin diginda olmasi,
e Sunucu bazli sorunlar,

ve/veya anlik beliren turnuvanin gidigatini etkileyebilecek durumlar géz éndne alinir. Buna
bagli olarak turnuva yonetimi ilgili sorunun ¢6zimu icin en uygun karari alir.

Oyuncu tarafinda ve oyuncunun kendi hizmet saglayicisindan dolayi yasanabilecek Ping
yuksekligi, Stabilitenin kaybi, Packet Loss gibi durumlarda etkinligin online olmasi nedeniyle
bu durumun ¢ézimuinden oyuncu kendisi sorumludur. Lobinin tamamini etkileyen genel bir
durum olmadigi stirece mag tekrari durumu degerlendiriimeyecektir.

5.7. Saklanmasi Gereken Ma¢ Medyalari

Tdm mag¢ medyalari (ekran goruntileri, alinan video kayitlar v.b.) mag bitiminden sonra
en az 2 hafta slreyle saklanmalidir. Bir itiraz durumunda Turnuva yetkililerine bu
dosyalari en kisa slrede ulagtirmaniz gerekmektedir.

5.8. Maglar Sirasinda iletisim

Turnuva TETO Games web sitesi ve Mobil uygulamasi tGzerinden organize edilecektir,
yasanacak olan ekstra problemler adina TETO Games Discord sunucusu Uzerinden turnuva
hakemleriyle canli destek iletisimi kurabilirsiniz.

Turnuvaya dahil tim takim oyunculari TETO Games Discord Adresinde bulunmalari
Onerilmektedir.

Final Asamasi magclarinda takimlar turnuva organizatérinin belirttigi discord sunucusunda
bulunmak zorundadir. https://discord.qa/TETOGames
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Belirtilen suregler boyunca turnuva yénetimi, hakemler ve/veya onayli prodiksiyon ekipleri
destek odalarina gagirabilir ve ses kaydi alabilir. Alinan ses kayitlari canl yayinlar, yazili
icerikler, sesli - gorsel icerikler v.b. kategorilerde kullanilacaktir. Katilimcilar turnuvaya
katildiklar! an itibariyle ses verilerinin islenmesini kabul eder.

Discord'un stabil galismasi kapsaminda maglar i¢cin oyuncular bu konuda kendi kanallarinda
iletisim yapma konusunda serbest birakilabilir. Her kosulda turnuva mag iletisimleri igin
belirtilen Discord adresini aktif olarak takip etmelidirler.

5.9. Mag itirazi

5.9.1. Tanimi

itiraz, macin sonucunu etkileyen problemler icindir. Bir itiraz mactaki yanlis ayarlar ve
benzeri durumlar igin yapilabilir. Ayni zamanda yetkililerle resmi konusma kanali olarak
kullanilabilir.

Mag itirazlari e-mail olarak alinmaktadir. E-mail disinda yapilan itirazlar kabul edilmez.

5.10. Mag itirazi Kurallar
5.10.1. Mag itirazi igin Verilen Son Siire

Asagida, mag itirazlari i¢in sureleri bulabilirsiniz.

e Magin baslamasindan itibaren 1 saat,
e Uglu Seri maglarinin takip eden maglarindan énce (en az 10 dakika énce)

Ekstrem durumlar olmadigi takdirde tamamlanmis maglara dair itirazlar kabul ediimemektedir.

5.10.2. Mag itirazinda Gereken igerikler
Mag itirazinda asagidaki basliklar kendilerine 6zel tek paragrafta agiklanmasi gerekmektedir:
e tirazin gerekgesi ve dayanagi,
e lgili durumun nasil gerceklestigi,
e Gerekli dosyalarin zaman etiketleri
Sadece “bu katihmci hile kullandi” gibi itiraz kosullarini saglamayan basvurular kabul

edilmez.

5.10.3. Mag itirazinda Davranis



Mag itirazi sliresince tim taraflar birbirlerine karsi saygi ¢cergevesinde hareket etmekle
sorumludurlar. Bu gerceveyi asan davranislar sergileyen taraf itirazda s6z hakkini kaybeder
ve Turnuva yonetimi sézkonusu durumla alakali olarak son s6zu soyler.

5.10.4. itirazlar

Katilimcilar farkl durumlar icin itirazda bulunabilirler, bu itirazlar turnuva yonetimi tarafindan
ayri ayri kendi kosullari igerisinde degerlendirilir. Degerlendirme stireleri olusan durumlara
gore degisiklik gosterebilir. itirazlar icin muhatap maili_Support@tetogames.com olacaktir.
inlaller gizlilik ilkesine bagh olarak yapilmalidir. Aksi halde katilimci ve/veya takim uyari
alabilir.

5.7.4.1. Haksiz Avantaj Saglayacak Programlarin Kullaniimasi

Bir oyuncunun diger oyunculara karsi haksiz avantaj veren herhangi bir program (Makro,
Hile, Cesitli Modifiye Saglayan Programlar, Booster Programlar vb) kullanmasi yasaktir. Bu
durumlar yonetim karari ile ele alinip Cezalar kismindaki karsiliginca cezalandirilir.

5.11. Teknik Hatalar

Egder mag esnasinda bir oyuncu teknik bir sorun yasiyorsa (internet baglantisinin kopmasi,
oyun ¢dkmesi, bilgisayarin aniden kapanmasi gibi durumlar dahil olmak ve bunlarla sinirli
olmamak Uzere) oyun devam eder. Oyuncu kendi baglantisindan sorumludur. Magin tekrar
oynanmasi veya ertelenmesi gibi durumlar genel problem yasanip yasanmadigina goére
organizasyon karariyla belirlenir.

5.12. Oyun Yayimcisinin Hakki
Oyun yapimcisi Turnuvadan herhangi bir sayida oyuncuyu herhangi bir gerekgeyle eleme
hakkina sahiptir. Bu durumlarda oyuncu diskalifiye olmusg sayilr.

5.13. Oyun Yayimcisinin Oyundan Yasaklamasi
Oyuncular kendi bilgilerinin girildigi hesaptan oynamak zorundadirlar. Eger bu hesaplar oyun

sunucularindan yasaklanmis ise bu yasak acgilana kadar dizenlenen etkinliklerde yer
alamazlar.

6. Cezalar
6.1. Cezalar ve Anlamlan

Turnuva kapsaminda verilebilecek cezalar ve sebepleri asagida agiklanmaktadir.
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Cezalar iki tip olarak ayrilmaktadir: Kiiglik Cezalar ve Blylk Cezalar.

Eger bir durum asagida belirtimemisse, turnuva yonetimi sonuca karar verir.

6.1.1. Kuguk Cezalar

Kuguk cezalar, turnuva yonetiminin kisa surede ¢ozebilecedi sorunlardir.
Kuclk cezalar agagidaki tanimlari veya buna yakin anlamli olan tanimlari
kapsamaktadir.

e Gerekli mag¢ materyallerinin yiklenmemesi (Ekran goértntileri v.b.)
e Oyuncuyla ilgili bilgilerin veya ona bagli materyallerin eksik olmasi.

° Sportmenlik digi hareketler
Klguk Cezalarin sonuglari su sekilde gergeklesebilir:

° Uyar (s6zlU veya yazih)
° Oyuncuyu susturma

6.1.2. Buyuk Cezalar

Buyulk cezalar, turnuva saghgini etkileyen sorunlardir. Blyuk cezalar
asagidaki tanimlari veya buna yakin anlamli olan tanimlari kapsamaktadir:

° Turnuva organizatorlerini veya gorevlilerini bilerek kandirmaya
calismak
Maca ¢cikmama
Kural dis1 hareketlerin tekrari
Turnuva Yetkilileri tarafindan degerlendirilen bir itiraza cevap
vermeme

Blyuk Cezalarin sonuglari su sekilde gerceklesebilir:

° Oyuncunun diskalifiye edilmesi (magtan veya o anki turnuva
asamasindan)
° Nakit 6dal hakkinin iptali

6.2. Cezalarin Verilmesi

Kuguk ve buylk cezalarin verilmesinde karsilikli bir ortak nokta
aranmamaktadir ve turnuva yonetimi tarafindan gerekli gérildiginde
ceza verilebilmektedir.

6.2.1. Turnuvadan Yasaklama ve Turnuva Disi Verilen Cezalar

Turnuva disinda baska platformlarda alinan cezalarin TETO
Games’de gegerli olma zorunlulugu yoktur. Ancak bu ceza asagidaki



durumlardan birine tabi veya benzer nitelikte ise farkl bir yaptirm
uygulanabilir.

Oyuncunun hileden dolayi ceza almasi
Oyuncunun adil oyun ve sportmenlik diginda
olan hareketler sergilemesi

° Oyuncunun oyunu sabote etmesi veya gizli bir
anlasmaya bagl macin gidisatini etkilemesi

6.2.2 Devam Eden Asamadan Cekilmek
6.2.2.1. Turnuvanin Herhangi Bir Asamasinda Cekilmek

Katilimcilar turnuvanin herhangi bir agsamasinda Turnuvadan ayrilirsa veya maca
cikmayi reddederse para 6duliinden ve diger 6dillerden vazgecmis sayilir. Turnuva
s6zlesmesine ve turnuva gidisatinin etkilenmesine bagh olarak katilimci ek cezalar
alabilir.

6.2.3 Oyuncularin Yasaklanmasi

Eger bir oyuncu devam eden turnuvadan yasaklanirsa kisi devam eden ve ilerleyen
turnuvalardan da diskalifiye edilir.

7. Diger ihlaller

7.1 Genel

Yasanabilecek sportmenlige ve adil oyuna aykiri durumlar asagida listelenmektedir.
Bu liste tUm durumlar kapsamamak ile birlikte cogunluguna karsi nasil bir tutum
alinacagini sergiler. Turnuva yonetimi her ihlali kendi icerisinde 6zel bir durum olarak
degerlendirir ve buna bagl karar alir. Eger ihlaler bir seri halinde ise veya aralarinda
baglayici unsur bulunuyorsa toplu bir sekilde degerlendirilebilir. Bu durumlarda
Turnuva yonetimi adil bir sekilde kurallari uygulamakla yakumladdar.

7.2 internet Uzerinde Saygisizlik

Tam katilimcilar saglikli ve edlenceli bir oyun oynayabilmek adina sportmenligi ve
adil tavir anlayisini en 6ne koymalidir. Sportmenlik ve adil tavir anlayigini ihlal eden
en bilinen érnekleri asagdida siralanmaktadir. Turnuva ydnetimi asagida listelenmis
veya listelenmeyen bu davraniglara uygun gordukleri cezalari verebilir.

7.2.1 Hakaret

Turnuva suresince katilimcilar turnuvayla baglantili olarak herhangi bir hakaret
sodylemi gergeklestiremez. Bu genel olarak mag icini kapsamaktadir ancak herhangi

bir platformda turnuva ile baglantisi direk olarak gdéziiken durumlarda séylemi yapan



katilimci veya katilimcilar ceza alir.

Herhangi bir sekilde fiziksel hakaret ve fiziksel siddete dayali hakaret daha buyuk
yaptirimlarla sonuclanir.

7.3 Sportmenlik Dig1 Davranig

TUm oyuncularin dizgln ve zevk alabilecekleri bir oyun deneyimi yasamalari igin
sportmenlik kavrami altinda oynamalari gerekmektedir. Asagida bulunan cezalar
islenen aksiyonun boyutuna gore farkli cezalandirilir. Ancak burada bulunmayan
veya bulunan durumlara gére turnuva yonetimi farkh bir sekilde ceza verebilir.

7.3.1 Suistimal
Suistimal, Turnuva yetkilisini veya diger oyunculari yanhs bilgilerle ya da farkl bir
sekilde kandirmak olarak agiklanmaktadir. Blyuk ceza kapsaminda ceza verilir.

7.3.2 Sahte Mag¢ Medyalari

Eger bir katihmci sahte mag¢ medyalarn yiklemis ve bu davranista
devamlilik gdsteriyorsa katilimci kiigiik ceza kapsaminda cezalandirilir. ileri
seviyelerde katilimcinin elenmesine sebep olabilir.

7.3.3 Olagandigi Durumlar
Bir oyuncunun hile yaptigindan stiphe duyulur ve mag i¢in sahte ma¢ medyalari

yukledigi tespit edilirse Turnuva organizatéri tarafindan biylk ceza kapsaminda
cezalandirilir. Tesebbls eden oyuncu Turnuvadan uzaklastirilir.

7.4 Kayitsiz Bir Oyuncu ile Oynama / Belirtilen Oyuncu
Olmama

Oyuncular kendi hesaplarindan oynamalidir. Kayit olan kisi yerine farkli kiginin
belirtilen hesaptan oynadidi tespit edilirse oyuncu blylk ceza kapsaminda
cezalandirihr. Katihmci veya katilimcilar turnuvadan elenir. Arastirma sonucunda
turnuva yonetimi katihmci takimi eleme hakkina sahiptir.

7.5 Katilimcilan ya da Yoneticileri Yanlis Yonlendirme

Herhangi bir sekilde diger katilimcilari turnuva yénetiminin verdigi bilgiler disinda
farkli yonlendirebilecek davraniglar buylk ceza kapsaminda degerlendirilir.

7.6 Hile Yapma

Bir hile siphesinde, oturum bilgisi alinip inceleme basglatilacaktir. Herhangi bir



sekilde hile kullandigi tespit edilen oyuncular 3 yil boyunca turnuva organizatérinin
yapacag! herhangi bir organizasyona katilamazlar. Hile kullanildiginin tespiti halinde
katilimciya buyulk ceza kapsaminda ceza verilir. Katilmci devam eden turnuvadan
diskalifiye olur.

Bu kapsama rakibiniz karsisinda UstunlUk saglamasina yarayan tim yazilimsal veya
donanimsal etkenler gegerlidir. Bunlara oyunun gérintisunu ve sesini degistiren
programlar dahildir.
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