Véletlenszamok (random)

Programozaskor konkrét adatok helyett hasznalhatunk véletlenszerlien generalt szamokat.
Az igy kapott értékeket felhasznalhatjuk valos jelenségek szimulalasara. Valamennyi
programozasi nyelvben megtalaljuk a véletlenszam generatort.

A C# a Random osztalya (Class Random) tartalmazza azokat a metédusokat, amelyekkel
véletlen szam képezhetd.

Els6é Iépésben egy random objektumot kell létrehozni, amellyel a véletlenszamokat elé
fogjuk allitani.

Random rnd = new Random() ;
Az rnd objektum Next...() metdédusai generalnak a programban véletlen értékeket.
e rnd.NextDouble() egy lebeg6pontos szamot ad 0 és 1 kozott (pl.: 0,781203456)
e rnd.Next() egy egész szamot ad 0 és a legnagyobb egész érték kozott
e rnd.Next(10) egy egész szamot ad a [0,10[ intervallumbdl

e rnd.Next(10,100) egy kétjegyl egész szamot general

' Az intervallum minden esetben alulrél zart, feliilrél nyitott.
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