
Lição 16 Verificar a Compreensão 
 

1.​ Este bloco fará crescer o seu personagem? 
 

 
 

2.​ O programa deste personagem vai começar quando eu tocar na bandeira 
verde?  

 

 
 

3.​ Será esta a velocidade mais rápida que a galinha se pode mover? 
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