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Azartspēļu organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs: 
 
SIA “NIKS” 
Reģ. Nr. 40003029864 
Adrese: Tērbatas iela 73, LV-1001, Rīga,Latvija Tel : (+371) 60000069​  
 
 
Spēles nosaukums un veids: 
 

Spēles nosaukums Casino Roulette 

Spēles veids Rulete 

Azartspēļu automāta un spēles ražotāja 
nosaukums 

Wazdan Holding Limited 

 
 
Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē: 
 

1.​ Dalībniekam ir jābūt reģistrētam SPELET.LV 
2.​ Dalībniekam jāpieslēdzas savam SPELET.LV spēles kontam. 
3.​ Lai sāktu spēli, dalībnieka spēles kontā ir jābūt summai vismaz vienas minimālas likmes apmērā. 

 
Spēles dalības maksa (likme) 
Minimālā likme 0.10 EUR  
Maksimālā likme 100,00 EUR 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Casino Roulette 

 

•​ Izvēlieties čipu un izlieciet savas iemīļotās likmes 
•​ Likmes uz MELNS/SARKANS, ZEMĀKS/AUGSTĀKS 18, NEPĀRA/PĀRA atmaksājas 2:1 
•​ Likmes uz DUČIEM: 1–12, 13–24, 25–36, HORIZONTĀLAS KOLONNAS atmaksājas 3:1 
•​ Likmes uz 6 cipariem atmaksājas 6:1 
•​ Likmes uz 4 cipariem atmaksājas 9:1 
•​ Likmes uz 3 cipariem atmaksājas 12:1 
•​ Likmes uz 2 cipariem atmaksājas 18:1 
•​ Likmes uz 1 cipariem atmaksājas 36:1 
•​ Īsi nospiediet pogu “Atcelt likmi”, lai atceltu pēdējo likmi 
•​ Nospiediet un turiet nospiestu pogu “Atcelt likmi”, lai atceltu visas likmes 

 

 
IZMAKSAS VĒRTĪBAS 

 

Melns/Sarkans, Mazāk/Vairāk par 18, 
Nepāra/Pāra 2:1 
Duči: 1-12, 13-24, 25-36, Horizontālās kolonnas 
3:1 
6 skaitļi 
6:1 
4 skaitļi 
9:1 
3 skaitļi 
12:1 
2 skaitļi 
18:1 
1 skaitlis 
36:1 

 

 
Nepareiza darbība anulē visas izmaksas un spēles. 

 



GALVENĀ SPĒLE 

 
 
 

 
Poga “Spēlēt” 
Noklikšķiniet, lai sāktu spēlēt pašreizējās likmes līmenī. 

 
 

Automātiskās spēles iestatījumi (ja attiecināms) 
Noklikšķiniet, lai piekļūtu Automātiskās spēles iestatījumiem: 
Spēļu skaits: Atlasiet griezienu skaitu. 
Pie jebkura laimesta: Aptur Automātisko spēli jebkura laimesta gadījumā. 
Ja viens laimests pārsniedz: Aptur Automātisko spēli, ja viens laimests pārsniedz 
norādīto summu. 
Ja naudas summa pieaug par: Aptur Automātisko spēli, ja naudas bilance 
pieaug par norādīto summu. 
Ja naudas summa samazinās par: Aptur Automātisko spēli, ja naudas bilance 
samazinās par norādīto summu. 

 
 

 
Riskēt 
Riskējiet un izmantojiet varbūtēju iespēju dubultot savu laimestu. 

 
 
 
 
 
 
 

Savāc laimestus 
Saņemiet laimestu bez nākamā grieziena. 

 
 
 
 
 
 
 

Atcelt likmi 
Atceliet pašlaik izdarīto likmi 

 
 
 
 
 
 
 

Pēdējā likme 
Izdariet likmi, izmantojot iepriekšējā aplī izmantoto likmi 

 
 
 
 
 

 
Ātra spēle 
Noklikšķiniet, lai pārslēgtos starp normālo, ātro un ultra ātro(ja attiecināms) 
spēles režīmu. 



Laimests 
Pašreizējais laimests. 

 
Atlikums 
Paðreizçjâ konta bilance. 

 
Naudas likme 
Paðreizçjâ likme skaidrâ naudâ. 

Spēles iestatījumi 
Noklikšķiniet, lai piekļūtu spēles iestatījumiem un informācijai par spēli: 
Pilnekrāna režīms: Noklikšķiniet, lai ieslēgtu vai izslēgtu pilnekrāna 
režīmu. Izmantot atstarpes taustiņu: Atstarpes taustiņš kļūst par 
grieziena pogu. 
Enerģijas taupīšanas režīms: Izmantojiet enerģijas taupīšanas režīmu, lai taupītu 
akumulatora lādiņu. 
Skaņas iestatījumi 
Noklikšķiniet, lai piekļūtu skaņas iestatījumiem: 
Klusums: Noklikšķiniet, lai izslēgtu visas skaņas un mūziku. 
Skaļums: Noklikšķiniet, lai ieslēgtu vai izslēgtu skaņas. 
Mūzikas skaļums: Noklikšķiniet, lai ieslēgtu vai izslēgtu mūziku. 

Spēles noteikumi 
Noklikšķiniet, lai skatītu spēles noteikumus. 

 
Izmaksu tabula 
Noklikšķiniet, lai skatītu laimestu kombinācijas un izmaksas. 

Spēles vēsture 
Noklikšķiniet, lai apskatītu pēdējo spēļu vēsturi. 
Spēles vēsture ir pieejama vienīgi, kad spēlējat uz naudu. 

 

 
AZARTSPĒLES FUNKCIJA 

 
 

•​ Azartspēles funkcija sniedz iespēju dubultot katru laimestu. 
•​ Pēc azartspēles funkcijas aktivizēšanas, spēlētājs var: 

•​ saņemt laimestu un beigt azartspēles funkciju, 
•​ ja iespējams, saņemt pusi no laimesta un turpināt spēli ar azartspēles funkciju ar pusi no 

likmes, 
•​ turpināt spēlēt ar azartspēles funkciju, izvēloties vienu no diviem simboliem. 

•​ Pēc simbola izvēles, tiek veikta izloze, lai noteiktu laimīgo simbolu. 
•​ Spēlētājs var izbeigt azartspēles funkciju pēc katra raunda. 
•​ Zaudējuma gadījumā, spēlētājs zaudē Esošā laimesta laukā norādīto laimesta vērtību un 

atgriežas pamata spēlē. 
•​ Azartspēles funkcijai ir septiņi raundi. 
•​ Pašreizējāis laimests – laimesta summu, kuru var saņemt spēlētājs. 
•​ Dubultot – laimesta summa pēc pareizā simbola uzminēšanas. 

 

 
PAPILDU INFORMĀCIJA 

 

Tālāk norādītās spēles funkcijas un iestatījumi var būt pakļauti attiecīgās spēļu vietas noteikumiem. 
Papildu informāciju par tālāk norādīto sk. spēļu tīmekļa vietnē: 

•​ Procedūras, ko izmanto nepabeigtu spēļu apļu pārvaldībai. 
•​ Laiks, pēc kura neaktīvas spēles sesijas automātiski beidzas. 

Spēles aparatūras/programmatūras nepareizas darbības gadījumā visas ietekmētās spēles likmes un 



izmaksas tiek uzskatītas par anulētām, un visas ietekmētās likmes tiek atmaksātas. 



 
 
 
Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz Laimests tiek 
automātiski ieskaitīts klienta SPELET.LV kontā Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks 
var pieteikties uz laimestu 
Laimestus, kas nepārsniedz 720 EUR izmaksā nekavējoties pēc izmaksas pieprasījuma. 
Laimestus no 
720 EUR līdz 14300 EUR izmaksā 24 stundu laikā. Laimestus, kuri pārsniedz 14300 EUR, 
izmaksā 
ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne vairāk kā divos maksājumos. 
Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas kārtība 
Ja spēlētājam pēc spēles beigām vai tās laikā rodas pretenzijas par spēles norisi, tad 15 
dienu laikā 
pēc attiecīgās spēles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA „NIKS”, Tērbatas iela 73, 
Rīgā, LV-1001, norādot adresi, uz kuru nosūtīt atbildi. 
Tāpat iespējams sazināties, atverot klientu atbalsta čatu mājāslapā vai rakstot uz 
support@spelet.lv epasta adresi. 
15 dienu laikā SIA „NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informācija, 
kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu. 
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