SP=L=T

Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA “NIKS”

Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Terbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Casino Roulette

Spéles veids Rulete

Azartspélu automata un spéles razotaja Wazdan Holding Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV
2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.
3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jablt summai vismaz vienas minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100,00 EUR



Casino Roulette

Cas et e
Izvélieties Cipu un izlieciet savas iemilotas likmes
Likmes uz MELNS/SARKANS, ZEMAKS/AUGSTAKS 18, NEPARA/PARA atmaksajas 2:1
Likmes uz DUCIEM: 1-12, 13-24, 25-36, HORIZONTALAS KOLONNAS atmaksajas 3:1
Likmes uz 6 cipariem atmaksajas 6:1
Likmes uz 4 cipariem atmaksajas 9:1
Likmes uz 3 cipariem atmaksajas 12:1
Likmes uz 2 cipariem atmaksajas 18:1
Likmes uz 1 cipariem atmaksajas 36:1
Isi nospiediet pogu “Atcelt likmi”, lai atceltu pédé&jo likmi
Nospiediet un turiet nospiestu pogu “Atcelt likmi", lai atceltu visas likmes

WFF WATIDAN

IZMAKSAS VERTIBAS

Melns/Sarkans, Mazak/Vairak par 18,
Nepara/Para 2:1

Duci: 1-12, 13-24, 25-36, Horizontalas kolonnas
3

6 skaitli

61

4 skaitli

91

3 skaitli

121

2 skaitli

18:1

1 skaitlis

361

Nepareiza darbiba anulé visas izmaksas un spéles.




GALVENA SPELE

006 Vo

Poga “Spelet”
Noklikskiniet, lai saktu spelét pasreizéjas likmes limeni.

Automatiskas spéles iestatijumi (ja attiecinams)

Noklikskiniet, lai piek|Gtu Automatiskas spéles iestatijjumiem:

Spélu skaits: Atlasiet griezienu skaitu.

Pie jebkura laimesta: Aptur Automatisko spéli jebkura laimesta gadijuma.

Ja viens laimests parsniedz: Aptur Automatisko spéli, ja viens laimests parsniedz
noradito summul.

Ja naudas summa pieaug par: Aptur Automatisko spéli, ja naudas bilance
pieaug par noradito summu.

Ja naudas summa samazinas par: Aptur Automatisko spéli, ja naudas bilance
samazinas par noradito summu.

Riskét
Riskéjiet un izmantojiet varbltéju iespéju dubultot savu laimestu.

Savac laimestus
Sanemiet laimestu bez nakama grieziena.

Atcelt likmi
Atceliet paslaik izdarito likmi

Pédeéja likme
Izdariet likmi, izmantojot iepriekséja apli izmantoto likmi

Atra spéle
Noklikskiniet, lai parslégtos starp normalo, atro un ultra atro(ja attiecinams)
spéles rezimu.



Laimests
Pasreizéjais laimests.

Atlikums
ATLIKUMS Padreizgja konta bilance.

Naudas likme
NAUDAS LIKME Padreizgja likme skaidra nauda.

Spéles iestatijumi

Noklikskiniet, lai piek|Gtu spéles iestatijumiem un informacijai par spéli:
Pilnekrana rezims: Noklikskiniet, lai ieslégtu vai izslégtu pilnekrana
reZimu. lzmantot atstarpes taustinu: Atstarpes tausting k|Gst par
grieziena pogu.

Energijas taupiSanas reZims: Izmantojiet enerdijas taupidanas rezimu, lai taupitu
akumulatora ladinu.

Skanas iestatijumi

Noklikskiniet, lai piek|Gtu skanas iestatijumiem:

Klusums: Noklikskiniet, lai izslégtu visas skanas un muaziku.

Skalums: Noklikskiniet, lai ieslegtu vai izslegtu skanas.

Mizikas skalums: Noklikskiniet, lai ieslégtu vai izslégtu maziku.

Spéles noteikumi
NoklikSkiniet, lai skatitu spéles noteikumus.

Izmaksu tabula
Noklikskiniet, lai skatitu laimestu kombinacijas un izmaksas.

Spéles vesture
Noklikskiniet, lai apskatitu pedé&jo spélu vésturi.
Spéles vésture ir pieejama vienigi, kad spéléjat uz naudu.

AZARTSPELES FUNKCIJA

Azartspéles funkcija sniedz iespéju dubultot katru laimestu.
Péc azartspéles funkcijas aktivizéSanas, spélétajs var:
sanemt laimestu un beigt azartspéles funkciju,
ja iespéjams, sanemt pusi no laimesta un turpinat spéli ar azartspéles funkciju ar pusi no
likmes,
turpinat spélét ar azartspéles funkciju, izvéloties vienu no diviem simboliem.
Péc simbola izvéles, tiek veikta izloze, lai noteiktu laimigo simbolu.
Spélétajs var izbeigt azartspéles funkciju péc katra raunda.
Zaudeéjuma gadijuma, spélétajs zaude Esosa laimesta lauka noradito laimesta vértibu un
atgriezas pamata spélé.
Azartspéles funkcijai ir septini raundi.
Pasreizéjais laimests — laimesta summu, kuru var sanemt spélétajs.
Dubultot - laimesta summa péc pareiza simbola uzminésanas.

PAPILDU INFORMACIJA

Talak noraditas spéles funkcijas un iestatijumi var but paklauti attiecigas spelu vietas noteikumiem.
Papildu informaciju par talak noradito sk. spelu timekla vietné:

Proceduras, ko izmanto nepabeigtu spélu aplu parvaldibai.

Laiks, péc kura neaktivas spéles sesijas automatiski beidzas.

Spéles aparatUras/programmatlras nepareizas darbibas gadijuma visas ietekmétas spéles likmes un



izmaksas tiek uzskatitas par anulétam, un visas ietekmétas likmes tiek atmaksatas.



Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks
var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSsanas kartiba

Ja spéeletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela 73,
Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

Tapat iespejams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija,
kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepieciesamu.
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